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3D animáció 

Digitális film, utómunka 
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Kicsit leegyszerűsítve: adott egy csata- 
tér, két hatalmas sereggel. Mindkét olda- 
lon akadnak egyszerű ágyútöltelékek, 
egy fokkal keményebb parancsnokok és 
egy-egy különösen húzós boss..." 


:.. ezúttal igen masszív versenyre számít- 
hatunk, ám cserébe, ha sikerült elsajátí- 
tanunk a gépkocsi irányítását, hatalmas 
élmény lesz végigautókázni a pályákon! 


//dOZYÁ JÁ AZAZ] 


A CryENGINE 2 már arra is figyel, hogy 
hogy áll" kezünkben a fegyver. Ha 
például nem emeljük szemmagasságba 
fegyverünket... 


Amivel azonban a Medieval 2 mégis alaposan 
lepipálja az előző részt, az az egységek megje- 
lenítése. A minket szolgáló és a halálba indu- 
ló lovagok... 


Első feladatod az lesz, hogy Darth Vader nagyúr vezetésével megtaláld és likvid- 
áld azokat az árulókat, akik a Halálcsillag terveit kiszivárogtatták a Lázadóknak. 
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T:Tipp C:Cheat B:Bemutató O:Összeállítás E:Előzetes Bt:Bétateszt U:Újinfó EL:Elsőlátásra EK:Elsőkézből 
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Ritka az 
ilyen február. Nem csak 
azért, mert szibéria eljött hozzánk, és 
buga / az embernek ráfagy a labelló a szájára mire beér a 
74 [/ LAP o mi — x szerkibe, hanem azért is, mert nyoma sincs az ilyenkor álta- 
pár e 2 vő í hel! lános uborkaszezonnak. Pezseg az élet, ömlenek a bejelenté- 
Ta Írj A R A Í BA f/ N G CC A R hog si sek, várva várt címek jelennek meg, vagy érkeznek meg sajtó- 
béta formájában, szóval kapkodtuk a fejünket rendesen - s minden 
bizonnyal kapkodjátok majd Ti is. Persze a legjobban az autószimulátorok 
kedvelői érzik majd magukat, hisz ehavi teljes játékunk vitán felül minden idők 
legjobb ralliszimulátora, a Richard Burns Rally. Nem mondom, hogy könnyű volt 
elintézni - a csúcskategóriás játékok jogaiért mindig is meg kellett szenvedni — de 
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EZEN A KÉT OLDALON RÉSZLETES 
KIVONATÁT TALÁLOD AZ ÉPP AKTIUÁ- 
LIS LEMEZEK (CD ÉS DVD IS) TARTAL- 
MÁNAK 


A TIPFEK ROVATBAN A LEGFRISSEBB 
TESZTELT JÁTÉKOKHOZ TALÁLSZ 
ÚTMUTATÓKAT JELENTŐSÉGÜKHÖZ 


; . 4 r ha 
CITY OFVILAINS 


ÁLLANDÓ OLDALAK / HASZNOS OLDALAK 
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végül összejött, úgyhogy ne fogjátok vissza magatokat, adjatok bele mindent! 
Annális inkább, mert e hónaptól új fícsörrel jelentkezik a GS. Mindig is célunk 
volt, hogy az igazán jó gamerek segítségünkkel megmutathassák magukat a 
világnak - ezért támogatjuk már sok-sok éve a hazai WCG eseményeket. Azonban 
azzalis tisztában vagyunk, hogy a tapasztalat, a türelem, az ügyesség és a ref- 
lexek (a legjobb játékosok ismérvei) nem csak azokban vannak meg, akik oda 
eljutnak, hanem azokban is, akik más játékokkal tolják, vagy esetleg nincs lehető- 
ségük annyit multizni. Mostantól nekik is lehetőséget adunk a megmérettetésre. 
Hősök Tere című rovatunkba minden hónapban beküldhetitek majd bizonyos 
kiválasztott játékokban elért legjobb eredményeiteket, screenshottal igazolva. 
hi A A legjobbaknak helyet biztosítunk a lap hasábjain, az abszolút elsőket pedig 
"us ajándékokkal is díjazzuk (szoftver-hardver, satöbbi). Bemelegítésként a Richard 
Burns-szel kezdünk, hiszen ez mostantól megvan mindenkinek, de később 


természetesen kibővítjük a listát. Terveink már vannak, ám javaslataitokat Ti is 


elküldhetitek - csakúgy, mint a RBR-ben elért eredményeiteket - a hosoktereo 


gamestar.hu címre! Hajrá-hajrá, kollegák! A február azonban nem csak az autó- 
soké: átfogó riportban tisztázzuk az utóbbi hetekben elburjánzott CryTek körüli 
híreszteléseket, félreértéseket, és bétateszteltük a várva várt Godfathert is, sőt, ez 


AZ ADOTT HAVI OLVASÓI LEVELEZÉS 
SZINE-JAVÁT TALÁLOD ITT. CSAK A 
LEGJOBBAK A TÖBBEZRES LEVÉLFOR- 
BALOMBÓL 


utóbbit Nektek is megmutattuk olvasói bétateszt keretében. Kicsit ront csak az 
összképen, hogy az EA játékától egyelőre nem minden területen kaptuk azt, amit 
vártunk, de így legalább még inkább kíváncsiak vagyunk a végleges verzióra. 


S persze a stratégia-fanok sem maradnak hoppon: Star Wars: Empire at War 
fókuszteszt, Medieval 2: Total War bejelentés, és BÍME 2 bétateszt várja őket 


AMENNYIBEN A TELJES JÁTÉKOT TAR- 
TALMAZÚ KORONGOT SAJÁT TOKBAN 
TARTANÁD, ITT AZ EREDETI BORÍTÓ 


hátrébb. 
Jó csemegézést mindenkinek! 


MÉRT TERJEDELEMBEN. HOZZÁ Üdv, 
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Sziasztok! Üdvözlök mindenkit a februári 
lemezmellékleten! A roppant fagyos év eleji 
hangulat ellenére ebben a hónapbanis csak 
úgy záporoztak az érdekesebbnél-érdekesebb 
anyagok, így nemis voltunk restek, jó alaposan 
megtömtük a korongokat! 

Szokásos mondókámat a teljes játékunkkal 
kezdeném, mely - mint már tudjátok - a Richard 
Burns Rally lett. Aki kiautókázta magát, annak 
felhívnám figyelmét a demó szekcióra. Olyan 
nevek érkeztek e hónapban, mint pl. a Star 
Wars: Empire at War, Crashday, Rainbow Six: 
Lockdown, Onimusha 3: Demon Siege, Panzer 
Elite Action. Mindezek mellett természetesen ott 
lapul a korongon a, szokásosan" gazdag körítés, 
30 játékvideó, feliratozott mozielőzetesek, 
modok, extrák, érdekességek. A GS TV-ben 
ismét sok finomságot találhattok, itt van mind- 
járt a TOCA 3, Crashday, Torino 2006, Dynasty 
Warriors 4, SpellForce 2 bemutató, sőt egy extra 
CryTek-es interjút is megcsodálhattok. 
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FÖMENÜU A fontosabb menü- 
Átszerkesztett, pontokat bárhon- A 


témákban 


INDEXKÉPEK 


Indexképek teszik 
még átláthatóbbá a 
melléklet tartalmát 
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STAR WARS: EMPIRE AT WAR 
KIADÓ: LUGCASARTS, MÉRET: 777MBE, DUPLA DVD 


És mondá a nagy és hatalmas LucasArts, legyen demó azonnal, 
hogy mindenki fényeskedjék a Star Wars: Empire at War csodás 
világában. Szerencsére az imáink, úgy tűnik, meghallgatásra 

találtak, ugyanis még a végleges változat előtt (mely február 

16-án kerül a boltok polcaira) megérkezett a kipróbálható ver- 
zió. Az igen gigantikus méretű ízelítőben nem fogtok csalódni, 
hisz nem kevesebb, mint öt teljes tutorial pályára enged bepil- 
lantást. Az erő legyen veletek! 


GYORSMENÜ 


egyszerűbb menü- 
pontok, a már ismert 


nan gyorsan és 
egyszerűen 
elérhetitek 


PANZER ELITE ACTION 
RAINBOW SIX: 
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HA PROBLÉMÁD VAN A 


LEMEZZEL 


Ha nem indul a teljes játék, 
vagy valamely másik 
program, használj más 
meghajtókat (DirectX, graf. 
kártya), és/vagy próbáld ki 
egy ismerősöd gépén is. 

Ha törött a lemez, vagy 
meghajtód nem olvassa 
azonnal írj a terjesztesoidg. 
hu címre, vagy hívd a 
06-1-577-4301-es számot. 
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TELJES JÁTÉK 
Aktuális teljes 
játékunkról egy kat- 
tintással mindent 
megtudhatsz 
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CD-DVD 


TELJES VERZIÓS NOD32 
ANTIVIÍRUS AJANDEKBA 


Mostantól a NOD32 Antivírus programot is ajándékba adjuk 
minden GamesStar olvasónknak. A mellékleten megtalálhatjátok 
a program kliensét. Fontos tudni, hogy a használathoz elenged- 
hetetlen a telepítés utáni regisztráció. Ezt a www.nod32.hu/ga- 
mestar weboldalon tehetitek meg. A regisztrációhoz szükséges 
kódot megtalálhatjátok az aktuális számunkban: 


NOD 32 


antívirus system 


Tisztelt GS TV nézők! Ahogy megszokhattátok, minden hónapban igyekszünk valamilyen 
újdonságot bemutatni Nektek. Ezúttal az öt megszokott videó mellett r(amelyekben Mady 
debütálása külön érdekesség) egy hatodikat is kaptok, méghozzá a SpellForce 2 című 
játékról. Hogy ebben mi az újdonság? Erről a játékról már volt egy videónk, így most egy mezt fd esztttzlltot 
újabbat, frissítést kaptok arról, milyen a látvány a játékban: ahogy mondani szokták, nem 
semmi! Extraként pedig egy kis bakiparádét is feltettünk a lemezre, hogy lássátok, néha mi 
is tudunk furcsán beszélni Ö. 


SSISSSSSSSSSSSSSSS ISS SS SS S S S 5 5 a 9 5 9 gy ga agar ar rre TT IS SISS ISS ISS 499 998489 g8 894 999999 ÍÍV) 
HÓNAP VIDEÓJA" 

MOZI DVD 

CDx:DVD 


SEdÖN 


TOVÁBBI 
VIDEÚK 


AGE OF PIRATES DVD 
4 : - CITY. LIFE DVD 
Ugyan kinek kéne bemutatni Silent Hill városát?! A B gő ; ÉL DRIVER: 


fantasztikus horrorjáték négy epizódja után ezúttal 
ÖRATSÁN AGE KB TEREMTO VA EGYÁNS ÉS PARALLEL LINES CD/DVD 


a filmvásznon is megelevenednek legszörnyűbb ] é a 

rémálmaink, melyek szerencsére nem ránk, hanem (sali vs "I DSD ONLINE DVD 

egy gyermekét kereső anyára zúdulnak. j 8 állt 4 8" a j FACES OF WAR DVD 
§ A ga EVERBUEST II: 


KINGDOM UF SKY DVD 
FORD STREET. 
RACING CD/DVD 


OPEN SZÁSAN A LOTR: BFME II CD/DVD 
OVERTHE:HEDGE; IDVDI A Ouake 4 is beállt azoknak a játékoknak a népes táborá- PIRATES DF THE 
PIRATES OF/THE. CARIBBEAN 2 DVDI 


ba, melyekhez szinte naponta érkeznek újabb kiegészí- BURNING SEA ED/DVD 
tések. Februárban mi is összeválogattunk Nektek egy SUDDEN STRIKE 3 DVD 


POSSEIDON DVD ; TENYÁKÁESRKÁKA 
THE DTTHETH DVD A csomagot, melybe egy méretesebb pályagyűjteményt, THE GODFATHER DVD 
skineket és egyéb extrákat pakoltunk. TIMESHIFT CD/DVD 


További játékkiegészítések: Battlefield 2, Doom 3, GTA: 


San Andreas, Half-Life 2, World of Warcraft THE SIMS Z: DFB. CD/DVD 


PINTY VGTV VINNI 
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WHEN AISTRANGER CALLS DVD! , 


TARTALOM ONLINE 


Nem csak a magazinunk esik át folyamatos 

változásokon, igyekszünk a GS Online-t is állan- 

dóan fejleszteni. Rég nem számoltunk be az újdonságokról, így elérkezettnek láttuk az időt, 
hogy ezt megtegyük. Lássuk, miért is érdemes naponta látogatni a GameStar weboldalát. 


ILAPILEFIELŰ 


FANTASTIC /ú 


6 Gyersánő 


A bal oldali menüsor feltűnő, sárgával kiemelt chat opciónak mostantól i 7 ÉVR2B 61? 
jelentős szerepe lesz. Azon kívül, hogy egymással cseveghettek minden 
hónapban, online chat délutánokat is rendezünk, ahol kötetlenül beszél- 
gethettek velünk a játékokról, a magazinról vagy bármilyen érdekes 
témáról. Az előre kitűzött chat időpontokat keressétek az Arénában. 


12. GYORSLINK UI 


6 fácum 


A legutulsú 30 játék 


4 pastan 


A gyorslink rendszernek hála a cikkekben szerepelő kóddal egy adott NYERJ 
játék online adatlapját lehet elérni, vagy akár név szerint is rá lehet egy PSP-t! 
keresni a címekre. A pillanatok alatt elérhető adatlapon a játékhoz kap- kae 


csolódó friss képgalériákat, híreket, linkeket találhatjátok meg, így még HATA 
több hasznos információhoz juthattok hozzá. : IT Y L 


3 NYEREMÉNYJÁTÉKOK /A//I77 


Minden hónapban különleges ajándékokat nyerhettek. Regisztrált 
tagok például ingyenesen játszhatnak havi nyereményjátékunkon, ahol 
elsősorban játékszoftvereket sorsolunk ki. Az értékesebb hardver SMS 
nyereményjátékunkon regisztráció nélkül bárki részt vehet, csupán az 
újságban vagy a weboldalon található kérdés helyes válaszát kell SMS- 
ben eljuttatni nekünk. 


a termékek 


. Akut 
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§ Legkeresettebb játékok 


Hivatalosan is megnyitotta kapuit a GameStar Shop, mellyel mostantól bárki kényelmesen, 
otthonról megrendelheti a legújabb játék szoftvereket, DVD filmeket. Egyre bővülő kínála- 
tunkban a legújabb teljes árú játékoktól kezdve egészen az akciós 1-2000 Ft-os termékekig, 
szinte minden megtalálható. 


$ Free GamesSstar E-Mail 


Felejtsétek el a különféle ingyenes és megbízhatat- 
lan levelező rendszereket, melyek többsége csak 
spam gyűjtésre alkalmas. Inkább regisztráljatok az 
ingyenes GameStar netes levelezőrendszerben. Az 
e-mail címeket a felhasználónévofree.gamestar.hu 
formában lehet regisztrálni. 


§F-maál 


Jelszó: ass. 


Regisztráció 
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AGS olvasói közösség egyik fő színtere a moderált Fórumunk, melyet egy rövid 
regisztráció után bárki elérhet. Amellett, hogy egy jó társaság tagja lehetsz, 
megoszthatod a véleményedet, tapasztalataidat más játékosokkal is. Akkor is 
érdemes ellátogatni a fórumra, ha csak segítségre lenne szükséged, vagy elakad- 
nál egy játékban. 
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Érdemes egy nap többször is megláto- 
gatni az oldalunkat, ugyanis folyamatos 
hírszolgálatunk egész nap szállítja Nektek 
a játékvilág friss híreit. A főoldal legalján 
megtalálhatjátok napokra lebontott hírar- 
chívumunkat. A hírek böngészése mellett 
feliratkozhattok a napi Hírlevelünkre, 
melyet e-mailben juttatunk el hozzátok, 
hogy egy percre se maradjatok ki a játék- 
világ vérkeringéséből. 


A nap 24 órájában frissülő letöltés szek- 
cióban a játékvilág legfrissebb ízelítőit 
találhatjátok. Kategóriákba rendezve 
letölthetők a legfrissebb játékdemók, 
videók, képgalériák, javítások, mozi 
előzetesek, játék zenék, felhasználói 
programok és egyéb érdekességek. 


ONLINE 


Azon kívül, hogy itt jelenik meg egy-egy 
online-ra kitett cikkünk, gyakran itt is 
értesülhettek a legfrissebb GameStarral 
kapcsolatos exkluzív eseményekről, ren- 
dezvényekről. Célszerű figyelni, mert 
például az előfizetői nyerményjáték 
kihirdetése, a nyílt nap regisztrációja, 
valamint a GS táborra jelentkezés is itt 
történik. 


Ha nem teljes a gyűjteményed, esetleg 
keresel egy cikket vagy teljes játékot, 
akkor a Számaink menüpontban érde- 
mes kutakodni. A GameStar megalakulá- 
sától, azaz 99-től az össszes számunk tar- 
talma és címlapja(i) megtalálhatók) itt. 


Megéri regisztrálni magatokat a GSO-n, 
ugyanis sok extra szolgáltatást csak így 
lehet elérni. Regisztrált tagok például 
testre szabhatják a weboldal felületét 
különféle témájú skinekkel, részt 
vehetnek nyereményjátékokban, kom- 
mentezhetnek, fórumozhatnak, sőt akár 
saját cikket is publikálhatnak az oldalon. 


ni Küldtétek 


:: Ha te ÍS írnál cikket, kiikketj ide 


Feldolgozásra váró cikkek 


(egutáhhi cikkmitrk 


BZ-Blöt 


Iur Losr Cn Anina 


Fable: The Lost Chapters 
Crywetruet 14 


Grand Theft Auto: San Andreas 
v Rádi Jucnártú Usno haj 


The Suttering 
ty 149. Pet 8 , 


Nevd for Speed: Most Wanted 
by Hárttai Halázs , 


Értékeld Te is a kedvenc játékaidat! A regisztrált olvasóknak lehetőségük van saját 
játék cikkek publikálására melyet a GameStar Onlineon teszünk közzé. A rendsze- 
rünkben jelenleg több száz játékhoz található olvasói kritika található. 


TELJESÍJÁTÉKt 


Ha már unjuk a nagyvárosi port, 
szmogot, amelyet agyontunnigolt 
NFS: Most Wanted-es verdánkban 
ülve szívunk, akkor itt az ideje, egy kis 
kirándulásnak — természetesen négy 


1 ) A kezdetek 
A Richard Burns Rallynak nem 
csak a pályái valóságosak, de az 
irányítása is. Ezért mielőtt még 
belevágunk első versenyünkbe, 
mindenképpen végezzük el a Rally 
School-t - kivéve persze, ha rally 
őstehetségek vagyunk. 


2 ) Kicsikocsi százzal tép 
Ellentétben sok másik autós játék- 
kal, itt általában nem nyomhatjuk 
padlóig a gázt. Inkább próbáljunk 
meg kicsit gépiesebben vezetni, és 
belőni, hogy melyik kanyart milyen 
sebességgel tudjuk bevenni. Ha 
mégis 140 fölé merészkednénk, 
nagyon vigyázzunk, könnyen 
összetörhetjük magunkat. Finoman 
próbáljuk meg korrigálni a kocsit, 
és ha kanyar jön, mindig időben 
kezdjünk el lassulni. 


A] 


Fél kerékkel az úton 

Nagyon hamar kieshetünk a 
versenyből (legalábbis sok időt 
veszíthetünk), ha megcsúszik a 
kerekünk és lekerülünk az útról. 
Persze, nagyobb kanyaroknál 
érdemes a versenypálya szélére 
orientálódni, de két kerekünk 
ilyenkor is maradjon az úton. 


Kilővésre felkészülni 

Amikor megkezdődik a verseny, 
nem érdemes nagyon belenyomni 
a gázba, mert irányíthatatlan lesz 
az autó. Inkább szépen fokozato- 
san gyorsuljunk föl, így könnyedén 
be tudjuk venni a kanyarokat. 


Tuning verseny 

A játékból sajnos kimaradt az 
autók automatikus beállítása. 
Így egy-egy verseny előtt 


keréken! 


stílus szimulátor, úgyhogy 
némileg komolyabb kihívásokra 
készüljünk fel, azonban aggoda- 


lomra sincs ok, tekintve, hogy kiválóan 
beállíthatjuk aszámunkra megfelelő 
nehézségi szintet. Az autók megfelelő 
irányításához nagy segítséget ad a két 
különböző tutorial is: ezek részletesen 
kidolgozottak, és bizony már itt is össze 
kell szednünk magunkat, ha sikereket 
akarunk elérni - cserébe viszont sok 
fontos trükköt megtanulunk - akik pedig 


már nagyon mesternek érzik magukat, 
összehasonlíthatják teljesítményüket a 
főnökkel, Richard Burnsszel. A grafika 
kellemes, a fizika ultrarealisztikus (de 
tényleg!) és jó hír, hogy autónk törhető- 
zúzható. Persze, amikor kihagy a váltó 
vagy nem fog a fék, már nem fogunk 
annyira vigyorogni. . . Úgyhogy ezúttal 
igen masszív versenyre számíthatunk, 
ám cserébe, ha sikerült elsajátítanunk a 
gépkocsi irányítását, hatalmas élmény 
lesz végigautókázni a pályákon! 


Versenyt hírdetünk a legjobb rally-pilóták közt! Részletekért lapozz a 100. 


oldalra! 


nekünk kell finomhangolni a 
szerkezetet. Ehhez bizony érteni 
kell, így aki komolyan gondolja 


a dolgot, annak érdemes utána- 
nézni mit hogyan kell felszerelni 
a kocsira. 
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Afrika Korps vs D. HUN...1 910 


Age of Empires 2 ............. 3 830 
Age of Empires 2 Gold ....4 790 


Ae of Mythology Gold ...6 710 
Aikenss Artifact.................... 950 
Airport Tycoon $tLuxury 1 910 


Aguanox 2 . 
Arcanum .... 
Armies of Exigo HUN 
Army Racer HUN... 
Augustus HUN .. 
Bad Boys 2.... 
Bandits HUN.. 
Bard:ss Tale 


Bet on Soldier 


Beyond Divinity..... ..3 830 
Big Mutha Truckers 2 ......1 910 
Black 8. White 2.............. 11510 


Blitzkrieg Anthology........ 4790 
Blitzkrieg: Barbarossa.....2 870 
Blitzkrieg: Kursk .............. 3.830 


Claw ... 950 
Close 5 .1910 
Colin McRae Rally 2005" .2 870 
Combat Flight Sim. 2. ......3 830 


Cossacks Back To War... 
Cossacks 2.... fen 
Crime Life .. 
Crusader Kings . ús 
Csatamágusok HUN ........ 
D-Day HUN............sssssseene 


1230 
7 


Disney játékok... 
Divine Divinity ... 


Drakula 2 HUN .. 
Driver ..... 
Driver 3 .. 
Dungeon Siege 2... 


Egypi s 

Empi ...1910 
Empire E. Art of C. HUN .1 910 
Empire Earth 2 HUN.........6 990 
Etherlords HUN ..... 950 


Euro Rally Champion ......1 910 
Europa Universalis HUN ....950 


FIFA 06 HUN................... 12470 
Fire Captain HUN ............. 3 830 
Flight Simulator 98 .......... 1910 


FS 2004 Kiegészítők........... Hívj 
Fieelanieeízsszszzsse 

Fritz 8 Sakkszim. HUN .....5 990 
Gorky Zero HUN............... 191 


thic 2 3.830 
Gothic 2 Night of Raven..3 830 
Gothic 2 Gold ................... 5750 


GT Legends HUN ............. 9590 
GTR (FIA GT R.) HUN.......7 670 
enn] erzet ttetete 1910 


Gyűrűk Ura: Király v.tér ..3 830 


TÖBBEZER TERMÉK 
EGY HELYEN! 
PC játékok 
gyerekprogramok 
oktató programok 
Playstation 2 játékok 
DVD filmek 
Cím: Budapest 

VII. kerület (pest) 
Dohány utca 64. 
Telefon: (06-1) 479-0933 
Nyitva: — Hétfő-Péntek 
9:30-18:00 óráig 


Erzsébet körút f€— 


CD GALAXIS -- 


Dohány utca — 


Rákóczi b 
(Astória felé) —Íz 


479-0935 


vagy 
galaxisnet.hu 


Haegemonia HUN............. 1910 Restaurant Empire HUN..1 910 E 7 
HásdetToNA Solon HUN..1 910 RiesíolNations —. . EBBE 4790 GYORS : OLCSÓ 
nel keeszeszeszeszeszesmasca zat ölátltt 3830 — Medieval Lords HUN 


Harry Potter 1 Bölcsek k. 3 830 A 

HP 2 Titkok kamrája.........3 830. Monopoly Tycoon... Lego Star Wars .............. 7670 Magyarország 
Mortal Kombat Régebbi SW játékok [db 3 830. EEEN AG Ea EGáT 
Mortyr 2 HUN... 


Díja: a kiszállítási címtől és 


Heavyweight Thunder .....1910 . Myst 4 Revelation HUN....1910 . Roncsderby HUN .... rendelési értéktől függet- 
Heroes of M. 8. M. 3.......... 1910 Runaway HUN . lenül 990 Ft/csomag. 
Heroes Of M. 8. M. 4 HUN. 910 Sabotain HUN... Stronghold 2..................... FENSENHEE HAT 
NETAN... séreesese tt égünk bejegyzett csomagküldő. 
Need for Speed Porsche .3 830 Serious Sam 2 S.W.L.N.E. HUN ......sseseeni Nyilvántartási számunk: CÍDO259ő 
H Id 2 HUN NFS Ündérgroli HEZ 3830 Shade: Wi th f Angel 1 910 . 
omewori dés nderground.... ade: VWratn of Angels .. 
Hotel Giant............ § 3 Galax 


House of the Dead 3 
l of the Dragon HUN. 


IG1 1 (Project IGI).............. TS 1OTSINHL ös RESEE Z GR 3830 INTERNET ÁRUHÁZ! 
3 830 


Simpsons Hit 8. Run ........ 2870 
IL-2 Forgotten B. HUN .....2870 . No Mants Land 0-24h, egész nap 
Imperium Galactica 2 HUN.950 — Oil Tycoon 2 HUN Online, friss termék: 


Inkvizíció HUN ...950 — Outcast ass információval, listával 
Industry Giant 2 HUN..........950 Mereggei Date, On Holidás Transport Giant HUN in áserte , hu 
nleash., Superstar, Abrakad. 
Jeanne DArc HUN ........... 3 830 Sims 2 HUN. 7 özdséssses 12470 Vampire Bloodlines ......... WWw.ga axisnet, u 
ke keálya HUN 4800 Panzers HUN ... ....Akció sie 3; EYétik TINI 2 ú 180 VEGEÉÉB] Hej ..1910 
ing Kong............. Panzers 2 HUN ims 2: Éjszakák HUN ..... észhelyzet 2 HUN........... ÁLLÁ ŐSÉG! 
ú kit Paradise Cracke: Sims 2: Vár az üzlet HU"..7 190 t4 ÁLLÁSLEHETŐSÉG! 
Platoon HUN Sinbad 2870 Eladókat keresünk, hosszú 


Pokoli szomszédok 11. Singles HUN 2 870 távra, teljes munkaidőbe. 
Port Royale 2 HUN Singles 2 HUN . További információk 
Bionicle Chess DromeRacers,  Postal 2 HUN MA honlapunkon olvashatók. 
Football Mania, Racers 2, ... Ski Racing 2006 ............... OZJUNANildíífe Park essssssee ei 1910 B ÉÉTZAÉS új 
Légió HUN 950 Jelentkezés az üzletünkben. 


Majestic Chess. 


Mai jongg Variety P. 1490 — Rainbow Six Lockdownt....Jön — Space Hack HUN.............. 1910  Xpand Rally HUN ... 
Mars: Letelepedés... HUN...690 — Raven Shield 1910  Spellforce t Breath of W.5750 — 200 Empire HUN .... 
Regiment..... saJÖ 


Áraink az áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. - " Már előrendelhető - — [sm Magyar nyelvű játékok - Magyar nyelvű újdonságok / top akciók 


am 


kh. 


A KÉK ÉG 


ÜRNYEZET 


POLGÁRI REPÜLŐ SZIN. K. 
KIADÓ MIECROSUFT FEJLESZTŐ ACES STUDIO 


MEGJELENÉS 2005. DECEMBER 


GYORSLINK . KATESÓRIA 


1458 


ELSŐ LÁTÁSRA FLIGHT SIMULATOR X 


HUJE] a 
dJIMULAT ÚN 


olgári pilótának három dolog 
miatt érdemes menni: az 
egyenruha, a stewardessek 


és persze a repülés élménye miatt. 
Aki az első kettőről le tud monda- 
ni, a harmadikkal pedig szimulált 
környezetben is beéri, ne keressen 
tovább. A Flight Simulator X az eddig 
is patinás (közel huszonöt eszten- 
dős!) sorozat legszebb-legjobb 
darabjának ígérkezik. A , legszebb" 
persze minden új epizód esetében 
elmondható, de ha figyelmesebben 
megnézzük a képeket, kénytelenek 


vagyunk elismerni hogy a grafika 
egyszerűen lélegzetelállító. A táj 
elképesztően kidolgozott, az új 
fényeffektek, tükröződések és árnyé- 
kok pedig nagyon sokat emelnek a 
környezet hangulatán. A külvilág él, 
márpedig a polgári repülés nyugis 
tempóját épp azért lehet szeretni, 
mert van idő közben nézelődni. 


Márpedig felfedezni bőven lesz mit, 
a mellettünk elhúzó madárbandáktól 


kezdve a vízből kiugráló delfinekig. 
Bár továbbra is olyan szabadok a 
lehetőségek, mint eddig (hét konti- 
nens több, mint 24 ezer reptere közül 
bárhol leszállhatunk), aki célt akar, 
megkapja: lesznek különféle küldeté- 
sek, A-ból B pontba repüléstől kezdve 
különféle ügyességi gyakorlatokig. 

24 valódi repülő alkalmatosság közül 
választhatunk, sőt, még egy , Ultralite" 
járgányt is kapunk, mellyel az egészen 
kezdők is elboldogulhatnak és nem 
kell sírógörcsöt kapniuk a számtalan 
gomb és mutató láttán. Mivel a kiadó 


ADI 


h) 


i Barbie érezte, 
hogy nemlehet 
így vége. Azonnal 
Ken után eredt. 


a Microsoft, nem meglepő, hogy a já- 
tékot már a Windows Vistára optima- 
lizálják, de ez persze nem jelenti azt, 
hogy a régebbi operációs rendszerrel 
rendelkezők bármilyen szempontból 
is háttérbe lennének majd szorítva 
(legalábbis állatira reméljük. ..). Már 
csak egy dolog kérdéses, a multiplay- 
er, melyről egyelőre csupán annyit 
árultak el, hogy sokkal-sokkal több 
lehetőségünk lesz a netes játék során, 
mint eddig bármely epizódban. Nos, 
ezt reméltük is, Karácsonykor kiderül, 
hogy tényleg leesik-e az állunk. 
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Sárkányrepülő 
ellen sárkány- 
repülőfű 


..ÉS tíz deka 
darálthúst  § 
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Felemáskorláton 
Kőbán Rita 


sz Sajnos csak a 
." B harmadosztályra 
" § kaptunkjegyet. 


2021 FLIGHT SIMULATOR X 


ÚJDONSÁGOK "HÍREK 


LDONSÁ 


SZERKESZTŐI JEGYZET 


4, 


Kedves emberek! 


Tudtátok, hogy Chuck Norris egyszer megevett egy 
teljes hajórakomány altatót? És pislantott egyet. 
Ebben a hónapban ismét ünnepelünk. Ezúttal azt, 
hogy (talán válaszul az új konzolos konkurenciára) 
elkezdték bejelenteni az első, DirectX 10 alá készülő 
játékokat. Jelesül a Crytek legújabb engine-jéről 
van szó, amely a készülő Crysis és Far Cry 2 című 
játékokat is hajtani fogja. Körképünket, és néhány 
érdekes információt az új játékokról összeállítá- 
sunkban olvashattok. Emellett pedig néhány szer- 
encsés olvasó játszhatott a The Godfather bétájával, 
illetve esti programot ajánlunk azoknak, akiknek 
aztán már végképp nincs semmi ötletük arra néz- 
vést, mit is csináljanak esténként... Végezetül pedig 
szeretném megosztani Veletek egy saját fejlesztésű 
közmondásomat: 

Na nehogy már a roundhouse kick rúgja a Chuck 
Norrist! 

ender 


OS t 


AMIT AZ "ÚJDONSÁGOK" 
ALROVATAIRÓL TUDNI KELL... 


DÜVNYYISTTSSTTSSSTSS STT STT S 


T1ARCME 


A Battlefield 2 sikere töretlenül folytatódik, az 
Electronic Arts pedig több , mini-kiegészítő" megjelenésével 
ügyel arra, hogy ne legyen ürügyünk felállni mellőle. 


A Battlefield 2-ről már az első pillanatban 
látszott, hogy elődjéhez hasonlóan hosszú- 
távú szórakozásnak ígérkezik - az Electronic 
Arts mindenesetre gondoskodik arról, hogy 
ne unjuk meg egyhamar. A Special Forces 
kiegészítő után most több , booster pack" 
érkezik hozzá, melyek jellegzetessége, hogy 


ismét jól megvágn... miket is beszélünk, tehát 
csekély juttatás ellenében időről-időre új 
tartalmakkal (új pályák, egységek) gazdagíthat- 
juk játékélményünket. Ezek a mini kiegészítők 
kizárólag a www.downloader.ea.com oldalról 
lesznek letölthetők, egyenként 10 euró körüli 
összegért. 


Szabadidejükben a 
katonák túlméretezett 
kézi súlyzóikkal edzenek 
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Durdudesztán főváro- 
sára szomorú sors vár 


ÚJDONSÁBOK HÍREK 


Frank élt-halt a buta 
fogadásokért 


Másholingyen lehet 
új tartalmakat letölteni, 10 
euró nem sok egy kicsit? 


Az első booster pack Battlefield 2: Euro 

Force névre hallgat és ez lesz az első 

alkalom, hogy az európai haderő is csat- 

lakozik a BF2-ben dúló nagy partihoz. 

Az új oldal hét új fegyvert kap (köztük 

HK53A3, Famas, HK21 vagy ifjúkori 

szerelmünk, a Benelli M4), négy új járgányt (Leopard 2A6 
és Challenger 2 óriástankok, sőt, Eurofighter - Typhoon T1). 
Az európai srácok főleg az MEC, illetve kínai erőkkel fognak 
leggyakrabban szóváltásba keveredni, javarészt vadiúj, 
ázsiai helyszíneken. 


A második booster pack, azaz a Battlefield 2: Armored Fury 
március végén várható. Ez a csomag leginkább a hatalmas, 
gépesített csatákra koncentrál, mint a BF1942 El Alamein 
stílusú mapjei. Három új pályát kapunk, illetve két légi 
egységet, köztük egy felderítő helikoptert, mellyel remekül 
kiszúrhatjuk a közelben sunnyogó ellenséget. A DiCE min- 
deközben esküdözik, hogy az alapjátékot sem hanyagolják 
el: lapzártánk idején végéhez közeledett az 1.2-es patch 
bétája és a fejlesztők szerint csak akkor látnak neki további 
fizetős tartalmak közzétételéhez, ha már minden olyan 
problémát kiküszöböltek, melyeket a szeretve tisztelt 
játékos közönség nehezményezett. 
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Nagyon jók a fé- 
nyeffektek, vagy 
felrobbant a Nap 


A jó ötletek ellenére 
már az első rész sem ara- 
tott átütő sikert... 


KIADÓ DIGITAL JESTERS FEJLESZTŐ SZ BAMES 
VÁRHATÓ MEGJELENÉS: 200B. SZEPTEMBER 


GYORSLINK KATEGÓRIA ONLINE RTS/RPEG/TPS 


Bármilyen ötletes is volt a néhány évvel ezelőtti 
Savage: The Battle for Newerth, a nagyközönség 
valahogy nem harapott rá. Az 52 Games dícséretes mód- 
jon nem adja fel: közeleg a Savage 2: A Tortured Soul. 


A központban természetesen továbbra 
is az első rész jellegzetes RTS/RPG/TPS 
keveréke és az online csatározás áll 
majd. Választunk egy térképet, meg- 
szavazzuk a parancsnokokat, felállítjuk 
a csapatokat, a játékosok a parancs- 
nok kivételével építő, felderítő vagy 
sSavage" (idéző) egységekként szállnak 
be a harcba. A felderítők gyorsan 
körbeszaglásznak, a parancsnok pedig 
kijelöli aszükséges építkezéseket, 
hogy a csapat mielőbb hozzáférjen új 
technológiákhoz, új fegyverekhez és 
természetesen új egységekhez. Amíg az 
építkezés zajlik, a csapatok megkezd- 
hetik az előrenyomulást: ledarálhatják 
a környező NPC településeket, XP-ért 
és aranyért. 


XP-T ÉS ARANYAT 

A NÉPNEK! 

Minden meccs során bőven van 
alkalom szinteződni, és amagasabb 
szintű játékosok értelemszerű előnybe 
kerülnek, ha már élesben megy a harc 
(azaz nem NPC-k, hanem a másik oldal 
katonái ellen kell küzdenünk). Az arany 
az XP-hez hasonlóan nagyon fontos: a 
játékban minden pénzbe kerül, még az 
épületek fenntartása is, és mivel minél 
fejlettebbek vagyunk technológiailag, 
annál magasabbak a költségeink, 

így feltétlenül gondoskodnunk kell a 
szükséges büdzsé előteremtéséről (fel- 
téve ha nem akarjuk, hogy épületeink 
maguktól omoljanak a nyakunkba). Ez a 
feladat természetesen a parancsnokot 
terheli: neki kell folyamatosan szemmel 
tartania erőforrásainkat, szükség esetén 
pedig utasítani embereit, hogy nagyon 
gyorsan nézzenek valami bevétel után. 


FONTOS . 
ELŐKÉSZÜLETEK 


Mindkét csapat igyekszik mielőbb 
hozzáférni a démoni , Hellbourne" 
egységekhez, melyhez először áldozati 
oltárt kell építeniük. A technológiát 
persze kemény NPC-k védik, ezért is 
fontos hogy csapatunkból legalább 
néhány egység kellőképp magas szintre 
jusson, méghozzá minél hamarabb. 
Mire idáig eljutunk, mindenképp 
érdemes stabil bevételi forrásokkal ren- 
delkezni (akár néhány aranybányával, 
csak a polgári jólét miatt) és nekilátni az 
ellenség módszeres lemészárolásának. 
Időközben remélhetőleg a parancsnok 
sem tétlenkedett és minden szükséges 
technológiát kifejlesztett: mostantól 
ugyanis taktikai szerepet kap, ő vezeti 
az egységeket. Csapatokba szervezi 
őket és irány az ellenséges bázis... 


A GSC Game- 
World valószí- 
nűleg megunta 
a S.T.A.L.K.E.R. 
meg(nemjjelené- 
sével kapcsolatos 
epés megjegyzéseket, 
ezért világgá kürtöl- 
ték, hogy ők amaguk 
részéről kész vannak, 
már csak a THO-ra kell 
várni hogy befejezze a 
rá eső részt. Ami tehát 
hiányzik még: videók, 
finomhangolás, egyéb 
apróságok. A GSC 
szerint ez még 6-8 
hónap, amit most nem 
kommentálnánk. 


A Strategy First - főleg 
a közelgő Heroes of 
Might 8. Magic V fény- 
ében - nem volt meg- 
elégedve a Disciples III 
eddigi munkálataival, 
ezért különösebb 
lelkizés nélkül elvette 
a projektet a Game 
Factory Interactive-től. 
Hogy kik folytatják 
majd, nem tudni, de az 
új csapat bejelentéséig 
szünetel a fejlesztés. 
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CSS S IST EL EG ÉGETI IL 


ELŐRE, RUGÓK! 


Nem tudjuk, Ti hogy 
vagytok vele, de mi 
egyenesen élünk- 


halunk azokért a TPS- 
ekért, melyekben nem csu- 
pán lőni, de lopakodni is kell. 


Zombiharcos 29 
csodálkozott az 
események várat- 
lan fordulatán. 


HOZZATOK! 


Bár még nincs képünk hozzá, hírt azért 
mindenképp adnánk a Medal of Honor: Air- 
borne című finomságról. Folytatódik tehát 
a legendás blablabla, ezúttal a légideszan- 
tosok vidám hétköznapjaiba pislanthatunk 
bele. Küldetések előtt mi választjuk meg, 
hovais dobjanak le minket pontosan, így 
ha a susnyásban landolnánk, csak magun- 
kat hibáztathatjuk. zuhanás közben valódi 
ejtőernyős módjára kormányozhatjuk is 
magunkat, így a harcok már a levegőben 
megkezdődnek. Apró érdekesség, hogy a 
fejlesztés már a totális next-gen jegyében 
zajlik, minden platformra - mivel a 2006. 
decemberi megjelenés már a PlayStation 
3-atis érinti, az EA valószínűleg igen 
látványos grafikával igyekszik majd meg- 
dobogtatni kicsiny szívünket. Talán ezért 
is nincsenek még képek, hogy ne kelljen a 
Photoshoppal vesződni. 
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Pwnzorz! 


Különösen akkor, ha hősünk egy genetikailag módosított (!) katona, 
így számtalan szuperképességgel bír - sajnos kevés ilyen játék jelenik 
meg manapság. No de sebaj, kétszázötvenediknekitt lesz a Rogue 
Trooper, mely néhány szempontból mindenképp kiemelkedik a 
tömegből. (Kicsit skizofrénnek hangzik majd a dolog, mindenki ké- 
szüljön fel!) Nos, hősünk önmagában egy komplett osztag. , Csak az 
hal meg, akit elfelejtenek" felkiáltással elhunyt bajtársaink digitalizált 
személyiségét magunkkal cipeljük: szegény Gunnart belekopizták 
fegyverünkbe, Helmet sisakunkba, Bagmant pedig hátizsákunkba. 
Nem tudni hogy mennyire lesz zavaró, ha ex-kollégáink a sapinkból 
vagy hátizsákunkból beszélnek hozzánk, de nyilván mindnek lesz 
valami okos tanácsa, ha már egyszer magunkkal kell hurcolnunk 
őket. Esetleg régi katona-sztorikkal szórakoztatnak bennünket, míg 
mi kommandózunk a szájberpánk környezetben. 


. — Nyitvatartás: Hétfő-Péntek 10-18, Szombat.: 10-14 
$ig maa CNN? aj 2/r Címünk: Budapest, Dohány u. 54. Telefon: 462-0310 


mean : kerdeséősiígmaline ha . 7 :sl computer 


Válasszon konfigurációt az új Sigma családból: Bruttó árak ! 


Sigma Premium (intel 
P4 3.0/775,512 MB DDR, 120GB HDD DVDRW, FDD, 
ATI X550 VGA I28MB PCI-e, AC"97, LAN 
Sigma Premium AMD-1 

0 Athlon64 32004. 512 MB DDR, 120GB HDD, DVDRW, 
FDD, ATI 9600PRO 128MB VGA, AC"97, LAN 


Sigma Gamer [I 

P4 3.4/775.2x512 MB DDR, 160GB SATA HDD, 
DVDRW, ATI X800GT VGA IZ8SMB, AC"97, LAN 
Sigma Gamer AMD-1 

Athlon64 350041. 2x512 MB DDR, 160GB SATA HDD, 
DVDRM, Radcon X8S00GT 128MB VGA, AC"97, LAN 


Konfigurációinkra 1--5 év garanciát biztosítunk ! 


Alkatrészek verhetetlen áron! Bruttó árak ! 


256MB Pendrive A-Data PD2 

LG GSA-4166 16x LightScribe, DL. DVD író 

Maxtor 300GB SATA HDD 16MB Cache 

AMD Athlon64 3200-- Socket9g39 BOX 

AMD Athlon64 3500-- Socketg39 BOX 

177" ACER 1716s (i12ms) TET , 3 év garanciával 
ASUS X1800XL 256MB PCI-e VGA 3 év garanciával ! 


Sigma Line Computer a (TITI max] termékek kizárólagos magyarországi forgalmazója 


ei Samurai Ninja Virgo Cobra Scorpio 868 
Gg éz 
kai s 
g es 
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; NA NT: 
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uk 


Áruhitel , már 096 önrésszel is ! 


Házhozszállítás az ország egész 
futárszolgálattal 


területén 
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NYOMOK 
MINDENÜTT 

A Condemned akció-harror 
részeit igazi , helyszíne- 


HÍREK 


DÜHBŐL, 
IZOMBÓL 
A Monulith rádöbbent, mi 
az az egészen kézenfekvő 


lős" nyumuzás egészíti 1. r j dolog, amitől igazán félel- 
ki, eszközeinkkel (UV PT metes lesz egy játék, eddig 
lámpa, spektrométer, 3D y" mégis kevesen használták 
szkenner) elemezhetjük Fra! ki: ellenfeleink őrült dühvel 
a gyanús nyomokat, majd z vetik ránk magunkat, nin- 
elküldhetjük asszisz- csenek csoszogás zombik... 
tensünknek, Rase-nak ahogy meglátnak, őrjöngve 
laborelemzésre. támadnak. 9. 
ÁRNYAK, 
ÁRNYÉKOK 
FEGYVERNEK r Ahugy az már lenni szn- 
NEM LÁTSZÓ ( il katt, must sem verőfényes 
T ÁRGY AK ii 9 égbolt alatt kalandozunk. 
A pisztoly meglehetősen nö Í d it geptkaetazia Jt ms JJ 
unalmas, ráadásul hamar ki ! j ksdetkl erne elut ülő 
is fogyunk majd a lőszerből. ty Fégegemtttálen b is lg 
AL EjaS épp annyit világíthatun 
frett CA be a játéktérből, hugy 
Számtalan kézen fekvő" bőven elférjen még néhány 
tárgyat hasznosíthatunk SZEREK 7 sarkokban. 


fegyverként, olyanokat is, 
melyekről sosem gondoltuk 
volna... Legyünk kreatívak! 


LONDEMNED: CRIMINAL ORIGINS 


Hosszas porhintés, pletykálkodás és cáfolás után végre hivatalos: 
a Monolith horror FPS/kalandja, azaz a Condemned PC-re is elkészül. 


MONULITH 


FPS HORROR/KALAND 
ZODB TAVASZ 


VIVENDI 


GYORSLINK 


A Condemned sztorijáról már 
értekeztünk korábban, most 
csupán emlékeztetőül: hősünk 
Ethan Thomas, FBI ügynök, aki 
munkája során gyakran találkozik 
sorozatgyilkosokkal. (Tik-tak?) 
Valaki azonban csapdába csalja, 
két társa halálával vádolják meg, 
így nem marad más lehetősége, 
mint kideríteni, ki az igazi tettes. 


következnek... 

Az FPS-részeket igazi ,helyszínelős" 
nyomozás egészíti ki, ugyanis folya- 
matosan gyűjtögetjük a nyomokat, 
melyeket Rosa nevű kolléganőnknek 
küldözgetünk elemzésre, a laborba - ő 
az egyetlen, aki továbbra is hisz nekünk 
és segít tisztára mosni nevünket. Bár 
menet közben számtalan fegyver- 

rel gazdagíthatjuk arzenálunkat, a 
Condemned elsősorban a közelharc 


igen ritka, hogy ilyen kimunkált lehe- 
tőségeink legyenek (ha már Monolith, 
megemlíthető a F.E.A.R. néhány extra 
mozdulata, vagy akár a Chronicles of 
Riddick). A falakról lerántott poroltó, 
földről felkapott deszka, mind-mind 
fegyverré válik kezünkben: saját statisz- 
tikákkal rendelkeznek, egyedi sebesség- 
gel és sebzéssel. De a vérszomjasabbak 
olyan brutális lehetőségekkel is élhet- 
nek, mint a földön fekvő áldozatokra 


közben a lefejelés (ilyenkor az egész 
kamera előrelendül és egy pillanatra 
mélyen belenézhetünk áldozatunk 
szemébe, mielőtt nagyot koppan rajta 
a bucink.) 


A F.E.A.R.-hez képest sokkal hangsúlyo- 
sabban interaktív környezet, kidolgo- 
zottabb főhős, a sztori és a nyomozós 
részek miatt ezúttal valószínűleg tény- 
leg sikerül a Monolithnak beparáztatnia 


Ez az alapszitu így egyelőre nem 


sok, de azizgi részek csak ezután bennünket. 


tekintetében tűnik érdekesnek: FPS-ben bevitt kivégző mozdulatok, vagy menet 


A metróhuliganizmus 
átszakította gátjait 


Narniában kicsit 
túlburjánzott a 
városiasodás 
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VIGYÁZZ, 
JÖVÖ 


A legelő hőse(i) 
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ÚJDONSÁGOK HÍREK 


Koreában már nagy várakozás 
övezi a jelenleg béta fázisban 
lévő Archlordot, az NHN Games 
új MMORPG-jét, ám a Codemasters 
volt oly kedves, és önfeláldozó módon 
bejelentette, hogy jól elhozza a játékot 


Európába is. 


MMORPG-k esetén gyakran hozzák fel 
hiányosságként, hogy a játékosok nem 
igazán szólhatnak bele a világ meneté- 
be, nem hagyhatják ott kezük nyomát 
a környezeten. Nos, az Archlord 
esetében ez a probléma nem 

áll fenn: állandó hajsza folyik az archo- 
nok ősi relikviái után, és egy játékos 
minden hónapban megkapja a lehető- 


séget, hogy félistenként törjön-zúzzon, 


ahogy neki tetszik, a játék világának 
korlátlan uraként. A játék a többi 


MMO-hoz képest az egyik legösszetet- 
tebb harcrendszert ígéri. Aki szívesen 
kalapálja az ellenséges frakciókhoz 
tartozó játékosokat, lesz rá lehetősége. 
Aki békésen kalandozna, megteheti azt 
is. Aki pedig egy nagyobb csapat (guild 
vagy céh) zászlója alatt ugrana neki 
egy másik banda torkának, azis kiélheti 
magát: a guild háborúknak külön csa- 
taterei lesznek, ahol a szerverek nagy 
riválisai összemérhetik erejüket. 


A 
a 
3 
i 
m-t Erdő szélén 
házikó, abban 
lakik... ő 


NINCS ÚJ A NAPALM ALATT 


B ü NM D JELENTI 


Jim Norwood, az egykori Apogee, 
majd 3D0 bástyája (mindkettő rég 
megszűnt, persze nem szegény Jim 
miatt) elpöttyentette, hogy jelen- 
leg az Electronic Artsnál dolgozik 
egy bizonyos Lord of the Rings: 

The White Council nevű játékon, 
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A Red Alert II 
reneszánszát 
éli. Már ahol. 


melyről csak annyit árulhat el, 
hogy RPG lesz. 


John Carmack egy interjúban 
bejelentette, hogy az id Software 
egy teljesen új projekten dolgozik, 
mely nem kapcsolódik az eddigi 
Wolfenstein, Doom avagy Ouake 
játékokhoz. Mivel egy másik in- 
terjúban Carmack elhintette, hogy 
szíve szerint egy fantasy RPG-t 


készítene, lehet vadul spekulálni. . . 


FEBRLIÁR 


LL 


Készül ugyan a Take-Two gondozá- 
sában a Bioshock, melyet a System 
Shock-sorozat ,nem hivatalos 
folytatásaként" harangoztak be, a 
jogokat birtokló Electronic Arts nem 
akar lemondani a brandről: nemré- 
giben újra levédették a System Shock 
3 címet, úgyhogy valószínűleg ők is 
fontolgatják a folytatást. 


ST 


Bár manapság minden új játék igyek- 
szik valamit hozzátenni a jól ismert 
műfajokhoz, érkeznek olyan játékokis, 
amelyek nem mennek bele látványos 
újításokba, inkább a bevált formulákat 
veszik elő, ilyen a SunAge is: igazi 
oldschool sci-fi RTS, nyersanyag- 
menedzsmenttel, három játszható 
fajjal, omg-pusztul-a-Föld-és- 
még-az-alienek-is-jönnek" sztorival. 
A fejlesztő vertex4 inkább csak a 
harci lehetőségeken polírozott, mivel 
nagyobb szerepet kapnak a különféle 
formációk. Ami azonban érdekes: 
saját egységeink mesterséges 
intelligenciáját mi magunk 
programozhatjuk (legalább 
ezzel sem kell a fejlesztők- 
nek bajlódniuk) mert nem 
csupán egyszerű paran- 
csokat osztogathatunk, 
hanem megszabhatjuk, 
ki mikor mit csináljon. 
Reméljük, mindez nem 
csupán annyit tesz, hogy 
,ha ez a kétszáz tank, 
amit húsz perc bányá- 
szás után legyártottunk, 
menjen és darálja le az 
ellenséges bázist, MOST." 


ÚJDONSÁGOK 


A Ubisofttól kicsit szokatlan dolog, hogy második EEEN repü- 
lős játékkal áll elő, de a képeket megkukkantva gyorsan elpárologtak 
kételyeink. A Blazing Angels igazi különlegességnek tűnik. 


enem d A játékot eredetileg konzolra jelentették be (már ezen a ponton sejthető, hogy 

HEV ETT nem ,memorizálj 300 gombot, ha valaha fel akarsz szállni"-jellegű szimulátorról 
jögekek ilyen van szó) majd nem sokkal később next-genre. Ennek megfelelően a PC-s verzió is 
az egyvonal- d kidolgozottabb modelleket, realisztikusabb sérülést, nagyobb felbontású textúrákat 


pontos vonal- és látványosabb effekteket kap majd - ha már ott az a bivaly számítógép, miért ne 
perspektíva 


használnánk ki, nem igaz? A játékban ellátogathatunk Pearl Harborbe, bombáz- 
hatjuk Berlint, részt vehetünk a Fülöp-szigeteki offenzívában vagy az észak-afrikai 


e 4 
ú VA 
. os ag. harcokban. Virtuális társaink velünk együtt fejlődnek: szorosan követik parancsain- 
rt; kat és minél magasabb szintre képezzük pilótánkat, ők is annál jobban teljesítenek. 
ek vh tov Pp Negyven világháborús gép valamelyikébe pattanhatunk be (a P-51 Mustangtól 
-- L/ 


kezdve a Messerschmittig) és ugyan szándékoltan nem a realisztikus irányítás kerül új 
a középpontba, a hangulat garantáltnak tűnik. A világért sem szeretnénk elkiabálni, 
de a Blazing Angels valószínűleg hatalmas meglepetés lesz, nem csak a szimuláto- 
rok rajongóinak. 


Ez egy repülő. Meg ilyen. 


JATE K- mi a magunk részéről alig várjuk. pillanatban kap, Chris Taylor 
ha én Édibédi nindzsa teknőcök? Ki ne örömében ugrándozva újságolta a 
B 2 J 2 L 2 ha T E a E K szeretné őket? Dungeon Siege 2-höz érkező első 


kiegészítőt. Semmi konkrétumot 


Jövőre érkezik a /Teenage Mutant nem árult el, de egy jelentősebb 
Hero Turtles kalandjai alapján összegben is hajlandók lennénk 
készülő egész estés animációs film fogadni, hogy új dándzsönök, 
(innen kell megtudnunk?!) így nem varázslatok lesznek benne. 


csoda, ha a bemutatóval egy időben 
játékot is kapunk. A The Mirage 
Group a Ubisofttal karöltve meg- 
kezdte a fejlesztői munkálatokat, 


Bár végleges címet csak az utolsó 
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Miközben Amerikában játékfejlesztő- 
ket perelnek, és társadalmi veszélyként 
értékelik a gamerek generációs sza- 
porodását, a nagyvállalatok titokban 
koccintanak, és egyre több olyan elekt- 
ronikus ketyerét dobnak piacra, ame- 
lyekre betörhetnek a játékok is. Már a 
mobiltelefonos játékok dömpingjének 
kezdetén is felmerült bennünk a kér- 
dés, hogy vajon mennyire szükséges 
egy fél tenyérnyi telefont nyomogatva 
megvakulni, amikor profi handheld 


konzolok is vannak 

a piacon, amelyek 
sokkal kelleme- 

sebb játékélményt 
biztosítanak a szá- 
munkra. Ma már a 
mobilos játékőrület 
teljesen hétköznapi 
ügy, külön iparág 
fejlődött ki a valaha 
békésen Snake-ező 
újgazdagokból. A 
pénzcsináló gépezet azonban nem állt 
megitt, egyre vadabb ötletek jelennek 
meg a piacon. Elég aziPod divathul- 
lámra gondolni, amelyeken szintén 
megjelentek a Tetrisek, majd a színes 
kijelzős gépeken már komolyabb 
cuccokis helyet kaptak. Ezt követve 
számos mp3 lejátszó ketyere is beállt 
a sorba, a régi idők kétkezes, kínai 
piacról beszerezhető Tetrisei immár 
majdnem az összes gépben alapszéri- 
aként üzemelnek. AZ egyik tévégyártó 


— — — ————....ecC.cóéttkLtl—őPP 


Érdekes kérdés, hogy vajon a pi 
vagy csak megpróbálja kiszolgálni őket? Az mindenesetre biz- 
tos, hogy ma már nem csak PC-n, vagy konzolo 


kipar, hanem szinte a legtöbb elektronikus eszközbe berágta 


magát, akár tetszik, akár nem. 


vállalat is kipróbált olyat 

a kilencvenes évek végén, hogy távirá- 
nyítóval kezelhető játékokat épített be 
készülékei szoftverébe, ez a kezdemé- 
nyezés azonban általános közöny miatt 
kudarcba fulladt. Ma már egészen elké- 
pesztő újítások jelentek meg a piacon, 
a legújabb digitális kamerákon például 
hálózatban nyomható a Doom 2, sőt, az 
internet-kompatibilis hűtőszekrények 
kijelzőjén is játszhatóak letölthető 


ac generálja-e 


a játékfüggőket, 


kon hódít a játé- 


alkalmazások. Az persze nem egészen 
világos, hogy miért is öldökölne valaki 
egy fényképezőgépen, vagy melyik 
elvetemült háziasszony áll neki két 
szendvics között Mortal Kombatozni 
egyet a szomszédasszonnyal a hűtő 
előtt toporogva. Jogos a kérdés: 
mindenáron kell-e nekünk a játék? 
Mert a PC előtt ülve megkaphatunk 
mindent, amire vágyunk, akkor vajon 
miért is akarnánk ugyanazt, ha egyszer 
(havonta) felkelünk a gép elől? Már 
a levehető előlapos NDK turmixgép- 
ben is lesz minimum egy Tetris, vagy 
Galaxy? Esetleg idővel a TB kártyánkon 
is elfut majd egy-két java alkalmazás? 
Így elég könnyű lesz végleg elveszíteni 
a kapcsolatot azzal a furcsa világgal, 
amelyet a hétköznapi emberek egy- 
szerűen csak valóságnak neveznek. És 
végül alapvető dolgokról is elfeled- 
kezünk majd? Level 1: Levegőt beszív; 
Level 2: Levegőt kifúj; Level 3: Levegőt 
be.. fúj... Game Over! 


ÚJDONSÁGOK "HÍREK 


Az alábbiakban összeszedtük azokat a toplistákat, amelyek valószínűleg érdekel- 
nek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményeiteket is megkérdeztük, amit szin- 
tén közlünk alant. Jó böngészést. 


Az igazán nagy durranásokat valahogy senki nem szereti december 27-e és január közepe között bejelentetni, így nem FIGYELEM 


nagyon mozdult a mezőny. Mindenesetre már a mostani számban is látszik hogy hamar meglódult a piac. . . 


Ha Te is szeretnéd befolyásolni 
az olvasói toplistákat, nincs más 
dolgod, mint elbattyogni a 


előző helyezés GS cikk GS százalék 
1. Callof Duty 2 2 2004. október 8790 
2. Need for Speed: Most Wanted 1 2005. november 929 
. T www. gamestar.hu weboldalra, 
3. Ouake4 5 2005. november 8390 és szavazni (megjelenés előtt két 
4. FIFA 2006 ő 2005. október 9490 héttel tesszük ki, ,olvasói szava- 


OLVASÓI TOP 20 


5. F.E.A.R 2005. október 9099 zás" néven)! 

6. GTA San Andreas 2005. június 9590 

7. Prince of Persia:WW L 2004. december 9490 

8. World of Warcraft ; 2005. február 9799 ANGOL TOP 5 

9. CS Source ú 2004. november 9390 

10. Star Wars Battlefront 2 2005. november 8990 Nahát, érdekes... A BRW 2 

11. Half-Life 2 2004. november 9799 felküzdötte magát a lista élére? 
12. Black 8. White 2 2005. október 81909 Pedig a megjelenése után nem 
13. Warcraft 3 ű 2003. június 9390 nagyon brillírozott. MI történhetett 
14. Fahrenheit 2005. november 9399 angolhonban, vajon mi?! 

15. The Movies mi 2005. december 8390 1., Black And White 2 

16. Diablo 2: LoD 2001. augusztus 9390 2., The Movies 

17. Doom 3: Resurrection of Evil 2005. május 8799 3., Football Manager 2006 
18. Splinter Cell: Chaos Theory 2005. április 969 4., F.E.A.R. 

19. UT 2004 2004. március 8990 5., World Of Warcraft 

20. Ghost Master 2003. május 8990 


ES OLVASÓI KÍVÁNSÁGLISTA 


Anarchy Online: Lost Eden ParaWorld 03/31 Az első helyezett betonbiztos he- 
) 1 lye mellett a Heroes Vis egyre jobb 
Battlefield 2: Armored Fury PT Boats: Knights of the Sea 03/31 pozíciókat szerez. Nem hiába, Sam 


is nagyon pozitív benyomásokkal 
tért haza Párizsból. 
Call of Juarez Scratches 03/31 1. S.T.A.L.K.E.R. 309 
2. Hitman: 

Blood Money 229 
Crashday Space Rangers 2: Rise of the Dominators 03/15 3. Splinter Cell: 


Blazing Angels: Sguadrons of WWII RF Online 03/31 


MEGJELENÉSI LISTA 


Combat Mission Campaigns Shadowgrounds 03/28 


CSI: 3 Dimensions of Murder Stacked with Daniel Negreanu 02/28 Double Agent 1890 
J i ú8i 4. Heroes of Might 
Dead Mountaineers Hotel Star Wars: Empire at War Collector"s Edition 02/16 and Magic V 1799 


Empire Earth II: The Art of Supremacy SUN: Soul of the Ultimate Nation 03/30 5.UT 2007 1390 


EverOuest II: Kingdom of Sky Tanita: Plasticine Dream 02/01 


SZERKESZTŐSÉGI TOP 5 


Evolution GT The Elder Scrolls IV: Oblivion 03/21 
Fear Factor: Unleashed The Godfather 03/21 


Ford Street Racing The Lord of the Rings: 
f The Battle for Middle-earth II Collector"s Edition 02/28 
Ghost Wars 
The Sims 2 Open for Business 03/02 
Heart of Empire: Rome R 
Tom Clancy: Ghost Recon Advanced Warfighter 03/15 
Iron Warriors / 
True Crime: New York City 03/30 
Keepsake 
UberSoldier 03/30 
Legion Arena: The Cult of Mithras 
§ Winter Challenge 02/10 
Lula 3D 
Winx Club 03/15 


Marc Eckoss Getting Up: Contents Under Pressure ZÁS TES ESt EG TÉGÉNIN EE) PNINIIYINIIIINYIGY) 


MX vs. ATV Unleashed T 1 , A 
UFO: Afterlight 2006. ősz Szeretnénk felhívni a figyelmet, hogy 


a megjelenési időpontok tájékoztatás 
jellegűek, azokon a kiadók önkényesen 
változtathatnak (és sajnos változtatnak is). 


Outrun 2006: Coast 2 Coast 
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TÉGY NYAET EL ÉT 
VÉSZHELYZ ET re 


F. lesz hóesés- 

effektis! 
Akik szeretik különféle katsztrófahelyzetekkel borzongatni magukat (legalábbis virtuálisan) A 4. rú a 2 
azok bizonyára érdeklődéssel tekintenek az áprilisban várható Emergency 4 elé: lesz itt í ; ; 
minden, tűz, víz, nagy mennyiségben, és nem feltétlenül ott, ahol megszokhattuk őket. Egy ha- L s . " 
talmas, élő várost kell hosszabb távon is életben tartanunk, felügyelve a rendőrség, mentősök, I 5 
tűzoltók és egyéb katasztrófaelhárítók munkáját. Tennivaló akad majd bőven, az egyszerű köz- 
lekedési dugóktól kezdve a jóval komolyabb problémákig: gátszakadás, földindulás, terrorista T] a 


támadás. Húsz, egyre keményebb küldetésen keresztül lesz alkalmunk bizonyítani rátermett- 

ségünket, de ha úgy hozná úri kedvünk, a játék akár magától is generál nekünk valami szaftos Szet 
katasztrófát. Az előző részekhez képest nagyobb szerepet kap a fizika (a falak leomlanak, a tűz ; es 
realisztikus módon terjed) illetve végre multiplayeres lehetőségeink is lesznek, hogy cimborá- I sZ 

inkkal közösen menthessük ki a derék pógárokat a bajból. St 


Hajrá... ööö... kék autó! 
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ty 


Fiúk, gond van 
a bázisnál. 


A Primal Software (akik érthetetlen módon lincselés nélkül megúszták előző játé- 
kaikat, a Besiegert és az I ofthe Dragont) most bepróbálkozik a Mechwarrior-játé- 
kok által már viszonylag kiaknázott műfajjal. Igaz, több, mint három éve csendben 
van a sorozat, egyesek pedig már hiányolhatják is a tonnás kedvenceket, úgyhogy 
a Heavy Duty épp jókor érkezik. Mielőtt átadnánk magunkat a rosszmájú meg- 
jegyzéseknek, annyit meg kell jegyezni, hogy a grafika sokat ígér: csudaszép Nagy 
Vörös Lángoszlopok várhatók, úgyhogy akinek kevés a rakétavető robbanása és 
valami látványosabbra, nagyobb szabású pusztításra áhítozik, az itt kitombolhatja 
majd magát. A játék sztorija különösen érdekesnek ígérkezik, hiszen egy Gonosz 
Diktátor ellen kell majd harcolnunk, mielőtt az egész galaxisból verbuvált rém- 
hadserege élén leigázza száz sebből vérző, szegény szülőbolygónkat. Mi persze 
nem hagyjuk annyiban a dolgot, bepattanunk lakótelep-méretű robotunkba és 


A végtelen ég és a 
tenger kékje mindig 
megnyugtat. 


, INDULJ, 


BE ÉGI.SZEKÉR... 


A környezet a második világháború, melyben tíz 
kampány kétszáz küldetésén lehet harcolni egy szebb 
világért. A fejlesztők arra törekednek, hogy mindent ki 
lehessen próbálni, amire csak alkalmas egy vadászgép: 
lesznek felderítések, bombázások, légi támogatások, ej- 
tőernyősök biztonságos célba juttatása... 
Harci Helyzet megkívánja. A küldetések megtörtént 
háborús eseményeket követnek, úgyhogy aki elősze- 
retettel ássa bele magát a történelembe, bőven talál 
magának ismerős csatákat, helyszíneket. Az Air Conflicts 
különlegessége, hogy ha irányítása nem is árkádos, 
mindenképpen egyszerűbb, mint a ,hardcore" szimulá- 
toroké, a fejlesztők inkább a látványos összecsapásokra 
helyezték a hangsúlyt. Három oldal 12 repülője közül 
választhatunk, köztük olyan gyöngyszemekkel, mint a 
Spitfire, a Mosguito, a Ju-87 Stuka, a Bf-109 vagy az IL2. 


APRZPAÁÁDRÁ 


Nesze nekünk még egy 
repülős játék, hogy 
azoknakis legyen egy 
kis öröme, akik nem 
elégednek meg a békés 
repkedéssel. Ha már fel- 
szálltál, néhány vadász- 
gépetis lelőnél? Nem 

kell szégyelni, akkor az Air 
Conflicts Neked készül. 


EKG LA 


Mindig is enyhe értetlenséggel 
tekintettünk azon kedves játé- 
kostársakra, akik fanatikusan 
rajongtak a Mechwarrior soroza- 
tért. Böszöm nagy robotok, akik különféle 
egzotikus helyszíneken kergetik egymást? 


Meg kell ölnöm 
a királynőt. 


mindenkit szerteszéjjel lövünk jól. A kampány ráadásul nemlineáris, azaz olyan 
sorrendben robbanthatjuk fel a különféle... dolgokat, ahogy nekünk tetszik, 


átélve ezzel az igazán interaktív és szabad játékmenet bizsergető érzését. Mindez 
annyira izgalmas, hogy szinte oda sem merünk nézni. 


beee 


SZÉP 


A végtelen ég 
és ahómezők 
fehérsége se szír. 


ahogy a Nagy 
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Legifjabb Bush szerint az amerikai csa- 
patok 2029-ben kivonulnak. 


az e Meng 


[cheer 


Na csak gyorsan-gyorsan, amíg tart a tél és szezonja van: közeleg 
a Winter Challenge, melyben nem kevesebb, mint húsz téli 
sportágban tehetjük próbára magunkat. Harminc nemzet, hét- 
száz versenyző, sok hó. Éppenséggel nem is tudtuk, hogy ilyen 
sok téli sport van, lehet hogy a kedves készítők olyan nyalánk- 
ságokatis beválogattak a versenyszámok közé, mint karácsony 
előtti sorban állás, netán fedett pályás forralt bor iszogatás. Min- 
denképpen kíváncsiak vagyunk, ha már idén is elmaradt a síelés. 


Elindultunk 
a lejtőn... 


A ,C" osztály 
versenyeit 
általában 
mérsékelt ér- 
deklődés kíséri 


RÚMKUTYA... ÜL! 


Nézzenek oda, épp az imént éltettük 

a Mechwarrior-hagyomány feltáma- 
dását a Heavy Duty-val, erre máris itt van 
"még egy , hatalmas robottal mindentszéjjellö- 


j A VEB a 


vős" opusz, a Chromehounds. 


Mi jobb annál, mint hátalmás robotokba ésüécsenve irtanfvégig a látóhatárt? Ugyanezt csapatban művelni, cimboráink oldalán - vagy éppen ellenük. A Chromeho- 
unds elsősorban arcsapatjátékra helyezi a hangsúlyt: mindenki beszáll egymekitetsző; párszázjtonnás krómkutyába és felpörgeti a méteres gatlingokat (istenem, be 
szép... - ender). Persze attól függően, hogy milyen harcmodort preferálunk, testreszabhatjuk egységeinket: különféle ágyúkatagolyószórókat, lézereket, plazmát, BFG-t, 
miegyebet pakolhatunk rájuk. Lesznek hatalmas,-lassú monstrumok, óriási tűzerővel;lesznek kisebb, ám gyorsabb monstrumok, óriási tűzerővel, és... nos, jobban bele- 
gondolva a hihetetlen változatosság talán nem is a játék erőssége, hagyjuk. A lényeg hogy Nagy Vörös Lángoszlopok közepette vezethetjük le a egész napos akármilyen 
valamit. 


AMD Athlon 64 30004 
!  Gigabyte KENMF-9 alaplap 

AMD Athlon64 3000-- Venice box 
2x256MB (400MHZz) brand memória 
Gigabyte 6600GT 128MB 256bit PCI-E 
1.44 NEC FDD 
LG 41678 16x §/- DL DVORW 
80GB Samsung (8MB) SATA HDD 
400W MS Silent táp, I2em fan 
Codegen 60691 ház 


145.092 Ft 


Intel P4 3GHz, 64bit 
Gigabyte 8N-SLI alaplap 

intel P4 3GHz, 2MB cache, 64bit box 
2x512MB (533MHz) Kingmax DDR2 
Gigabyte GF6800 256MB PCI-E 

1.44 NEC FDD 

LG 4167B 16x 4/- DL DVDRW 

200GB Samsung SATA II (8MB) HDD 
Chieftec 400W táp, Aktív PFC, I2em f 
Chieftec BG-OZBBSL ház 


195.570 Ft 


A konfigurációkra 3év teljeskörű garanciát vállalunk amelyeket az Ön tetszőleges igényei alapján állítunk össze! 


A hirdetésben szereplő árak a készlet erejéig érvényesek. Nyomdahibáért, elírásokért felelősséget nem vállalunk. Az árváltoztatás jogát fenttartjuk! 


TET 
17" Acer 1715MS, 12ms, 450:1 
17" Hyundai B71A, 8ms, 700:1 
17" Samsung 740N, 8ms, 600:1 
19" Samsung 913N, 8ms, 700:1 
19" Acer 19165, 12ms, 500:1 
19" Hyundai B90A, 8ms, 700:1 
Videokártya 
igabyte /800GT 


AMD A n 64 35001 
Gigabyte K8NF-? alaplap 

AMD Athlon64 3500-- Venice box CPU 
2x512MB (400MHZ) Kingmax memória 
Gigabyte 6800GS 256MB 256bit 

1.44 NEC FDD 

Samsung W162C 16x 1/- DL DVDRW 
160GB Samsung SATA II (8MB) HDD 
Chieftec 350W táp, I2em fan 
Chieftec BG-OZBBSL ház 


199.900 Ft 


AMD A n 64 3 
Gigabyte K8N-SLI alaplap 
AMD Athloné4 X2 38004 box CPU 
2x512MB (500Mh) Kingmax Hardcore 
Gigabyte 7800GT 256MB 256bit DDR3 
1.44 NEC FDD 

Plextor 740A 16x 4/- DL DVORW 

300GB Maxtor SATA (16MB) HDD 
Chieftec 400W táp, Aktív PFC, I2em fan 
Chieftec BG-OZBBSL Ház 


289.850 Ft 


. 


MB, P 


Gigabyte 6600 256MB, PCI-E 
Gigabyte X1800 256MB, PCI-E 
Gigabyte X800XL SI2MB, PCI-E 


Gigabyte X800 GTO 256MB, PCI-E 


Gigabyte 6800LE 128MB, AGP 
A Gigabyte 6600GT 128MB, AGP 
it Gigabyte X800 128MB, AGP 
Gigabyte 7800GTX 256MB PCI-E 
1.44 NEC FDD 


új ne 
Pioneer 110D 16x 4/- DL DVORW c. saj I EIEZIJ VI é 


300GB Maxtor SATA (16MB) HDD vá 


Intel P4 3.4GH 
Gigabyte 81955X Pp 
Intel P4 3.4GHz, 2MB cache, 64bit box 
2x512MB (667MHz) Kingmax DDR2 


Egér / Gamepad 
ogítech Cordless Rumblepad 
Logitech MX610 cordless laser 


WWWSLICIJMCOMPUTERHU 
Chieftec 450W táp, Aktív PFC, I2em fan — — 

Gigabyte Aurora Alu Ház 

353.000 Ft 


B 200MHZ Kingmax, cl 2. 
512MB 500MHz Kingmax hardc. 
512MB 533MHz DDR2 Kingmax 


300GB Maxtor SATA 1óMB 
160GB Samsung SATAII 8MB 


Gigabyte 6800GS 256MB, PCI-E 
Gigabyte 6600GT I28MB, PCI-E 


Asus V9999U Deluxe 6800Ultra 256MB 


Logitech LXZ cordless optikal mouse 


60.500 Ft 
61.300 Ft 
70.990 Ft 
99.900 Ft 
76.500 Ft 
80.500 Ft 


6.800 Ft 
50.900 Ft 
37.920 Ft 
29.500 Ft 
97.290 Ft 
64.800 Ft 
45.300 Ft 
41.500 Ft 
41.500 Ft 
39.880 Ft 

149.900 Ft 


VIVO 


0.250 
12.500 Ft 
8.500 Ft 


mouse 


.500 
15.790 Ft 
10.900 Ft 


ore 


512MB 667MHz DDR2 Kingmax 11.750 Ft tesz sr 
úlíletil———i 46 zs fova [da smerre 
74GB WD Raptor SATA 8MB, 10.000rpm 45.250 Ft [eeeepyge ] 7 :z 


32.500 Ft 
21.120 Ft 


Alaplap 
Gigabyte K8NF-? ULTRA 23.990 Ft 
Gigabyte K8N Pro-SLI 28.500 Ft 
Gigabyte K8NE, $754 nForce4, PCI-E 16.990 Ft 
Gigabyte 81945P-G 25.900 Ft 


Ház 7 Táp 8N SLi Pro, 5775, nForce4 28.250 Ft 


Gigabyte Aurora Ház 26.400 Ft 


Chiftec BG-OZBBSL Ház 9.900 Ft 
Chiftec LCX-O3BB aw-op Ház 19.900 Ft 
Chiftec 400W táp, 12em fan, Aktív PFC 11.700 Ft 
Chiftec 450W táp, 12em fan Aktív PFC 13.900 Ft 
LC Power 420W táp. 14cm fan, PFC 8.170 Ft 
Zalman CNPS9500 Led 13.400 Ft 
Zalman Fatallty FS-V7 8.500 Ft 
Zalman Reserator1 4 64.750 Ft 
Zalman VF700CU 6.750 Ft 


Gigabyte 3D Galaxy Vízhűtő rendszer 
Processzor 


26.900 Ft 


4 3, Iz 2MB c. 64bit box 54.450 
P4 3,4GHz 2MB c. 64bit box $775 71.700 Ft 
Pentium D 3GHz 2MB c. Dual Core box 82.790 Ft 
Pentium D 2.8Ghz Dual Core box 64.990 Ft 
A64 37004 IMB c. SanDiego $939 box — 59.390 Ft 
Athlon X2 38004 IMB c. Dual Core box 84.590 Ft 
Athlon X2 42004 Dual Core box 105.000 Ft 
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a E ha . Ae E ! 7 ; 
/ Ét ; 
2 i 
na gy KIKI TT ar] 
FE ; JE 


A világháborús és sci-fibe hajló RTS-ek közti finom átmetet képezik a 
fiktív közeljövőben" játszódó stratégiák. Ilyen volt a Red Alert, és ugyanezt a 
hangulatot célozza az Alliance: Future Combat. 


2008-ban az Irán, Afganisztán, India és Kína közti terület autonóm köztársasággá kiáltja ki magát. Hogy ti 
védelmét biztosítsa, engedélyezi az amerikaiaknak hogy szupertitkos földalatti bázist építsenek felség- . a 
területükön - amit azonban nem tudnak, a bázison genetikai kísérletek folynak. Amikor ez kitudódik, a 
környék összes terroristája egyszerre indul meg, hogy rátegye mancsát a mélyben őrzött technológiákra, 
az elnöknek pedig egyetlen választása marad: berántani az AEGIS alakulatot. (Igen! Minket!) Ez mind szép 
és jó, a játék legszimpatikusabb vonása azonban a legutóbb a Star Trek: Bridge Commander-ben látott hang- 


Woot! 


vezérlés. Valljuk be, ha efféle játékokkal játszunk, a szívünk mélyén megalomán hajlamaink vannak, s van-e a. A 

annál kellemesebb módja, hogy kiéljük, mint headsettel a fejünkön üvölteni a mikrofonba: ,open fire! open . Ogre 2 ca j megng 

fire!" Bizony, csengő-bongó hangunkon utasíthatjuk több, mint százféle egységünket. Akad köztük néhány Y FT s 7 et Mad. 2 —- 
meglévő, néhány futurisztikus technológia, és számtalan X-aktákba vagy összeesküvés elméletekbe illő 8 "a 

darab. Ez a játék lenne a Red Alert utódja? Beh szép is lenne... td [csi 


MATRICA, METÁLFÉNY, MAZDA 


mm 


A mostani számban bétatesztelt Auto Assaulthoz lesz hasonlatos a nagy 
múltra visszatekintő Test Drive sorozat legújabb része, a Test Drive 
Unlimited. A játék célja (ki hinné!) az, hogy egy ,menő"-nek titulált 
gépjármű tulajdonosai lehessünk, amibe nem csupán azt kell beleérteni, JEANNE 9 E: 


OMG, PWNZORZ! 14 


hogy 8 literes erőgépet hegesszünk a motorháztető alá, hanem hogy minél úg 7 b; S da s 
inkább egyedivé tegyük az általunk kitalált fényezéssel, matricákkal, egyéb alk . 
dolgokkal. Az ehhez szükséges tőkét pedig a többi online játékos ellen Er 

játszható futamokon nyerhetjük meg. A 2005-ben bejelentett játékhoz :]l i 

most új képek jöttek ki, melyek láttán nem tudunk mást mondani: w0OOt! j z 


A képen nem látszik, de a 
híd már nincs túl messze 


E 
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ÚJDONSÁBOK HÍREK 


FELTÁMAD 
A MAGYAR É 
KALANDJÁTÉK! 


Pierrot, a jól ismert kalandjáték-szakértő és 

kis csapata újra nagy fába vágta a fejszéjét. 

Yoomurjak"s Ring címmel. A játék Eger 

városában fog játszódni, és nyomozásunk Yoomurjak? 
során meglepő felfedezéseket teszünk. YOOMURJAK?! 
Ugyanis kiderül, hogy a XIX. században egy 

magyar professzor felfedezte az időgépet, 

majd a felfedezés után nem sokkal eltűnt 

Jámbor Zsigmond névre hallgató félszemű 

szolgája... Nem sokkal az események után 

kerül be Gárdonyi Géza világhírű regény- 


ébe Jumurdzsák, a félszemű török alakja. KÖ szű N ET AZ 


Mi lehet a rejtélyes összefüggés az eltűnt 


CÉL. VERET ETT z ázött? d 

EK ágat KÉT a Bene Máá melynek egyébként IN FIN ITY WARDTÚ L 

nem titkolt célja, hogy a híres magyar regényt (na vajon melyiket? vajon?!) 

megismertesse a szélesebb nemzetközi közönséggel is. Nem sokkal előző számunk megjelenése után keresett meg 
minket a Call of Duty 2-t forgalmazó Automex Kft. képvise- 
lője, Kordován Csaba, hogy tolmácsolja nekünk - de inkább 
Nektek - Grant Collier, az Inifinity Ward elnökének üzenetét. 
Íme egy részlet a levélből: 


, Az Infinity Ward ezúton szeretné megköszönni a magyar Ga- 
mesStarnak és olvasóinak, hogy a Call of Duty 2-t választották 
az Év Játékának. Keményen dolgoztunk azért, hogy a lehető 
legrealisztikusabb II. világháborús élményt alkossuk meg, és 
; ac sa ONNNNNÁNEI : 5 erre.nem lettünk volna képesek a számtalan hűséges.rajongó 
motorcsónakkal versenyzős játékát, valószínűleg senki sem omlott össze, 8 §. MACIKA § Et jú BASE ZT 
hogy a projekt végül félúton megrekedt, Aki azóta mégsem önmaga, támogatása nélkül. Az egész Infinity Ward nevében köszönöm 
most örvendezzen: a Fuel idén májusban mégis megjelenik. A terv a magyar Gamestarnak, olvasóinak és az összes Call of Duty- 


megelehetősen nagyszabású, ugyanis összesen 35 járgánnyal versenyez- rajongónak." 
hetünk, a legkeményebb műsorszámokban: off-road, ATV és az említett 

motorcsónak. A hangsúly nem a realizmuson lesz, a lényeg inkább az, 

hogy irdatlan sebességgel süvítsünk végig a pályákon, közben pedig 

minél látványosabb trükkökkel szórakoztassuk a tisztelt publikumot, és 

persze magunkat. Menet közben még power-upokat is felkapkodhatunk, 

ellenfeleinket pedig számtalan mockosz kisz trükkel tehetjük el láb (kerék) 

alól. A Fuel inkább a könnyed, árkádos száguldozásra vágyók igényeit 

tartja szem előtt, de ez nem baj, ilyen is kell, mindig azt mondjuk. 


her ja a 
ü s c 
L.J 
Mese fi 
aie ze tri 


Bár a DreamCatcher még 2002 őszére ígérte Fuel című autóval-motorral- 


"my mo] 00 
hé cS l , í 0: új Tr A következő FUNreal bajnokságnak a Tiszalöki Ifjúsági Ház ad otthont. A 
) ja :§ ! . már hagyományosnak mondható Unreal LAN-partira jelentkezni, csapatokat 


sz - 3? nevezni a www.funreal.hu weboldalon lehet. A rendezvény időpontja 2006. 
2... HEZBET február 25-26. Várhatóan 40-60 fő fogja összemérni tudását a díjakért. 


ÚJDONSÁGOK FÚJINFÁK 


DIABULIUU 


LICENLE T0 SIN 


MEGJELENÉS: 2005 HARMADIK NEGYEDÉVE 


2004-ben jelentette be a lengyel 
Metropolis Software, hogy a Gorky 17 
hibáiból tanulva egy sokkal jobb és ütő- 
sebb játékot készítenek majd, amely a 
Diaboligue: Licence to Sin nevet viseli. 
Azóta is csak várunk, most megpróbáltunk utá- 
najárni, hogy miért. 


akarják majd adni a játékot, ezért sajnos a PC-s tábor megint pórul járt, és várhat a mulit- 

platformos fejlesztés végéig. Öröm az ürömben, hogy a grafikát tovább csiszolták ezáltal, 
és állítólag a PC-s verzió is gyönyörűen fest majd. A Jók és Rosszak földi háborújáról szóló történet, 
Dark Eaville kalandjai a Sötét oldal színeiben egy kicsit vicces fantasy-s hangulatú, a Bard:s Tale 
mintájára. Bővebb információt képtelenség kihúzni belőlük, csupán néhány havonta villantanak fel 
valamit a játék hivatalos oldalán, egyébként síri csend övezi a fejlesztés utolsó fázisát. Annyit lehet 
csak biztosan tudni, hogy a fejlesztések hosszabbra nyúltak a kelleténél (az újgenerációs konzolok 
bejelentése miatt), sőt, kiadókkal való tárgyalások miatt is csúsztak a Metropolis Software munkás- 
emberei, mivel csak tavaly év végén vált biztossá, hogy a Playlogic intézi majd a játék terjesztését 
ez év második felében. Az eddig kiadott képek arról tanúskodnak, hogy a Metropolis Software 
TPS játéka valóban elég kellemes élményt ad majd, és a fejlesztők igyekeznek minden részletre 
odafigyelni. A játékmenetről a következők derültek ki: lineáris pályák, kőkemény akciók, számtalan 
kiegészítő kütyü és fegyver, arcade minijátékok (autós üldözések, ügyességi feladatok) és persze 


A: csúszás elsődleges oka sajnos üzleti, mint kiderült, újgenerációs konzolokra is ki 


készítette, és a Mission Impossible hangulatot keverik majd az akciódús játékmenet alá, amely az 
alkotók ígérete szerint egy percig sem lesz majd unalmas. Ez remélhetőleg két év várakozás után 
majd elválik. 


,a 
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Elképesztő mennyiségű információ esett 
be az elmúlt egy hónapban a Neverwinter 
Nights második részének fejlesztéséről, 
ami nem csoda, hiszen a Forgotten Realms 
világban játszódó hagyományos RPG igen soka- 
kat érdekel, és a fejlesztők sem szeretnének 
silány produkciót. 


mennyit már biztosan lehet tudni a Neverwinter Nights második részének sztorijáról, hogy 
A évekkel később játszódik, mint az első epizód, Luskan és Neverwinter háborúja utáni idők- 

ben vagyunk, ahol Lord Nasher megkezdi a város újjáépítését. Az alkotók nem az első rész 
egyenes folytatásába vágtak bele, persze több ismerős arcis feltűnik majd a játékmenet során, és 
a szövevényes történet sem maradhat ki a nagynevű RPG kínálatából. Egyelőre többet nem lehet 
tudni a háttérről, a játékról azonban már bővebben is nyilatkoztak a készítők. Lényeges információ, 
hogy a Neverwinter Nights 2 a mai modern MMORPG-k kezelőfelületét kapja majd multiplayerben, 
de hagyományosan a 3.5e D8.D szabályok mentén épül fel. Változik a karakterfejlesztés is, csak 20. 
szintig tápolhatjuk hősünket, az Epic szintek sajnos kimaradnak. Ellenben új kaszt is megjelenik 
(Warlock, neki leginkább a gyilkos varázslatok az erőssége, és fejlesztgetni sem kell annyit), változik 
az XP elosztás (a kísérők már nem vesznek le túl sok pontot), és a sebzésrendszer is módosul, bár 
ezekről még nincsenek végleges információk. Alapvetően négyfős csapatokban indulhatunk majd 
kalandozni, teljesen interaktív formában irányítva hőseinket. Ellenfelekből most is akad bőven, a 
fejlesztők szeretnének még nagyobb szörnyeket belerakni a játékba. Ha még ez sem lenne elég 
újítás, kapunk majd egy Obsidian Neverwinter Nights 2 Toolset-et is, amelynek segítségével saját 
magunk készíthetünk kalandokat, mint Dungeon Master, és oszthatjuk meg barátainkkal multip- 
layerben. Mindent összevetve tehát elég sok érdekesség vár ránk a folytatásban, és az előzetes 
képek alapján csodálatos látványvilág színesíti majd az élményt. Egyelőre a megjelenésről nem 
tudni semmit, szóval még várnunk kell egy jó darabig, de úgy néz ki, hogy érdemes. 


ÚJDONSÁGOK ADJ KIRÁLY KATONÁT! 


MEDIE 


A Creative Assembly név a straté- vált, a fokozatosan továbbfejlesztett 


Ismét a sötét középkorba kala- 
uzol minket vissza a Creative 


giai játékok rajongóinak egyenlő 3D-s motor pedig egyre látványosabban 
a nirvánával, hiszen ez a csapat tudta megjeleníteni a vérre menő csaták 


§ 2000 óta csak minőségi programokkal poklát. A ,kreatívoknak" úgy látszik 
Assem bly Medieval 2: Total War- árasztja el a piacot. A nevéhez illően a sötét közepkor az igazi kedvence, 
tényleg kreatív csapat titkos mert a Medieval 2-vel ismét ebbe a 


ja. A második részben végre mindent 
kipróbálhatunk, amire a bennünk 


receptje az ősrégi Defender korszakba kerülhetünk majd vissza... 
ofthe Crown-féle birodalom 


menedzselős és elfoglalós, 


eggs s , , s tő elle pr 
rejlő kis diktátor vágyik: hatalmas vöKAK öse KÖGElR és 
ij ks. s fa j; everéke az évek során egyre Nem volt kétséges, hogy a CA kis 
birodalmakat irá nyíthatunk és pán- látványosabb valós idejű háborús konzolos ,kiruccanása" után (lásd 
95 ű ovet részekkel. A CA a Shogun: Total Warral dobozban: Spartan: Total War) 
célos lovagok seregeit vezethetjük indított és egy csapásra belopta magát a Total War sorozatot nem 
, z ./ vele a szívünkbe, aztán a Medieval-lal, hagyja annyiban, csak az 
d halá I ba ai term észetesen a Sajat a Rome-mal és azok kiegészítőivel volt kérdéses, hogy 
szilárdította meg hírnevét. A játékmenet vajon melyik korba 


dicsőségünkre... 


kerülhetünk majd 
a legújabb rész- 


vá ben. A válasz 
4 


gyökereiben persze nem változott, ám 
évre évre egyre kidolgozottabbá 


AAA LAS LÁSS ELLE LEALÁ 


9 
) 
9 


EE a e a ATÓ 


v "A 
A Creati é i 
3 KFlsdábia azért egy kicsit 
a 35 éves vagyok, ! Él j; - fel Áá Ai alaé a HETNSSEik I 
ETS et vásárolta... A Spartan: Total 
; ee War akár a Spárt; 


, ló b Stratégia 
volna, ám valójában ne 
Á m lett 
. I árás lebutított akció-straté- I 
ő 1al, amely leginkább azebben e. 


a szakállam... 


csak konzolra j 
Orsból is PC-s cím I 
Ójátékával el 
Járnánk, ha ez mégsem. 


I vm s 


MEDIEVAL: TOTAL WAR 2 


HNOJTALSWANR 


egyszerűbb, mint amire számítottunk, és a halálba induló lovagoknem —— nelemhűen, pontosan úgy fog kinézni, zoomolhatunk egységeinkre. 
hiszen a Medieval 2-vel 2002-ben csak egyszerűen sokkal jobban ahogy az adott országé a középkorban. Állítólag a változtatások szele az A] 
megjelent bestsellerüket folytatják a néz- nek majd ki, hanem De ez Tea eszi ún a animá- z 
Rome-ban megismert motor alaposan vég- re-valahára egymástól is még nem JA MIKOZBEN IMI HŐ- cióra is a 
feljavított változatával. Mivel ajatéknes űl bözni 40 gjiadöle rájuk kiásni DÍTGATUNK DERÉK ; kiterjed: fiz) 
net gyökerei most sem fognak változni, közelí- tünk a kamerával, akkor a katonák y sokkal z AH 
gondolom a legtöbben elsőként arra megfi- gyelhetjük majd, hogy külseje is PARASZTJAINK A ! össze- n ő 
milyen látvályos újításokkal kápráztat sisakot ! A viselnek mésokíejét : fogacsaták pain tek Es NENOSÁS A ESETB gi 
gi 1 - 4 
nak majd el minket. Az igazán gigan- egyszerű bőrfejfedő védi, illetve . — során! MA.ID ES BETAKARÍT-" alapo- mi ar z 
tikus háború ggjalelües tömeget vannak, akiknek arcát szakáll Ahogy a v4 JAK A GABONÁT ! sabban Fa 3 Fe 
kell megjeleníteni, ezért a Medieval 2 borítja, míg attöbbieknekvolt lovak patái ! kidol- aj hi e] 
egyszerre több mint 10 ezer katonát ideje reg- gelente csata előtt felcsapják a sarat, illetve a küzdő felek gozott harci mozdulatot láthatunk a e z 
is meg tud jelentetni a csatatéren! megbo- rotválkozni. Emellett . . egymásnak esnek, úgy borítja majd majd: szinte az ujjunkbanifogjuk u - 
Döbbenetes ez a szám, ám ennyit nagy- sokkal 1 többféle fegyvert be a vér és mocsok illetve a különféle érezni, ahogy a páncélos Ibvagok E Z 
jából már a Rome: Total Waris tudott. és pajzsot , . is hordanak majd sebek testüket. Mindezt akár közvetlen hatalmas kétkezes pallosaikkal mee 
Amivel azonban a Medieval 2 mégis a kezükben. A közelről is megcsodál- lecsapnak az ellenfeleikre, hogy íz) 
alaposan lepipálja az előző részt, az pajzsokonlátható  hatjuk, ugyanis vasat, húst és csontot széthasítva FE 
az egységek megjelení- lesz a címer is, ezúttal is maximálisan gyilkolják le őket a csatatérén. A E 
tésé. A minket ! amely teljesen készítők saját bevallásuk E 
szolgáló .- törté- úi 
ra Z g h Z2f 48 1 u ú 
Th j d A a u 
ú d A" "a : vs 
" 2 sz 
Bősz seregünket £ Pad z 
az ellenség z .§ a 
rettegve féli. Így Hej 
hívnak minket: ani 


a Kék halál..." 


py 


Teés azta viccet 
ismered, hogy két 
hullajelölt lovag 

beszélget? - Nem. 


szerint több mint 1000 motion capture-t 
készítettek neves harcművészek 
segítségével, akik korabeli fegyverek 
másolataival hadonásztak, a még inkább 
magasabb fokú realizmus érdekében. 
Bepillantást nyerhettünk néhány korai 
animációba, ahol egy katona először 
jobbról, majd balról lendítve kardját 
csapja meg az ellenséget, hogy aztán 
egy erőteljes gyomronszúrással terítse le 
áldozatát, végül, miközben a földön fek- 
szik, úgy adja meg neki a kegyelemdö- 
fést. Ahogy ellenfeleink egyre hullanak, 

a katonák-lovagok folyamatosan pász- 
tázzák a csatateret, hogy megkeressék és 
megtalálják a következő delikvenst. Ezen 
kis apró részleteknek köszönhetően a 
harc olyan részletes lesz, mint még soha. 
A készítők emellett sokkal több energiát 
fordítottak arra is, hogy a korabeli kasté- 
lyokat, templomokat, illetve a falvakban 


A SEGA BEVÁSÁROLT... 


Némi aggodalomra adott okot, 
hogy az echte PC-s játékokat is [/ 
kiadó Electronic Arts, illetve Ac- 
tivision után a Creative Assembly-t I 
a Sega ,kebelezte be". Ha egy 

szinte kizárólag konzoljátékokat 
megjelenítő cég egy PC-s stratégiai 
programjairól híres csapatot sajátít 

ki, abból számunkra jó nem sülhet 

ki... Félelmeinket csak fokozta, 

hogy nem sokkal a felvásárlás után 

a Sega megis jelentette az elég 
harmatosra sikerült Spartan: Total ii 
War című akciójátékot. Úgy tűnt 

a CA stratégiai érának befelleg- I 
zett, amikor egy bejelentés igazi 
balzsamként hatott sebeinkre: 

a Medieval 2-vel a csapat végre 
visszatér eredeti ,kaptafájához". 


található kis vityillókat 
megjelenítsék. A 


grafikusok korabeli elmesélem, mit 
festmények, rajzok, műveltem tegnap 
ábrák tömegeit a feleségeddel... 


tanulmányozták, 
mielőtt papírra 
vetették volna saját 
elképzeléseiket. Így 
a játékban látható 
épületek sokkal 
inkább fedik majd 
a kor építészeti 
stílusát, mint az 
előző részben. 

Ha már a váraknál és városoknál 
tartunk, akkor muszáj megemlíteni 
azt is, hogy minden egyes épület 
totálisan lerombolható lesz, még- 
hozzá teljesen realisztikusan - nem 
csak előre elkészített animációkat 
láthatunk, mint ahogy azt a hagyo- 
mányos RTS-ekben megszokhattuk. 
Maga a grafikus motor is megvál- 
tozott, gyökereiben: a készítők 

egy újfajta, modernebb szoftvert 
használnak, hogy az épületeket 

és az egységeket rendereljék. 


430 ÉV HÁBORÚ 

A játék hadjárata 1080-tól 1530-ig tart, 
így pontosan 450 évet fog felölel- 

ni. A lovagi korszak és a keresztes 
hadjáratokkal kezdődik és a mongolok 
invázióját és a puskapor feltálását 

is magában foglalja, a játék végéről 
pedig nem hiányozhat a reneszánsz 
kor és Amerika felfedezése sem. 

Persze sokakban felmerülhet, hogy a 
Creative miért ragaszkodik annyira ehhez 
a korszakhoz, hogy már másodszor is 


Na Bob, ha 
ezek ideérnek, 


ezt ábrázolja. Egyrészt 


ebben azidőszakban j 
sokkal többféle egységgel rülő békés SEL 
találkozhattunk, mint máskor, a ésülni fognak 
másrészt a technológia is sok- mmajd nekünk... 


kal dinamikusabban fejlődött, 
arról nemis beszélve, hogy a 
háborúkis sűrűbbek voltak. A 
készítők emellett úgy éreztek, hogy a mo- 
dernebb technológiának hála sokkal rész- 
letesebben meg tudják jeleníteni ezt a pe- 
riódust, mint a korábbi, 2002-es részben. 
A hosszú periódus alatt rengeteg- 

féle újabb és újabb fegyver áll majd 
rendelkezésünkre, hogy az ellenség 
seregét szétaprítsuk. Míg eleinte 
egységeink csak láncingeket hordanak 
és egyszerű íjakat használnak, később 
egyre vastagabb és nehezebb páncélt 
viselnek és az évek során felfedezik 

a hosszú íjakat vagy a nyílpuskát. 
Emellett egyre nehezebb és súlyosabb 
kardokat, csatabárdokat, dárdákat és 
egyéb fegyvereket kell katonáinknak 

a kezükbe venniük. Amikor aztán fel- 
fedezik a lőszert és puskát, a páncélzat 


Az alattunk elte- 


fokozatosan ismét egyre 
könnyebbé válik, hiszen a gyors moz- 
gékonyság kulcsfontosságúvá válik. 
Emellett változni fognak persze az 
ostromgépek is. Eleinte csak faltörő ko- 
sokat kell szegény katonáinknak tolniuk, 
miközben a várfalról több hektoliternyi 
forró szurkot zúdítanak a nyakukba, 
majd feldezeik az Age of Kings-ben is 
híressé vált kővető gépet, a ,trebuchet"- 
t. Később egyre hatalmasabb tűzerőt 
képviselő ágyúkat is bevehetünk, az 
ellenség pedig azzal tud szembeszállni, 
hogy órási erődítményeket épít eleinte 
egy-kettő, végül akár három belső 
fallalis. Így hiába törjük át az első, vagy 
akár amásodik védőfalat is, ha az ellen 
elég elszántan védekezik, előfordulhat, 
hogy embereinket lemészárolják, mire 


A csapat a ,csürhe 
rohan előre" nevű 
ravasz taktikát 
választotta... 


A játék hadjárataiban rengeteg olyan híre: 


megfordul majd, akikm 


B ál mári ősek lehetnek. Az egyik ilyen § 
filmekbőlmár sre sós k emblematikus szemé 


án az anyja segítségével ELEK apjá 
: án mara 
z és sohasem tudott a fene énm 8 
hő a harmadik kereszteshadjáratban. Elfoglalta Mes 
zett Szaladinnal, a musz 
ítségével elbitor 
térni, ám Ausztriában e $ 91 
hogy öccsétől visszavegye jogos királys é 
EM 2 7? 
kban Richárd mellett az előbb említett 


dArc (Szent Johanna) is szerepelni fognak. 


király, aki a keresztes hadjárato 
koronázták királlyá, miut; 
azonban méltó volt nevé 
1190-ben a Szentföldön harcolt 
sinát és Ciprust, végül megegye 
alatt az öccse, János, II. Fülöp seg 
Richard megpróbált vissza 
végül 1194-ben tért vissza, 


uralkodott még, miközben egyfolytáb 
vetett véget életének 1199-ben... A 


Szaladin és Jeanne 


ás PC-s stratégiai játékokból, vagy regé! 


legbelülre érnének. A várvédők 
nem csak ágyútűzzel tudnak 


a kisebb puskákat is. A játékban 

ezeket a harci taktikákat és 
gyilkolóeszközöket mind- 
mind bevethetjük, csak kellő 
türelem és pénz kell hozzá, 
mire a birtokunkba jutnak. 


Persze a tömérdek halálba 
igyekvő katonának 


s történelmi személyiség is . 
nyekből, 
Oroszlánszívű Richárd, angol 
lyisége. Richárdot 1189-ben 
t. Az Oroszlánszívű 
dni: egy évre rá, 


lim hadvezérrel. Ez idő 
olta harcias bátyja alól a trónt. 
[fogták és fogva tartották, míg 
ágát. Öt évig 
harcolt, végül ellenséges nyílvessző 


valahogy be kell 
adni, hogy a mennybe jutnak, ha 
minket szolgálnak, különben faképnél 
hagynak minket, a vallásnak ezért 
komoly feladata lesz majd a játék- 
ban. Akik még emlékeznek az első 
Medievalra, biztosan rémlik, hogy az 
istenhitnek sokkal több funkciója volt, 
mint a később megjelent Rome: Total 
Warban. A pápa például kardinális 
szerepet (...) játszik majd: ő fogja 
keresztes hadjáratra hívni azokat az 
országokat, akik a katolikus hitet vet- 
ték fel. Az a királyság, amely elsőként 
hódít meg egy célpontot a hitetlenek 
földjén, komoly presztízst nyer majd 
a Vatikán szemében és persze (tűzzel, 
vassal...) hittérítő tevékenységét 
csengő arannyal is jutalmazza a 
pápa. A hadjáratok során mi magunk 
is irányíthatunk papokat, akik azért 
békésebb eszközökkel is terjeszthetik 


. FEBRLIÁR 


hatékonyan védekezni, hanem a 
városkák szűk utcáin bevethetik 


az igét. Feladatuk, hogy az általunk 
irányított területek szomszédságában 
lévő földeken hittérítsenek. Amikor 
jól mennek a dolgok, akkor ezzel 
akár újabb birtokokat is szerezhe- 
tünk, ám ha a lakosság ellenséges, 
akkor épphogy visszájára fordulhat a 
nagy vallási hitbuzgóság és eretnek 
mozgalmak indulhatnak, amelyek a 
saját földjeidre is kiterjedhetnek és 
melyeknek célja általában a totális 


anarchia. Ha túl erősek ezek a mozgal- 


mak, akkor a pápa kicsit bedurvulhat 
és kiküldi az Inkvizíciót, hogy néhány 
szívet melengető máglya segítsé- 
gével ,lenyugtassa" a kedélyeket... 
Amikor viszont papunk elég ügyes és 
hatékony, akkor kardinálissá is válhat, 
sőt akár még pápának is megválaszt- 


Akcióban a 
követő gépek. 


hatják. Természetesen minél 
magasabb rangban van, annál erő- 
sebb a befolyásunk a Vatikánnál. 
A stratégiai rész persze nem csak 
a csatákra és a vallásra, hanem 
városok fejlesztésére is kiterjed. Ös- 
szesen hatszintű település típussal 
lesz dolgunk: a legputtóbb tanyától 
kezdve a fa- és kőerődítményeken 
keresztül egészerrhatalmas városo- 
kat is kifejleszthetünk. Miközben mi hó- 
dítgatunk, derék parasztjaink a földeket 
túrják majd és betakarítják a gabonát, 
a városokban pedig a gazdag polgárok 
nem csak tisztelettel adóznak... 


A játszható országok terén a Creative 
Assembly ezúttal nem kispályázott: ös- 
szessen 21 kis országból próbálhatunk 
világbirodalmat kovácsolni! A játszható 
népek között lesz többek között Anglia, 
Franciaország, Skócia, Dánia, Spanyolor- 
szág, Oroszország, de olyan vad népe- 
ket is harcba küldhetünk, mint a mórok, 
a mongolok, vagy az aztékok. Számunk- 
ra külön meglepetés, hogy akár Magyar- 
országot is győzelemre vezethetjük. 
Minden nép másféle egységekkel és 
speciális képességgel rendelkezik, 
másféle helyzetből is indulnak. Skócia 


MEDIEVAL: TOTAL WAR 2 


például Anglia elnyomása alatt nyögve 
senyved a játék elején, úgyhogy óva- 
tosan kell szövetségeseket keresnie, 
hogy megpróbálja kiebrudalni az angol 
elnyomókat. A skót seregek eleinte 
egyszerű lándzsásokból állnak és az 
őrületig vakmerő, ám eléggé megbíz- 
hatatlan ,highlanderekből", ezért a 
diplomácia szerepe kardinális fontossá- 
gú lesz, viszont, ha sikerül Angliában a 
rövid szoknyát hordó derék hadfiaknak 
befolyást nyerniük, akkor akár az egész 
világra kiterjeszthetik uralmukat... 
Egész biztosan találkozhatunk a játék- 
ban igazi történelmi csatákkal is, ahol 
kipróbálhatjuk akár azt is, hogy ,mi lett 
volna ha", vagyis a vesztes fél oldalán 
is győzelemre vihetjük seregünket, 
ám arról még nem szól a fáma, hogy 
pontosan melyek lesznek ezek... 


A Creative Assembly már oly sokszor 
bebizonyította, hogy ők a PC-s stra- 
tégiai játékok koronázatlan királyai, 
hogy szerintem a minimum, hogy a 
Rome: Total War színvonalat kapjuk 
ezúttal is és nem a kissé harmatos 
Medieval 1-ét. A Medieval 2 grafikája 
az előzetes képek alapján elképesz- 
tően látványosnak és részletesnek 
tűnik, az olyan okos újítások, mint a 
vallás pedig biztosan feldobják majd 
a megszokott Total War recéptet. Már 
csak abban kell reménykednünk, hogy 
a hadjáratokis kellően kidolgozottak 
és érdekesek lesznek, és ha a bugok 
sem csúfítják el avégeredményt, 
akkor év végén az igazi stratégákat 
hat lóval semlehet majd elhúzni a 
virtuális birodalomhódítások mellől... 


BAD SECTOR ELSŐ BENYOMÁSAI: 


A PC-s stratégiai játékok koroná- 

zatlan királya szerintem ezúttal 

sem fog csalódást okozni. A 
ÉS 2 Medieval pontosan azt nyújtja 


majd, amit egy profi középkori 


stratégiától várunk: összetett, 
de mégis kezelhető birodalom menedzselést és 
tökéletes grafikát. 


Az MMO-k kpétig csak jönnek, megállíthatatlanul. Aki eddig  Muúszta, hogy valamelyii 
, beszippantsa (szabad estéivel, társas kapcsolataival, tanulmányaival vagy munkájával 
együtt) az sem menekülhet már sokáig. Mivel szinte-egy időben futott be néhány igen ígéretes 
cím bétája, úgy döntöttünk, készítünk Nektek. egy MMO-összeállítást: A közeljövő reménységei mellett 
átböngésztük a mostani felhozatalt is, hogyrnagyjából képben legyetek, mivel lehet és mivel érdemes 
manapság játszani (mivel nem csak a World of Warcraft van a világon, ugyebár). 

Hülgyeim és Uraim, íme a ma és a holnap MMO-játékai: lehet választani! 
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Minde 
ham 


egyh 


san 


ASHERONS CALL, LORD UF THE RINGS ONLINE 


Va 


FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI 


rajongók számára is egy megleh 
új és ismeretlen kontinensnek számít. 
A bejárható vidék a térképek tanúsága 


Szerint igen nagy, az előzetes infók 


alapján viszont a kalandok túlnyomó 


"adi 
városra, 


A 


VR 
A 
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DGD ONLINE: 


PGk ősatyja, a 3.5-ös szabályrendszerrel felvértezve 


RPG formájában landol a számítógépeinken. Alig 


KELNE 
pe ka 

Kicsit, figyeled 

a mekkora villámot ] 

bírok lőni az új - 

botommal? 


ket vizsgálva manapság az egyik leg- 


font. érdés, hogy "instance-olt" 


ii , beszélünk avagy sem - más 
(szó fallegy központi világban kalandozik 


mindenki (ergo szembejöhet Józsi és 
Pisti (esetleg Hunjózsyka és Verpistike 


- ender)), avagy néhány hubon ttalálko- 


A KÜLDETÉSEK ITT zíteven 
MESSZE NEM CSAK 


kívül 
ARROL SZÓLNAK, . am 
azaz Storm- FT mindenki 
HOGY "ÜLJ MEG 20 
reach-re MURLOCÖT személy- 


. korlátozódik (ami egyébként önmagá- 
ban is hatalmas). A legtöbb küldetés 
innen indul, illetve itt ér véget, és bár 
bőven lesznek "outdoor" feladataink is, 

a fejlesztők láthatólag hagytak még fel- 
fedezni valót a későbbiekben megjelenő 


kiegészítőkre is. A különböző MMORPG- 


re szabott pályákat kap, legyen szó 

egy barlangról vagy akár egy egész 
faluról szántóföldekkel együtt. Előbbire 
klasszikus példa a WoW, utóbbira pedig 
mondjuk a Guild Wars. A DDO egyfajta 
átmenetet képez a két variáció között, 


hiszen nagyon sok szabadon bejárható 


hub kapcsolódik egymáshoz, a küldeté- 
sek azonban mégis különálló instance- 


ok, személyre szabott ellenfelekkel. 
ét 


? 


é 


SZABADSÁG, SZERELEM 


Van aki a szabadon bejárható világot 
szereti jobban, mások az instance 
rendszer barátai, egy biztos azonban, ha 
az eredeti D8.D irányelveket vizsgáljuk, 
akkor valóban a "személyre szabott" 
kalandok tűnnek jobb megoldásnak 
egy számítógépes port esetén. Annál is 
inkább igaz ez, hiszen a küldetések itt 
messze nem csak arról szólnak, hogy 
"ölj meg 20 murlocot", vagy netán a 
"barlang végén tapicskold meg / vedd 


fel az akármit", hanem valódi logikai 


1ap és itt a D8.D Online, 2005 legjobban várt MMORPG-je! 


fejtörők mellett nem ritkán Lara Croft 
tudományát - kúszás, mászás, ugra- 


bugra - is segítségül kell hívnunk. Néha : 


Fa 


/ 


Pls, valaki szedje le 
rólam a mérget! Thx 
"mesélő" is szól a játékosokhoz (például 
megjelenít egy feliratot, hogy az ajtó 
alatti résen keresztül kénes bűz árad 
felétek), vagyis a fejlesztők megpróbál- 
ták maximálisan visszaadni a néhai(?) 
papír alapú D8D hangulatát. Szakítva a 
hagyományokkal, itt nem a lemészárolt 
szörnyek száma, hanem a teljesített 
küldetések után kapod majd a szintlé- 


péshez szükséges tapasztalati pontokat 


Kellemes D8.D hangulat, jópofa 


küldetések, sikergyanús darab- 
nak tűnik — nagy kár, hogy nem 
lesz benne PvP. . . 


GYANVT; 
GYNMUESIIÁVR 


MU RPG A 
KGÍRIKV HZ 


Körbepillantottunk a piacon, mely MMO-játékokkal játszanak leginkább az 
emberek. Az alant olvasható rövid ismertetők természetesen nem tudják felölelni 
minden játék összes aspektusát, inkább tömör, szubjektív vélemények — a rajongók 
nehogy a szívükre vegyék, ha nem áradoztunk méltóképp kedvencükről. 


LINEABE 2 NCSuFT 


Grafikája nagyon hangulatos és sokszínű, kár hogy maga a világ már nem ennyire érdekes. A mangás elemek sokakat eleve 
elrettentenek, persze mások épp ezért zárják szívükbe a játékot. Legnagyobb hibája talán a szembenálló frakciók hiánya és az 
,open PvP": ha nem tetszik valakinek a képe, megütjük. A nevünk lila lesz, így mások is megtámadhatnak minket, de ha senki 
sem avatkozik közbe, megölhetjük ellenfelünket. Nevünk ekkor piros lesz, most már mindenki megtámadhat minket, úgyhogy 
valószínűleg hamar lecsapnak. Ha meghalunk XP-t veszítünk, talán tárgyat is, ám ha valami távoli helyen történik mindez, gyor- 
san ,visszaszínezzük" nevünket és csupán áldozatunk bánhatja a dolgot. Hogy ennek így mi értelme? Nos, nem sok... 40-es szint 
fölött persze már érdekesebb a játék, főleg az ellenséges guildek harcai és a várostromok, de mire odáig eljut az ember. . . 


FEr EVERBLJEST 2 SONY ONLINE ENTERTAINMENT 1 


Bár először sokan lelke: az Everguest folytatásáért, a játékosok többsége néhány hónap után érezhető rándult. Tény, 
ei a SOE fejlesztői nagyon szerettek volna többet-jobbat nyújtani, mint az első rész esetében, de valahol félrecsúsztak. Rengeteg 
§ B N 5 / guest van, de legnagyobb részük teljesen egyforma, különösebb jutalom nélkül! A szólózás ráadásul ebben a játékban nagyon 


nehéz, ráadásul fura, hogy minden harcinstance-olt (ha megütöttünk egy szörnyet, azt már csak mi sebezhetjük, senki sem 
segíthet). Azok jutnak valamire, akik egy baráti társasággal szállnak be a játékba, 54 hamar szereznek néhány ismerőst. Az 
egész inkább a hardcore játékosoknak kedvez, akik összeszokott csapatban haladnak, valószínűleg ők nagyon fogják élvezni. 
játék grafikája persze gyönyörű, de ennek meg is van az ára: aki teljes pompájábanakarja megcsodálni, az jobb ha egy kisebb 
atomerőművel rendelkezik. 

ug 


WORLD OF WARCRAFT BLIZZARD 
dagon kidolgozott háttér- 


Napjaink (majdnem) legnépszerűbb MMORPG-je immár több, mint ötmillió embert ejt 


tt rabul. 
é 


világ adott volt, a Blizzard csupán azt csinálta, amit mindig: körülnézett a piacon, a legjobb ele átemelte más játékokból, 
a hibákat pedig igyekezett megkerülni. A játék nagyszerűen szólózható, akár magunkbanis elj k 60-as sitt - más 

? v kérdés, hogy így épp a csapatozást hagyjuk ki, illetve karakterünket s. uk olyan über tárgyakkal telepakolni, melyeket csak 
a kisebb hadsereget igénylő dungeon-ök szörnyeitől zsákmányolhatunk. Technikai szinten nem minden tökéletes: az alacsony 


poligonszámot ugyan ellensúlyozzák a zseniális stílusérzékkel megalkotott helyszínek és karakterek, de egy idő után már 
jelentősen rontja az összképet a háttértámogatás: bugok, lagok és szerverleállások. Mindenképpen dícséretes azonban, hogy a 
játékba folyamatosan érkeznek új tartalmak. 


sad 


ANARCHY ONLINE FuNCcoM 


Az Anarchy Online a nagy túlélő: ez volt az első MMO, mely igazi áttörést hozott a műfajnak. Legnagyobb gyengesége 

a mára igencsak ósdi grafikus motor és az a számtalan bug, melyet még hosszú évek alatt sem voltak képesek kijavítani. 
Ami viszont máig az összes többi MMO fölé emeli, az a hihetetlen mennyiségű tartalom (helyszínek, ellenfelek, tárgyak) 
és lehetőségek (például guildek saját városa) amiket az évek során belepakoltak, illetve a mesterien ötvözött sci-fi és 
fantasy elemek, melyek révén hangulata egészen egyedi. Mára az alapjáték ingyenesen játszható, fizetnünk csak akkor 
kell, ha valamelyik kiegészítőt megvásároljuk. Aki pedig nagyvonalúan átlép a csúnya grafikán és belekezd, valószínűleg 
így is fog tenni, mert mindegyik teljesen újszerű dimenziókat nyit a játék számára. 


Es — ! EVE ONLINE CcCPp GAMES 


Az EVE Online több szempontból is kilóg a sorból: nehéz a képek alapján megítélni, hiszen csak hajókat és kikötőket 
látunk, ami egy kívülállót nem feltétlenül hoz azonnal lázba. Ennek ellenére hamar elnyerte a szakma és a játékosok elis- 
merését - sokat elárul róla, hogy az mmorpg.com látogatói nemrégiben az év MMO-jának választották: a legjobb grafika, 
egjobb cég, a legjobb PvP és a legjobb játék díját zsebelhette be. Élő világűr, számtalan fajjal, a háttérben politikai 
Iszövésekkel, lehetőségeink pedig szinte korlátlanok, akár magányos farkasként, akár egy intergalaktikus nagyvállalat 
ik fejeseként próbálunk boldogulni. A fejlesztők csak a környezetet biztosítják, minden másról a játékosok gondos- 
nak: harcolnak, szövetségeket kötnek, technológiákat fejlesztenek, ők mozgatják a gazdaságot. 


anké ünk. A játék grafikája aság - kár, hogy csupán aba 
gy maguk a karakterék meglókái n egyformák... 


STAR WARS GALAXIES SONY ONLINE ENTERTAINMENT 


Ha a World of Warcraft csupán a hátterében álló univerzumnak köszönhetné sikerét, akkor a SWG-nek minden idők leg- 
nagyobb MMORPG-jévé kellett volna válnia. Mégsem így történt... Megjelenése idején a legtöbb remek ötletet ki kellett 
hagyni, hogy ne csússzon tovább az indulás és ennek meg is lett az ára. A harcrendszer sem sikerült túl fényesen, nem 
sikerült a kasztokat tökéletesen kiegyensúlyozni, egy idő után pedig odáig jutott a játék, hogy szerencsétlen jedik lettek 
az egész univerzum leggyengébb harcosai. Egyvalamiben azonban elévülhetetlen érdemeket szerzett: a mesterségek 
terén. Ügyes fegyverkészítők vagy szabók olyan különleges tárgyakat készíthettek, hogy még messzi bolygókról is az ő 
boltjukba jöttek vásárolni a játékosok. 


DARK ABE OF LAMELOT NYyrTHIc 


Szintén egy sokat megélt klasszikus, melynek máig számtalan rajongója van. A DaoC-ban 50-es szintig az ember csak 
lépegeti a szinteket. Ez még önmagában nem lenne baj, ám egyedül piszkosul nehéz, szinte csak partiban megoldható. 
50-es szint után azonban irány a határvidék és kezdődhet a harc - márpedig sokak szerint a PvP (akár 1v1, akár csapatos) 
tekintetében máig a DaoC az etalon. A Trials of Atlantis kiegészítőben megjelent artifactek azonban számtalan játékos 
kedvét elvették a játéktól: a végtelen hajsza az artifactek után, illetve azok szintezése hamar unalmassá és repetitívvé 
vált. Grafikája mára erősen megkopott, de a játék hatalmas összecsapásait még azok is ábrándosan emlegetik, akik mára 
más MMORPG-be ölik fölös óráikat. 
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ÉLJEN A TOTÁLIS HÁBORÚ! 


mi sikeres, 
már jóval a PC-s já 
jelenése előttis szü 
üzleti lépésnek tűnt, most 
hogy a játékpiac bevételei Hollywood-ét 
is felülmúlják, méginkább az lett. S a leg- 
nagyobb divat manapság azinterneten 
játszható gámáké. S a Guild Wars nem 
vak egyáltalán rossz, sőt! 


ÚJMOBUK, ÚJ TERÜLE- 
, BLABLA 

apvetően kevés GW ismerettel 
rendelkezők is sejthették, hogy a ki- 
egészítés egyik fő eleme a jól megszo- 
kott ,csapjunk hozzá még néhány új 
területet, meg sok új mobot, tárgyakat, 
foglalkozásokat stb..." lesz. Ennek elle- 


.  nére ez egy stand-alone, azaz önállóan 


is megálló kiegészítés, magyarán az 
eredeti GW nem is kell hozzá: bár azzal 
együtt biztos jóval nagyobb lesz az 
élvezeti faktor. Képzeljetek el valami 
olyasmit, mint a Magic the Gathering 
kártyajáték esetén: amikor megjelenik 
egy új szet, csak azzal játszani is na- 
gyon tuti. Azonban a régebbi lapokkal 
keverve még több lehetősége lehet 
az embernek. A Factions ugyanazon 

a világon játszódik, mint az alap GW, 
azonban egy másik kontinensen, 


v 


ant un nevű (így hívják a 


GUILD WARS 
rACIIÓ 


kontinenst is) ország, amolyan GW Ja- 
pán unkcionál. A másik két ország 
; es hangulatot hordoz. A másik 


ét ország közül az első az úgynevezett 
Kurzick. Ez egy ultra-konzervatív vallási 
alapokon nyugvó ország. Ellenségük 

a Luxon birodalom, amely viszont egy 
igazi vad, tengerjáró nomádokból álló 
jóval szabadabb társadalom. A két 
ország csak egy dologban ért egyet: 
kettejük háborúja addig tart majd, míg 
a másik ország létezik. 


FOGLALJUNK 
TERÜLETET 

Nem, nem arról van szó, hogy elin- 
dulunk jó felfedezőként nyugatra és 
majd nagy földterületeket foglalunk, 


d 
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Én vagyok a tobor- 
zótiszted bébi, egy 
éjszaka velem és 
irány a csatatér! 


E 


Nem tudom, ne- 
1" kemelégfurák az 
itteni méhek... 


hanem a GW egyik nagy újdonságáról 
ejtenék néhány keresetlen szót: ez 


a területfoglalás. A Factions 
esetében ugyanis a Guildek 
úgynevezett szövetségekbe 
(Alliance) tömörülhetnek: így 
látják egymás guild csetjét, 
bemehetnek egymás guild- 
területeire. De a legfontosabb 


mégis az, hogy a a két ország közti 
csatába is beavatkozhatnak a szö- 
vetségek úgy, hogy valós időben 
szövetségi, vagy frakció missziók 
segítségével városokat vagy falva- 
kat foglalhatnak el a szemben álló 
erőktől. Magyarán a Luxon-Kurzick 
konfliktusba bárki beszállhat egyik 
vagy a másik oldalon. A dologban 
a legnagyszerűbb az lesz, hogy 

aki elfoglalt egy várost, speciális 
eseményeket hozhat létre, exkluzív 
területekre juthat be, sőt akár az 
egész világot" elfoglalhatja. Egye- 
lőre több részlet nem került elő eb- 
ből, de állítólag a fejlesztőknek ,sok 
jó ötletük van". Például sok esetben 
a környezettel is meg kell küzdeni: 
a csaták teknősökön úszó hatalmas 
templomokban, jáde tenger alá fúrt 
alagútakban, kővévált erdőkben 
folyhatnak, nehezítve ezzel a játé- 
kosok sorsát. S az is kiderült, hogy 
amolyan WoW Battlegrounds mód- 
szerrel egyes pályákon bányákat és 
utánpótlási vonalakat kell elfoglalni, 
illetve megtartani. Tehát ez egy 
igazán csapatos PvP-re kihegyezett 
területfoglalós móka lesz. 


s MI LESZ MÉG? 

Két új foglalkozás (assassin - két- 
kezes harc, teleportálás, lopakodás 

; Ritualist — szellemidéző, kreatúra 
elővarázsló buffra, debuffra stb. - azaz 
rogue és Warlock a la WoW) segítsé- 
gével abszolút megváltoznak majd 
az eddig ismert és elismert erőviszo- 
nyok: mintha valóban egy teljesen új 
játékról lenne szó. Mindenesetre PvP 
rajongóknak abszolút kötelező lesz a 
GW Factions. 

Gyu 


Legyen minden- 

kinek örök példa 
hős vezérünk, Lui 
Orias Poster! 


Aki nem PvP rajongó, az kevésbé 


fogja élvezni. De aki részt akar 
venni az emberiség első igazi 
virtuális háborújában, ott a helye! 


FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI - 


KIADÓ NC SOFT FEJLESZTŐ ARENANET 


GYORSLINK MEGJELENÉS: ZODB TAVASZ KATEGÓRIA MMORPG KÖRNYEZET GUILD WARS 
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FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI FINAL FANTASY SOROZAT 


GYORSLINK MEGJELENÉS: ZODOB ÁPRILIS ZO. KATEGÓRIA MMORPG KÖRNYEZET FF XI VILÁGA 
KIADÓ SBUARESUFT FEJLESZTŐ SBUJARESOFT 


A TENGERPART NEMCSAK NYARALÁSRA JÓ... 


FINAL FANTASY XI 


THE TREASURES OF AHT URHGA 


Szóval Te vagy 

az a Robi, akinek 

a fogyókúra- 

e me - programja miatt 
z ilyenek lettünk?! 


Te, nekem gyanús 
ez a gázszivárgás, 
mindig ilyen ef- 

fekteket produkál, j 
ha rágyújtok... 


inden egyes fantasy játék uralja, akik a négy osztály legnagyobb- — járó hajó kiköt. Hogy miért is érdekes ez ITT A PET, HOL A PET 


esetében fontos, hogy a jai. S ami miatt ez a terület ellenséges a az igencsak ellenséges terület? Azért, Eddig is lehetett petekkel találkozni a 
helyszínek, a szörnyek és már említett császársággalaznemmás, mertitt élnek egy olyan királyság utolsó FFIX világában, azonban a Mamool Ja 
a környezet elnevezései tükrözzék mint egy olyan hadúr felemelkedése, túlélői, akiket az Aht Urhgan császárság harcosok soraiban úgy tűnik újfajta, 
a játék hangulatát, filingjét. A Final akit Autarch-nak hívnak. Az ország fővá- semmisített meg. Ennek a királyság- sosem látott lények tűntek fel. Ezek a d 
Fantasy XI esetében a régebbi rosa egy félszigeten, az erdőben épült, nak az elmenekített kincseit rejti ez a cockatrice-ok amolyan madárkígyók, 
részekből már tudhattuk, hogyigen nyugatra Aht Urhgantól. Ami miatt tengerpart, ennek barlangjaiban lehet van csőrük, szárnyuk, lábuk, de a testük 
komplikált nevek is megjelenhetnek, s építészete ilyen ,érdekes", az nem más, ezeket elvileg megtalálni, azonban egy egy kígyóé. S a kiszivárgott screensho- 
persze ahogy megszoktuk új területek, mint a folyamatosan támadó termeszek lamiae nevű faj ezeket a barlangokat tok alapján sokkal szervezettebbek, MAS 
tárgyak és foglalkozások is belépnek a hadai, amelyek állandóan megrágjákaz használja természetes lakóhelyéül. S az eddig megszokott goblin petek, így 
képbe. Ki hitte volna ). épületeket, így néhány évente minden hogy a kép még teljesebb legyen, soha talán harcolni is sokkal nehezebb lesz 
házat fel kell égetni és újra kell építeni. nem alvó élőhalottak is az életünkre ellenük, s persze a taktikákat is jól át kell 
CSILLAGOK FANTASY XI  Avárost mellesleg érdekes "kövek" törnek, ha nem figyelünk. Akinekebből — majd alakítani. A TOAU-ról mára ennyit, 
Az első új terület, amelyről szót ejteni védik, ezek állítólag az elesett Mamool a leírásból a Karib-tenger kalózai című aludjatok jól, álmodjatok székeket... izé 
érdemes, a Mamool Ja Savagelands, Ja hősök lelkeit tartalmazzák, akik jelen- film jut eszébe; az jó felé tapogatózik, szépeket :) 
amely a Near Eastern Aht Urhgan Empi- létükkel képesek megvédeni a várost hiszen valami hasonló filingről lehetszó,  Gyu 


re mellett található igencsak ellenséges — az ellenségtől. Egy tény: a hangyáktól 
terület, amely inkább problémáiról, mint tuti nem sikerült megvédeniük. Én ezek 
kincseiről híres (szemben ugye a kiter- után nem tudom hinnék-e még a kövek 
jesztés címében olvashatóakkal). Lakói,a — erejében :) 

(meglepően) Mamool Ja névre hallgató 


lények (nevük fordítása kb. a ragyogó NYARALJUNK HAJÓVAL 
pikkely testvérei) négy biológiailag A PARTOKON! 

felismerhető osztályra oszlanak, vannak Másik említésre érdemes terület az 
köztük harcosok, bölcsek, lovagok és Arrapao Reef névre hallgat: ez egy olyan 


víziek. Ezt a népet négy nagy hatalmúúr tengerpart, ahol általában migejéfverra 


gés 


ui Nalátjátokide ! 
ez : ! vezet,haotthon ! 
sas n . nemzárjátokel ! 
a 5 Ke. a vízcsapot! f 
ea ee ae . CR s ! 


azonban sokkal ellenségesebb és nem 
annyira poénos, kedveskés környezet- 


, Aképenazelső " — ben.Mindenesetre ez a terület é é9 4 Valahogy nem ugrottam ki a 
" ara) ; nemzetközi bosszantó lesz azoknak, akik. sz bőrömből az izgalomtól: lesz 
ESNGEtELÉE e I tést megvásárolják és esetleg le akarnak / 2. HJEGYsán, egy-két új 
pl verseny győztese! 11  ruccanni a tengerpartra pihenni kicsit. KRVESHEE JB 


Azok ezúttal másik helyet válasszanak! 
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MAD MAX MEGLEHETŐSEN TÖMEGESEN 


öbb ilyen poszt-apokaliptikus 
T tékis megjelent már, azonban az 

MMO megvalósítás elsőkén 
NCSoft csapatának sikerült. Egy, a jövő- 
en játszódó történetben, ahol egy alien 
jal történt találkozás és ,kommuniká- 
gzetessé vált az emberiség és a 
zámára, nincs mit álnak motorizált 


A 


segítségével próbálnak a túlélők 
yyesülni. Azonban az emberek 
ellett a mutánsok és a biome: (élő- 
obotok) is csatába indulnak a végső Av 


Ha eladom az én kis 
autómat, vehetek 
egy ekkora bösz- 
mét... áá, inkább 
nem adom el, nem 
minden a lóerő! 


. . Acsodástermészet, 
milyen jó lesz itt 
géppuskázgatni 
a friss levegőn! 


szokott szintlépés illetve fej- 
ődés: erre egyrészt azért is szükségünk 
van, hogy egyre jobb fegyvereket, 
eszközöket használjunk, másrészt pedig 
nő a HP-nk, ami sosem árt. Persze itt is 
lehet lootolni, rengeteg olyan cuccot 
szedhetünk fel, amelyet a későbbiekben 
hasznosíthatunk, akár tradeskillezésre 
(tárgyak létrehozására), akár eladásra, 
akár gépkocsink javítására vagy önma- 
gunk gyógyítására akár. Még skill fa is lé- 
tezik (fegyvereket, kütyüket, motorokat, 
autókat lehet 


É.. fabrikálni) 
ILL FA IS LÉ- 9 
TE YVEREKET, : 1 alap, 2 
KÜTYÜKET, MOTORO-  özesfs, 
me. . KAT, AUTÓKAT LEHET Sin 
séért (no FABRIKA NI) lehet: itt 
. B... is azzal 
egy jobb géppityuért vagy egy erősebb fejlődünk, ha adott foglalkozást minél 
motorért). inkább használjuk. Érdekesség, hogy 
j §" AA ő a külső terepeken kívül (ahol autóká- 
IZI6-VÉRIG MMO zunk) léteznek városok is, ahol gyalog 
Bármennyire is nem úgy hangzik, ez vagyunk: itt lehet a bankot (Vaultnak 
játék az MMO stílus minden fontos hívják) és egyéb trénerek és boltok 
egyét magán hordozza. Egyrészt ugye szolgáltatásait igénybe venni. Jó MMO- 
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tolvaj és a buffoló/gyógyító arc 
VELARA 


khoz mérten itt is léteznek különböző 
buffok (hamburgerek például LOL), 
amelyekkel ideiglensen lehet növelni a 
képességeket. Apropó képességek: itt a 
fegyverzetnek nemcsak a DPS-e (mennyi 
sebzést okoz másodpercenként) hanem 
az accuracy-ja (milyen pontosan lő) is 
NAGYON számít, ugyanis hiába lövök 
sokat, ha keveset találok. Ezért bármen- 
nyire is végtelen a lőszer, nem mindegy, 
mivel lövünk. S ha a fegyver f 


ajdonságú;, akk a 


)ontra IÓ. ! ajd 
: 4 alapvető foglalkozás 
álaszthatunk: a harcos, a mágus, a 


pus közül. Ahogy ezt más Mi 


et az autókázás 

ozza: egy észt 
a fizika egyáltalán 
nem rossz, mindent 
meg lehet semmisí- 
teni, gyalogosokat 
lehet elütni, falakon 
áthajtani, házfala- 
kat ledönteni stb. 


e 


Romantikus naple- 


UT ASSAULI 


rókkal is. Tehát az NCSoft azon célja, 
hogy ez egy igencsak akció-orientált 
MMO legyen, sikerült. Sőt, azoknak, 
akik szeretik az autójukat festegetni, 
felspécizgetni, telerakosgatni légte- 
relőkkel meg spoilerekkel jó hír, hogy 
azt is lehet! Tehát ez a játék egyben 
autós-akció-moddingolós, de mel- 
lesleg MMO-tradeskilles-craftolós is. 
Külön előnye, hogy joypaddal is lehet 
játszani (ha valakinek az jobban esik) 
sőt talán az autókázás gyorsabb is lesz 
így, mint billentyűzettel. Egyébként a 
terepek jól néznek ki, bizonyos terü- 
leteken van PvP is, sőt, epikus bossok 
is találhatóak a játékban (szerencsére 
a missziók miatt nem kell lemenni 
szűk, föld alatti járatokba). Én csak 
annyit mondok: most épp nem 

megy a béta szerver és már nagyon 
hiányzik a kis autóm! 


Másrészt szágul- ARÉNA 

, 580 mente örömtüzek- 
dozás közben kell kel, féklámpával és 
harcolni is, ami 


nem kis élvezetet 


okoz. Szerencsére a kijelölt célpontra 
tartja autónk géppuskáját a fedélzeti 
számítógép, így nekünk javarészt csak 
vezetni kell, azonban egy idő után, ha 
már van első, fix ágyúnk, vagy közelharci 
fűrészünk, akkor jobban lehet osztani az 
ellent esetleg rakétákkal vagy lángszó- 


kipufogógázzal.... KT gye TERT TAN pan 


Azok a csodás 
felnik, spoilerek, 

és fantasztikus 
modding kütyük. 
Akinek nem tetszik, 
legéppuskázom! 


Ha menne a szerver, most nem 


ezta cikket írogatnám, hanem a 
14. szintű ember kommandómat 
pátyolgatnám. Ennél többet hadd 
ne mondjak... 


41 


MEGJELENÉS: 200B TAVASZ KATEGÓRIA MMORPG KÖRNYEZET POSZT-APO- 


KALIPTIKUS FÖLD KIADÓ NC SOFT FEJLESZTŐ NETDEVIL 


FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI JUMPGATE 


GYORSLINK 


ÚJDONSÁGOK 


FEATURE, FEATURE, 


Ahogy a kínai 
mondás is szól: Már 
egy picike lyuk is 
elsüllyeszthet egy 
nagy hajót, azaz 
hiába a többéves 
fejlesztési idő, a 
százfős gárda, ha 
kis hibákon, gyenge 
megvalósításokon 
elcsúszik az egész 
munka." 


u A 
Xi 


A Wacraft III tutorialja nem csu- 
pán egy oktatórész, hanem önálló 
fejezetét meséli el a történetnek. 


FEAIURE 


Mi az, amitől jó lesz egy játék? , Attól, hogy élvezet vele 
nyomulni" — mondja a játékos, a fejlesztőnek ennél azonban 
picit több információra van szüksége. Sokéves tapasztalatok, a 
játékosokkal, valamint a fejlesztőkkel való beszélgetés alapján 


összeállítottunk egy útmutatót. 


4 
Italánosságokat könnyű 
mondani, mint , látványos 
grafika", ,kreatív ötletek", ,jó 


történet", azonban ha belegondo- 
lunk, ezek önmagukban még nem 
biztosítanak kiugróan jó alkotást - igaz, 
az átlagos kategóriába egy-egy ilyen 
képességgel már jó eséllyel be lehet 
kerülni. Bár elsőre nem is gondolunk 
rá, de a játékok sikere legtöbbször az 
apróságokon áll, vagy bukik. Ahogy a 
kínai mondás is szól: ,Már egy picike 
lyukis elsüllyeszthet egy nagy hajót", 
azaz hiába a többéves fejlesztési idő, a 
százfős gárda, ha kis hibákon, gyenge 
megvalósításokon elcsúszik az egész 
munka. Az igazán sikeres, zseniális meg- 
valósítások láttán olyanokat mondunk, 
hogy , Ezt eddig miért nem tudták 
megvalósítani?", vagy ,Ez nekem eddig 
hogy nem jutott eddig az eszembe?" 
Ez lehet akár egy újfajta irányítási mód, 
egy átlátható menü, vagy nyugalmat 
sugárzó színválasztás. Röviden: egy 
intelligens feature. Az általánosságok- 
ból a konkrétumra áttérve, vizsgáljuk 
meg azokat az ötleteket, amelyek 
különösen kiemelkedők - apróságok, 
stílustól sok esetben függetlenek, de 
ezek azok, amelyek befoltozhatják a pici 
lyukat a játékfejlesztés nagy hajóján. 


Ne dühítsd fel ma- 
gad" - szól az első 
szabály, amelyet 
módosíthatunk úgy 
is a készítők szem- 
szögéből, hogy ne 
dühítsd fel a játékost 
- ha a játékos sokat 
bosszankodik, az 
szinte garantált 
halálos ítélet a 
program számára. 
Ennek egyik 
meghatározója a 
mentési rendszer. 
Mint az számtalan 
felmérésből is kide- 


rült, szeretünk menteni, és 
alapvetően utáljuk a mentési 
pontokat. Előfordulhatnak 
persze kivételek - különösen 
paráztatós horrorjátékoknál, 
ahol a hangulat miatt aján- 
lott eza mód -, de általános- 
ságban elmondható, hogy 
senki sem szeret a Game 
Over után 10-20 percet, vagy 
még többet újrajátszani, 
különösen, ha már majdnem 
a pálya végén volt. Ma már 

a konzolos eredetre sem 
lehet semmit fogni, hiszen a 
modern játékgépek mind rendelkeznek 
merevlemezzel vagy memóriakártyá- 
val, ahová szintén lehet menteni. Az 
automata mentés is okozhat örömet 

a játékosnak, ha éppen magától 
megfeledkezne erről a fontos feladatról. 


Mi az amin még dühítik magukat a 
játékosok? Természetesen a túl nehéz, 
és túl könnyű programokon. Ezt meg- 
előzendő szokás a többféle nehézségi 
fok használata: a legkönnyebb még a 
kezdőknek is megoldható, a legnehe- 
zebb még a profiknak is igazi kihívás, 
míg a köztük lévő lépcsők átmenetet 
képeznek. Ennek a legprofibb megva- 
lósítása a Civilization-sorozat, ahol hat, 
vagy még annális több fokozat áll ren- 
delkezésre, így tényleg minden igényt 
kielégít. Rossz példákat persze nem 
nehéz előhozni, de illusztris versenyző 
a Warcraft III, amely normál fokozaton 
bizony túl könnyűre sikerült, és csak 
nehéz fokozaton jelentett valóban kihí- 
vást (csak mire erre rájövünk, rosszabb 
esetben már a program nagy részét 
végigjátszottuk. A másik véglet egy 
aktuális játék, a Narnia, amely kizárólag 
túlzott nehézségével ütötte ki magát 

a csúcskategóriás alkotások közül. 
Szintén egyre nagyobb szerepet játszik, 
hogy a tutorialt mennyire profin készítik 
el a fejlesztők. Nem csak az a cél, hogy 
a játékos el tudjon indulni, hanem 


mmal 


Profi játékoptimalizálás: 
a Sid Meiers Pirates rövid 
töltési időkkel kápráztat el. 


lehetőleg már pár trükköt is elsajátít- 
son. Ráadásul mindez akkor üt igazán, 
ha már ezt is beágyazzuk a történetbe, 
vagy a játék világába, mint a Rome: To- 
tal War, vagy a Warcraft III tutorialjában. 


Szót kell még ejtetünk az átvezetőkről 

is: nemcsak az a fontos, hogy szépek 
legyenek - ha csúnyák, akkor nem csak, 
hogy nem növelik a hangulatot, hanem 
még alaposan le is rontják! -, hanem át- 
ugorhassuk őket, hiszen, ha mondjuk már 
harmadszor töltöttünk vissza egy állást, 
nem biztos, hogy ismét akkora móka vé- 
gignézni egy jelenetet. Erre igazi negatív 
példa a Soul Reaver 2, ahol időnként több 
percig is eltartó párbeszédeket unatkoz- 
hattunk végig, mert nem lehetett átugor- 
ni őket. Azis egy határozott jó pont, ha 
meg is állíthatjuk, mert mi van, ha épp 
megszólal a telefon - vegyük fel, és akkor 
lemaradunk mondjuk a főellenség drámai 
monológjáról, vagy hallgassuk közben a 
telefon idegesítő csörgését? Inkább lehes- 
sen megállítani, majd később folytatni. 


Mint látható, számtalan kisebb-na- 
gyobb feature van, amely komforto- 
sabbá, ezáltal élvezetesebbé tehet 
egy játékot. Most már csak annyi 
kéne, hogy a játékfejlesztők be is 
építsék mindezeket a megoldásokat 
az alkotásaikba, mi pedig, játékosok, 
örüljünk a nagyobb élményeknek. 
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m GIGABYTES Turbo Force 
kiadás 

PCI EXPRESS és 8 futószalag 

ámogatás 

Microsoft DirectX 9.0c 

ámogatás 

128MB DDR / 128-bit 

Gigabyte "V-TUNER 2" 

ámogatás 

Egyedi Silent-Pipe 

tervezés 

HDTV funkció támogatás és 

HDTV kábel mellékelve 

DVI-I / D-Sub / TV-Out 

csatlakozók 

1 világhírű játék csomag és 

PowerDVD 5.0 


GATG1 975X alaplap 


u Intel 975X Express Chipset 
-- ICH7R 

m Intel8 Pentium8 EE/ 
Pentium8 D 

m Kétcsatornás DDR2 888 

u Két PCI-E grafikus bővítőhellyel 

m SATA 3Gb/s tároló csatolás 

u PCI-e Gigabit hálózati vezérlő 

m Creative Sound Blaster Live 
24-bit 

m GIGABYTE Turbojet technológia 

m GIGABYTE C.R.S. támogatás 
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EA BAMES 


2006. MÁRCIUS 21. 
NFS: MW, MUHPA: PA 


TPS 
ELECTRONIC ARTS 


GYORSLINK 


ÚJDONSÁGOK 


Ép WANT 


THE. 


OLVASÓI BÉTATESZT 


) 


GÜDFATHÉT 


Bár már nem kell sokat várni a kultikus maffiafilm ihlette játékra, itt az ideje, 
hogy lerántsuk a leplet a The Godfatherről, egy jó kis bétateszt keretein belül. Infók első 
kézből, a PC-n először játszható változatról, ráadásul olvasók közreműködésével! 


iszivárgott már egy pár 
dolog az EA idei egyik 
legnagyobb dobásáról, 


de azok többnyire a konzolos 
verzión alapultak: micsoda öröm, 
hogy a szerkiben landolt egy PC-s 
változat, igaz, a teljes készenléttől 
még jócskán elmaradva. Mivel a 
béta erősen fagyott, s egy helyen 
végleg megis akadt, a komplett 
sztoriról és az összes lehető- 
ségről nem alkothattunk teljes 
képet, arra viszont tökéletesen 
megfelelt, hogy benyomásokat 
szerezve jóslásokba bocsátkoz- 
hassunk: kiüti e a nyeregből a 
Godfather olasz maffiózógyereke 
a GTA kaliforniai utcai vagányát? 


:.KÜLDD BE HOZZÁM 


LUCA BRASIT! 


Az élet kemény az egymással 
rivalizáló családok uralta New 
York-ban, s ezt Don Corleone 


egyik embere a saját bőrén tapasz- 
talja meg, amikor véres leszámolás 
áldozata lesz egy koszos sikátorban. A 
gyilkosság egyetlen fia szeme láttára 
történik, aki örökre bosszút esküszik. No 
persze, hogy a kedves játékos alakítja a 
félárva fiút, aki felnőve, az események 
indulásáig piti utcai lopásokból pró- 
bálja fenntartani magát. A Don persze 
nem felejt (első a család), és egykori 
emberének utódját pártfogásába veszi, 
jobban mondva hű bizalmasa, Luca 
Brasi. Innentől kezdve a jó gengsz- 
terlét alapfogásait tőle lessük el, mint 
gondoskodó anyától a kistigris: hogyan 
kell valakit kékre-zöldre rugdosni, 
megfélemlíteni vagy éppen térden lőni. 
A játék igazából a főhős és Luca talál- 
kozásakor indul: miután pár paraszt- 
lengős és elefántpuszi segítségével 
megszabadulunk régi haverjainktól 
(akik már amúgy is csak kellemetlen- 
kedtek), befogad a család, s elindul- 
hatunk a Donná válás rögös útján. 


Bár szilánkok ur ket Ül VV 
repkednek minden- 98 e e. 
felé, eza verdán mag út B 
meg sem látszik... 
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Talán nem fogal- 
mazok érthetően?! 


NEW YORK, NEW YORK 
A Godfather ravasz csellel él: az 

első pár percben egy sikátorban 

kell akciózni, majd ezután követjük 
Lucát a forgalmas főutca irányába 

- s ekkor csap arcon a nagybetűs 
Hangulat. Egyszerre ott nyüzsög 
körülöttünk rengeteg járókelő, 
megszólal az eredeti film fülbemászó 
zenéje, autódudálás, sőt, még elszórt 
lövöldözés hangja is belekeveredik az 
alapzajba. Egy-két percig letaglózot- 
tan álltam és nézelődtem, ezt a részt 
valóban mesterien összerakták. Ez 
nagyjából igaz az egész városra, azaz 
a Nagy Almára is, aminek öt kerületét 
járhatjuk be, illetve akésőbbiekben 
tehetjük engedelmes , adófizetőnk- 
ké". Brooklyn-ban, Hell s Kitchen- 
ben, Little Italy-ban, Midtown-ban 

és New Jersey-ben más és más az 

úr, azaz az uralkodó család. Ennek 
alapján minden legális üzlet nekik 
fizet védelmi pénz, az illegálisok 
meg nekik termelik a hasznot. A cél 
az, hogy ezeket az üzleteket szép 
sorjában átvegyük, ha nem megy 
gyöngéd rábeszéléssel, hát kemény 
kézzel. A dolognak az a lényege, 


Hmm, azt hiszem 
lesz mit gyónni 


ÚJDONSÁGOK THE GODFATHER 


hogy ne kinyírjuk a közpolgárt (mert 
ugye ki dolgozna akkor?) hanem 
félelemben tartsuk, s az így kivívott 
kétes hírnévvel uralkodjunk felettük. 


AZ ELKOPOTT 
TALPÚ EGÉR ESETE 


A meggyőzés és elismerés 
kivívásának eszköze alapesetben a 
puszta öklünk, amit igen sokrétűen 
használhatunk - hála a fejlesztők által 
kiagyalt újfajta irányításnak. Egyrészt 
jó ötletekkel 
van tele, más- 
részről viszont 
igen nehezen 
használható, 
kényelmetlen. 
Meg tudjuk 
csinálni azt, 
hogy valakit 
jó istenesen 
megrázunk 

a gallérjánál 
fogva, esetleg 
a fejét nekicsapkodjuk az alacso- 
nyabban elhelyezkedő szilárd 
objektumoknak. Neki is tudjuk lökni 
a falnak, püfölni a földön, majd talpra 


22 AFOJTOGA- 
TÁST NEM SZA- 
BAD ESZ NÉLKÜL 
MŰVELNI, MERT A 
KLIENS ESETLEG 
BELEHALHAT AZ 
LÁSBA" €€ 


ráncigálni: ha minden jól összejön, ez 
valóban látványos. Sajnos azonban 

az egészet úgy kell elérnünk, hogy a 
jobb egérgombbal , ráfókuszálunk" az 
áldozatra, majd a ballal megragadhat- 
juk, az egér előre hátra húzogatásával 
pedig ütlegelhetjük, az oldalra 
mozgással pedig csapkodhatjuk ide 
oda kedvünk szerint. Ez így valahogy 
fenemód körülményes, legutóbb 
akkor csuszmákoltam ennyit az 
egérrel, amikor azzal toltam az X-Win- 
get... Nyilván 
egy konzol 
kontrollerével 
ezt egyszerűb- 
ben meg lehet 
oldani, de ez 
engem kevéssé 
vígasztal. 
Hasonlóan 
nehezen 
kivitelezhető 
lövöldözésnél 

a testrészre cél- 
zás: bár remekül hangzik, s ha bejön, 
tényleg lazán is néz ki, ha valakit pél- 
dául vállon lőve lefegyverzünk, de a 
harc hevében erre elég kevés az esély. 


St. Anna 


ÚJDONSÁGOK OLVASÓI BÉTATESZT 


[! 


PISZKOS VÁROS 


Az irányítás mellett a grafika sem túl 
meggyőző, hiába volt ígéret álletevős 
látványra, ebből vajmi keveset láttunk. 
A tesztkonfigban duruzsoló X1800XT el- 
viekben minden effektet tud, amit csak 
kell, a látványt mégsem tartanám a San 
Andreas szintjére, pedig az már lassan 
egy háromnegyed éve megjelent. Igaz, 
a Mafiánál szebb. Egy részen ugyan fejet 
kell hajtanunk 

a grafikusok 
munkája előtt: ez 
pedig az arcok 
kidolgozottsága. 
Egyrészt minden 
főbb szereplő 
szakasztott úgy 
néz ki, mint 

a filmben (ez 
eddig szerintem 
a valaha látott 
legjobb filmátültetés), de a saját fejün- 
ket (ahogyan a ruhát és a testünket) is 

a végletekig állítgathatjuk. Induláskor 
bármilyen fizimiskát varázsolhatunk 
magunknak a könyörtelen, szúróssze- 
mű, sebhelyes állú pszichopatától a 
kövérkés, feltűrt inges ,jófejsrácig". 

Szó mi szó, a vizuális tálalás nem éri 

el az elvárt és remélt szintet, bizton 
állíthatjuk, hogy amit eddig a konzolos 
(valószínűleg többnyire X360-as) képek- 
ből láthattunk, az PC-n nem fog vissza- 
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NN Tessék, itt a része 
őrmester. Üdvözlöm 
őnagyságát! 


, 
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fölet posőve gyi. Marta ez ses 6sh other 
ődáS time. tat 


a. 


Ki hitte volna, 


! (a hogy baseball- 


ütőt húz elő a 
kesztyűtartóból? 


köszönni. Természetesen az EA-nál még 
előrángathatnak a megjelenésig hátra- 

lévő időben valamit a kalapból, ami szé- 
pít - nem tudom, erre mekkora az esély. 


EGYELŐRE MARADUNK 

A NYUGATI PARTON 

A látványon kívül a többi elem sem 

sejteti azt, hogy egy igazán-igazán nagy 

durranásban lesz részünk tavasszal. Bár 
tagadhatatlanul 


p JÚ ISTENESEN vannak jó ötletek 
MEGRÁZZUNK A 
GALLÉRJÁNÁL — tötségmelet 

FOGVA, ESETLEG finorésztete. 
A FEJÉT NEKI- 

CSAPKODJLIK 
VALAMINEK (C 


(mondjuk több 
tízmillás fejlesztői 
költség mellet ezt 


sen kidolgozott 
bunyó vagy az 
üzletek futtatása, 
de a leghangula- 
tosabb részek a 
filmhez kötődnek és ez nem a fejlesztők 
érdeme. A zene, a szereplők, az eredeti 
hangok, a környezet egyben van, de 
félve kimondva - a béta alapján - az 
egész csak egy , szimpla" GTA-klón lesz, 
ami nem fogja tudni hozni a stíluste- 
remtő lebilincselő játékélményét. Ne 
nekem legyen igazam, s a végleges 
verzió legyen nagy siker - mert a végén 
még a Don utánam küldi Luca Brasit, 
hogy beszélgessünk egy kicsit... 

Sam 


Huh, hogyis 
tanította Chuck a 


roudhouse kick-et?. " 


] 


hndtar 30. 
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Nagy teszte- 
lésben a három 


szerencséssel 


THE GODFATHER 


Valljuk be: igen cool dolog, hogy nem csak mi, világtól elzártan próbál- 

hatjuk ki egy közelgő nagy név játszható verzióját, hanem Ti is. Az olvasói 
bétateszt népszerűségét mi sem jelzi jobban, mint a jelentkezők hegye, akik a hon- 
lapon regisztráltak egy kis exkluzív játéklehetőségre áhítozva. Következzenek most 
az e havi három szerencsés játéktapasztalatai — aki lemaradt, ne habozzon kitölte- 
ni a jelentkezési ívet a gamestar.hu/betateszt címen, hátha legközelebb őt dobja ki 
a számítógépes sorsolóprogram (aka ender)! 


Név: Balla Norbert 

Kor: 21 

Lakhely: Budapest 

Kedvelt játékok: FPS, autós (TOCA) 
Most ezt tolja: NFS: Most Wanted 
Best of 2005: GTA: San Andreas 


Vélemény 
Jó ötlet, hogy a játék elején mindenki megkreálhatja a főszereplőt, 
mint ahogy azt a The Sims 2-ben és a The Movies-ban láthattuk. A zene 
is nagyon hangulatos, a kinézet kicsit szürkés, a textúrák mosottasak, 
valahogy így képzelem én is a darkos-maffiás külsőt — abszolút a hangulat 
javára válik. A grafika összességében valahol a Mafia és a GTA 3 között 
van, látszólag nem izzasztja meg a mai csúcs videokártyákat. 
Azirányítást szerintem gamepadre találták ki, billentyűzeten kicsit bo- 
nyolult; az ökölharc hangulatos, jó ötletek jellemzik, viszont a fegyverharc 
picit nehézkes. Az autókázás elég árkád jellegű, törésmodell is van ugyan, 
de szerintem nem túl szembetűnő. A város viszont él, emberek teszik 
mindennapi dolgukat — ez bejött. 
Összességében átlagos a grafika és jó a hangulat: nem egy Mafia-kaliber, 
de el lehet vele szórakozni. 
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Név: Banyár-Kun Károly 

Kor: 28 

Lakhely: Dunakeszi 

Kedvelt játékok: FPS, RTS 

Most ezeket tolja: Age of Empies III, F.E.A.R. 
Best of 2005: Age of Empires III 


Vélemény 
A játék alapvetően idézi a korabeli hangulatot, a zenei aláfestés jó, a 
történetben néhol vannak hozott elemek, a játékmenetben viszont 
már annál több: például a: GTA-kból vagy a Mafia-ból. A játék grafikája 
hagy maga után némi kivánnivalót, remélem ezen a végleges verzióban 
majd változtatnak, csiszolnak még. A szereplők grafikai kidolgozottsága 
jó, a környezet kevésbé, tetszett azonban, hogy a város élettel teli. A 
menürendszer nekem nagyon bejön, jók a beállítási lehetőségek. Az 
átvezető ingame-mozik rövidek, de van belőlük bőven, idegesített 
viszont, hogy nem lehetett őket átlépni. Az irányítás igencsak konzolos: 
ezen én a fejlesztők helyében mindenképpen változtatnék. Viszont 
nagyon jó ötletek láthatók a kézitusa területén, igaz, a fegyveres harcban 
a célzás nehézkes. 
Összességében, a játék grafikája átlagosnak számít, nem mondanám, hogy 
next-gen, hangulata alapvetően jó. Az irányításban mindenképpen változtat- 
néka fejlesztők helyében, a jobb élvezhetőség érdekében. A játék szerintem 
hozhat egy-két kellemes órát, optimista vagyok, várom a megjelenést. 


PIFAYERI379 


Név: Kekezovics Aurél 

Kor: 21 

Lakhely: Komló 

Kedvelt játékok: TPS, FPS, RTS 
Most ezt tolja: Codename: Panzers 
Best of 2005: Splinter Cell 3 


Vélemény 
Elsőre legszembeötlőbb a DirectX 7-et idéző grafika: semmi bump map- 
ping, meglátszik a játékon, hogy valamennyi a konzolok képességeihez 
lett mérve. Történetileg a játék hű a nagysikerű filmekhez, ezen a téren 
ez garantálja a sikert. A hangulat is korrektnek mondható: jól eltalálták a 
korhű környezetet, ehhez nagyon passzol az aláfestő zene. 
A játék talán kicsit döcögősebb és vontatottabb, mint két szóba jövő 
vetélytársa, a GTA: San Andreas és a Mafia; nem tetszett az erőltetett, 
történetbe beleillesztett tutorial, valamint a talán forradalminak szánt, 
ám pocséknak lejövő irányítás. A fizikában senki se várjon Havoc-szintű 
teljesítményt, de azért mindent összevetve elfogadható. A gépigény 
a látvány tekintetében erősen magasnak tűnik, ezen van még mit 
optimalizálni. 
Én úgy vártam a The Godfatherre, mint Mafia 2-re, de az előzetes alapján 
nem felelt meg az elvárásaimnak. Daniel Vávra segíts! 
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CITROMPÓTLÓ  AZIGAZI CHUCK NORRIS 


iMinden kornak megvannak 

a maga bálványai, és ha 

belenéztek az alábbi (bizalmas!) 
információkba, számotokra sem lesz 
kétséges, hogy ki korunk legnagyobb 
hőse. Hogy miképp kezdődött a kultusz? 
Nehéz lenne 
megmonda- 
ni, de sokak 
már odáig 
merészked- JÓD ÁNGN BÉPTNENÁ 
tek a talál- e 
gatásokkal, 
hogy a World pemagzssi pt 
of Warcraft 
kiegészítő- 
lemezének 
még be 
nem jelentett új faja a Chuck Norris lesz. 
Hogy jobban megismerjük, egy névtelen 
szerző végzett némi előtanulmányt, és az 
alábbi, eleddig kevéssé ismert tényeket 
ásta elő. 
mazur 


res Chuck Norrus 


Law. fúght Foot al Chuck Norris 


Order, Left Foot ol Chuck Nortts 
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JOg - 5099 Damagte ipred 19 


Az internet a különféle audiovizuális 
felvilágosító tartalmak megtekintésén 
túl számos érdekes dolgot rejt. Hinnétek? 
Magunktól például sosem találtuk volna ki, 
hogy ki is igazából gyermekkorunk hőse, 
Chuck Norris... ám most felnyílt a szemünk. 


Chuck 
Norris nem 
alszik. 
Chuck Norris 
vár. 


Chuck Norris nem 
borotválkozik, ő arcon 
rúgja magát. Az egyetlen dolog 
ugyanis, ami megsebezheti Chuck 
Norrist, az Chuck Norris. 


Chuck Norris katonai egységet végül 

azért hagyták ki a Civilization 4-ből, mert 
egyetlen Chuck Norris egyetlen kör alatt 
legyőzte az egész világ összes haderejét. 


A Sherman tankot eredetileg Norris 
tanknak hívták, de Chuck Norris úgy 
döntött, nem elég kemény ahhoz, hogy 
viselhesse a nevét. A hadsereg ezért 
gyorsan átnevezte a tankot és meg- 


E.nds when picked up 


ígérte, hogy kifejleszt egy fegyvert, ami 
méltó a névre. Máig nem létezik ennyire 
kemény fegyver. 


Amikor Bruce Banner bekattan, Hulkká 
változik. Amikor Hulk bekattan, Chuck 
Norrisszá változik. 


Chuck Norris nem olvas könyveket. 
Csupán addig nézi őket, amíg meg nem 
szerzi a szükséges információt. 


Ha Chuck Norris megrúg valakit, nem 
csupán megöli őket. Egész létezésüket 
kitörli a téridő-kontinuumból. 


Chuck Norris egyszer Big Macet kért egy 
Burger Kingben. És kapott. 


A Gyűrűk Ura első 
változatában Chuck 
Norris szerepelt Zsá- 
kos Frodó helyett. 
Az egész mindössze 
öt oldal volt, mert 
Chuck Norris végig- 
rugdosta Szauront 
az első fejezeten. 


a 


Chuck Norris egy 
forgóajtótis be tud 
vágni maga mögött. 


Sok ember hord Su- 4 aa 
perman-pizsamát. 

Superman Chuck 

Norris-pizsamát hord. 


Chuck Norris 20 perc alatt nézi végig a 
60 perc" című tévéműsort. 


Chuck Norris egy alkalommal kihúzott 
egy szálat a szakállából, és három 
ember szívét szúrta át vele. 


Ha kávézni akar, Chuck Norris a fogaival 
őrli a kávét, a vizet pedig saját haragjá- 
val forralja fel. 


Chuck Norrisnak 12 holdja van. Ezek 
közül az egyik a Föld. 


A születésnapján Chuck Norris találom- 
ra kiválaszt egy szerencsés gyereket, és 
behajítja a Napba. 


Chuck Norris találta fel a fekete színt. 
Sőt, az egész látható színtartományt ő 
találta fel - kivéve a rózsaszínt. 

A rózsaszínt Tom Cruise találta fel. 


Chuck Norris osztható nullával. 


Egy kép többet ér ezer szónál. Egy 
Chuck Norris többet ér egymilliárd 
szónál. 


Chuck Norris egyszer megevett egy 
egész tortát, mielőtt barátai figyelmez- 
tethették volna, hogy sztriptíztáncosnő 
van benne. 


Amikor Chuck Norris vért ad, nem kér 
tűt, csupán egy pisztolyt és egy vödröt. 


Nincs evolúció, csupán azon élőlények 
listája, akiket Chuck Norris élni hagyott. 


Chuck Norrisnak nincs álla a szakálla 
mögött. Ott csupán egy másik ököl van. 


Ha látod Chuck Norrist, ő is lát téged. 
Ha nem látod Chuck Norrist, talán csak 
másodpercekre vagy a haláltól. 


Chuck Norris elszámolt a végtelenig. 
Kétszer. 


Ha Batman és Darth Vader összecsapna, 
a győztes Chuck Norris lenne. 


Táguló világegyetemben élünk. Minden 
Chuck Norris elől menekül. 


Chuck Norris tele tárral is játszott már 
orosz rulettet. És nyert. 
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j JEZAVY4 HAS 


BEMLTATÓ 


sa ÉRY... 


Nagy a mozgolódás a Crytek frontján. Néhány hónappal ezelőtt felbukkant egy 
videó, mely a következő generációs ATi videókártyák képességét fitogtatta, 
egy meglehetősen ismerős engine szerepeltetésével. Nemrégiben érkezett egy 
újabb múvi, mely , hivatalosan" a DirectX 10-ben rejlő grafikai lehetőségeket 
illusztrálta... 


indkettő a Far Cry-t is fejlesz- Miért fontos a Crytek sorsa? Mert nem 


Lássuk csak: a Far Cry-t a Ubisoft 

adta ki, a Far Cry 2 pedig a francia 

cég legnagyobb ellenlábasához, az 
Electronic Artshoz került volna? Erről 
szó sincs. A brand maradt a Ubisoftnál, 
a Crysis egy teljesen független játék, 
más szereplőkkel, más sztorival - csak 
éppen ugyanazzal az engine-nel, a Az 
interneten persze máris parázs viták 
folynak arról, hogy az EA megpróbálja 
kilopni a Ubisoft alól a nagy tutit - ezt 
némiképp alátámasztja az új játék 
címe is, mert ugye a ,crisis" szót nem 
véletlenül írták Crysisnak... De ne 
szóljunk a nagykutyák dolgába, majd 
lerendezik ezt egymás közt. 


sz —gt, j tő Crytek csapat nevéhez csupán a Ubisoft ismerte fel, hogy 
vá je sg fűződött és annyit még a a Németországban működő, török 
vo 9 kevésbé találgatós kedvű júzerek is tulajdonban lévő cég első játékával 
könnyen kikövetkeztettek, hogy a azonnal a legnagyobbak közé emel- 
CryEngine legújabb változata volt kedett. Ahogy annak idején az Epicet 
bennük látható. A kavarodás persze ünnepelte mindenki, hogy az Unreallel 
azonnal megindult: felröppentek a végre megtörte az id software he- 
híresztelések a Far Cry folytatásáról gemóniáját a 3D-s grafikus engine 
- persze nem is alaptalanul -, az piacán, úgy örültünk a Far Cry-nak. 
Electronic Arts pedig büszkén küldte A CryENGINE elképesztő látványvilá- 
szét sajtóközleményét a Crysis című gának és technikai újításainak hála a 
játék bejelentésével. Most akkorhogy motor nem csupán ,megállta helyét" a 
9 5. Ét § is van ez? nagyok mellett. Az pedig már csak hab 


volt a képzeletbeli tortán, hogy a Far 
Cry nem csupán egy csilivili techdemó 
lett, hanem a vizuális legénybúcsú 
(hogy mégse orgiát mondjunk...) 
mellé még egy remek játékot is sikerült 
hegeszteni. 


A Crytek munkája azért is figyelemre- 
méltó, mert nem csupán technológiai 
szempontok alapján igyekeznek lendí- 
teni az FPS műfaján. A Far Cry hatalmas 
látótávolsága a játékbeli mechanizmu- 
sokra, taktikai lehetőségekre is kihatott, 
a Crytek ,nyomozós" részei - erre még 
a későbbiekben visszatérünk - pedig 
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egy az FPS-ekben eddig még szokatlan 
és meglehetősen kihasználatlan, új 
aspektust nyitnak meg. A CryENGINE 
Far Cry-ban használt változatának 
több eleme is visszatér, például a 
Polybump technológia, melyhez ha- 
sonló megoldással ilyen-olyan néven 

a többi nagy engine-guru (Epic, id, 
stb.) is kísérletezett. Lényege (nagyon 
egyszerűen megfogalmazva), hogy 
egy egészen alacsony poligonszámú 
modellt egy magas poligonszámú 
modell segítségével renderelnek - lát- 
ható különbség alig van, a renderelési 
idő viszont nagy mértékben csökken, 
ezzel kímélve a rendszer erőforrásait. A 
grafikai minőség tovább javul 

a ,self-shadow" technológi- 


környezet - nem véletlenül, egy engi- 
ne-nek mindig ez a legfőbb mércéje. 
Ahogy a Doom 3 engine forradalmasí- 
totta az árnyékok szerepét, a CryENGI- 
NE 2 úgy alakítja át a fénykezelést. 
Biztosan szépek lesznek az Unreal 3.0 
tört, színes fényei is, ezúttal azonban 
a természetes fényforrásokról van szó. 
A CryENGINE 2 világában ahogy telik 
az idő, a Nap áthalad az égen (hogy 
mindez valós időben zajlik-e, vagy a 
dizájnerek felgyorsítják a folyamatot, 
netán szkriptelt eseményekhez kötik, 
már részletkérdés), ennek megfelelő- 
en az árnyékok lassacskán megnyúl- 
nak, változik az égbolt - és így az 


nem csupán a Nap vet árnyékokat, 
hanem a különböző robbanások is. 
Persze, nem mintha lenne majd időnk 
ilyesmiben gyönyörködni... 


A CryENGINE 2 másképp veszi figye- 
lembe karakterünket is. A Ouake III 
idején például még minden karakter 
egy egyforma méretű kocka volt, a 
többi csak dísz, hogy multiplayerben 
ugyanazon területen sebződjenek a 
játékosok, és ne jussanak igazság- 
talan előnyhöz azok, akik a csonti 
modellt választották (nem azt a 
szemüveges srácot, aki úgy 
szereti az RTS-eket, hanem a 


:a.ERY... 


YSIS 
LRY 2 


a:MILLIÚ APRÓ SZA- 
BÁLY GONDOSKODIK 
ARRÓL, HOGY NE ÉREZ- 
ZÜK ÚGY, MINTHA MIN- 
DENRŐL SZABÁLYOK 
jeleníthető egységek száma... 


csontvázat) szemben azokkal, 
akik például ifjabbik Tankot. 
(Tank Jr.) A CryENGINE 2 már 
arra is figyel, hogy ,hogy áll" 
kezünkben a fegyver. Ha például 
nem emeljük szemmagasságba 
fegyverünket, drasztikusan 
csökken a pontosság - ez már az 


ával, azaz a modell bizonyos 
részei saját magára is árnyékot 
vetnek, ezzel is gazdagabban 
kidolgozott, élőbb felület 
illúzióját nyújtva. Csökken 

a memóriaigény és nő a 
képernyőn egyidejűleg meg- 


GONDOSKODNÁNAK." 
mindenki örül. A Polybump 


mellett érdemes megemlíteni, hogy a 
CryENGINE egészen újszerű mélységet 
(éppenséggel inkább távolságot) adott 
az FPS műfajának: a közel egy kilomé- 
teres látótáv révén új értelmet nyert a 
mesterlövészkedés. Egészen messziről, 
távcsővel vizsgálgatva is feltérképez- 
hettük az ellenséges bázisokat, ke- 
reshettük a védelem gyenge pontjait, 
tervezhettük az ideális támadást... 

A CryENGINE 2 elődje összes fontos 
erényét átemeli és olyan újdonságokat 
tesz mellé, melyek a jövőre nézve 
egészen elképesztő távlatokat nyitnak 
az FPS műfaj, de akár az összes 3D-t 
használó játék számára. 


Számtalan játék esetében elmondtuk 
már, hogy mennyire élő vagy hiteles a 


egész táj - színe, egészen addig, míg 
be nem sötétedik és a Hold fénye 
világítja be az egész környéket. Ezzel 
a technológiával a végletekig játsz- 
hatnak a dizájnerek, hiszen csupán 

a megfelelő napszak kiválasztásával 
teljesen más színeket és hangulatot 
teremthetnek az egész pályán, arról 
nem is beszélve, hogy új kihívások elé 
állíthatják a játékost: vajon sötétedés 
előtt el tud-e vergődni a biztonságot 
nyújtó menedékig, vagy az utolsó ki- 
lométereket már félvakon bukdácsol- 
va kell megtennie... Az egy dolog, ha 
menet közben beesteledik. De látni, 
ahogy lassacskán nyúlnak az árnyé- 
kok, bíbor, majd tintakék árnyalatot 
ölt az égbolt, egészen más élmény. 
Olyasmi, amit még sosem élhettünk 
át. De nem csak a természetes fények 
kapnak a jóból, a CryENGINE 2-ben 
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előző részben is így volt, nem ez 
a lényeg, hanem az, hogy a fegyver 
valódi, 3D-s test, mely ugyanúgy en- 
gedelmeskedik a fizika törvényeinek, 
mint bármi más. Ha tehát a dzsungel 
közepén randalírozunk, beleakadnak 
az ágak, vagy ha fedezék mögül 
lövünk, úgy kell helyezkedni, hogy 
mi is elférjünk, az arcunk előtt tartott 
fegyver is. Mindez persze a környezet 
modellezését is érinti: semmin sem 
hatolhatunk át , csak úgy", mint a 
kísértetek, még a növényzeten sem! A 
,puhább" környezeti elemek, például 
vékonyabb ágak, lelógó pálmalevelek 
elhajolnak előlünk, ahogy utat törünk 
magunknak. El lehet felejteni tehát 
a régi szép időket, mikor kedvünkre 
hancúroztunk a susnyásban: mos- 
tantól már a visszacsapódó ágakra 
is figyelnünk kell - ha nem is megy 
le tőle felére a HP-nk (az kicsit erős 


vs 


FARCRY INSTINCTS PREDATOR 


MINDENNAPI ENGINE-JEINK 


sr 


CRYENGINE 2 


A CryENGINE 2 - ahogy az id vagy 
az Epic engine-jei sem - nem 
csupán a Far Cry 2, a Crysis, vagy 
épp a konzolos Far Cry Instincts: 
Predator szempontjából jelentős. 
Bár a Crytek egyelőre nem 

hozta nyilvánosságra, hogy kikkel 
tárgyalt a licencről, de azt már 
elhintették, hogy nem a Bhagat 
Singh 2 fejlesztői jelentkeztek 
náluk. (Aki nem tudja, mi a Bhagat 
Singh, bánhatja.) 


DOOM 3 


A Doom 3 engine jött, látott... 

és sajnos elavult. Senki sem 
számított erre, de a Half-Life 2 

a maga nyitott tereivel sokkal 
lenyűgözőbb hatást keltett - bár 
igaz, hogy a Doom 3 hozta vissza 
az FPS-ekbe az fények-árnyékok 
igazi jelentőségét, illetve a 
különféle indusztriális tájképek, 
ördögi masinák megjelenítése 
hátborzongató. A Ouake 4-ben 
látott, továbbfejlesztett verzió 
szintén nem vette át a trónt, 
pedig itt már nyitott terekben 
sem volt hiány... 


lenne) és nem borít fel minket, ám 

ha épp ontjuk a golyókat és meglöki 
fegyverünket, kibillent a célzásból. Ha 
mindez nem lenne elég, a kilőtt golyó 


is követi a fizika szabályait: ugyan 


ús 


ks § 


SÜLIRLE 


A Valve engine-jére megérte 
várni. Sőt, továbbra is megéri 
várni rá, mert ha hihetünk nekik 
(és eddig csupán a megjelenési 
idők tekintetében bizonyultak 
kicsit nagyvonalúnak) továbbra is 
gőzerővel dolgoznak rajta. A Half- 
Life 2 szép volt, jó volt, de a Lost 
Coast ,mini-kiegészítő" (magunk 
közt szólva csupán technológiai 
villantás) már fellebbentette a 
fátylat a jövőről: HDR, hatalmas 
textúrák. .. nem fog ez az engine 
még kiöregedni egyhamar. 


ök sz tl 


Ms HÉA 


UNREAL 
ENGINE 3 


Az Unreal Engine 3-ról nagyjá- 
ból... várjunk csak. . .igen, szóval 
mindent leírtunk már. Néhány 
hónappal ezelőttig mindenki, aki 
kicsit is adott magára, Unreal 3 
engine-re jelentette be készülő 
játékát. Technikai paraméterei 
alapján az egyik legfényesebb 
pályafutást jósolnánk neki... a 
CryENGINE 2 megjelenéséig min- 
denképpen ez lesz az etalon. 


áthatol (szinte) mindenen, de a külön- 
féle sűrűségű anyagok függvényében 
változtat pályáján, gellert kap. Egy 
dzsungeles pályán (nehéz elszakadni 
a Far Cry képeitől) bizony már ezzel is 


44. 


számolni kell, nem ám csak lőni be a 
levelek közé... vagy nem foglalkozni 
az egésszel és maradni a jól bevált 
rakétánál, az átrombol mindenen. 
Az MI természetesen reagálhat nyo- 


Ha már pontos fizikai sza- 
bályoknak engedelmes- 
kednek a tereptárgyak 
(pl. ahogy említettük, az 
ágak elhajlanak előttünk, 
ahogy haladunk) a 
következő lépés az inte- 
raktivitás. A CryENGINE 

2 világában amiről úgy 
látjuk, mozdítható, azt 

el is mozdíthatjuk. Ami 
pedig mozdítható, az 
szét is lőhető... kicsit szo- 
morú, hogy a környezet 


interaktivitá- 
NIGHT AND DAY 


sáról nekünk 
A mellékelt két képen nagyon szemléletesen látható a dinami- 


már csak az 
jut eszünkbe, kusan változó napszakok játéktér hangulatára gyakorolt hatása. 


hogy mit Ha pedig felhős az éjszaka, s a pályát a holdfény sem világítja 
lőhetünk meg, a sötétedés nem csak a hangulatra lesz hatással, hanem a 
ripityára, de játékmenetreis... 
hiába, az a sok 

agresszív számítógépes 

játék rajtunk is megtette 

a hatását. A lényeg, hogy 

minden, amit teszünk, 

nyomot hagy. Nem 

csupán lábnyomaink ma- 

radnak meg, de a letört 

ágak vagy a letaposott fű 

is - nem beszélve az épí- 
tőelemeire rombolható 

házakról, ha éppenséggel 
építőelemeire romboltuk Í 
őket. Nem kell ecsetelni, Í 

mit jelent mindez a 

játékos szabadsága szem- 
pontjából, tökéletes az 

illúzió. Millió apró szabály 
gondoskodik arról, hogy ne érezzük 
úgy, mintha mindenről szabályok 
gondoskodnának. 


mainkra (egyszerű trükk, a ,gépagy" 
a táj hiányzó elemekből látja, hogy 
merre romboltunk végig) így már-már 
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hátborzongatóan ügyes ellenfelekkel 
is számolhatunk, akik könnyedén nyo- 
munkra akadnak, hiába próbálunk fel- 
szívódni. Persze, ahogy minden egyéb 
játék esetében, itt is az a lényeg, 


hogy a gép bizonyos szintig hagyjon 
minket érvényesülni, de azért elhitesse 
velünk, hogy mi voltunk az okosabbak 
és túljártunk az eszén. Ezért nem 
lesznek már olyan szenyó trükkjei, 
mint például a Far Cry esetében, ahol 
a méteres fűben hasalva semmit sem 
láttunk, mégis észrevettek minket, 
vagy épp egy lombkorona túlolda- 
láról, a hegyoldalból lőttek ránk, 

míg mi csak ,kábéra" puffogtattunk 
vissza. Ez persze nem azt jelenti, hogy 
strucc módjára homokba dughat- 

juk a fejünket, mert amíg mi nem 
látunk, minket sem látnak: az iménti 
példából kiindulva ha kúszunk a 
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fűben, az ellenfél valóban nem lát át 
rajta, de azt nagyon is jól látja, hogy 
vtermészetellenesen" mozog a fű. És 
ugyan ki hibáztatná, ha - für alle fálle 
- beleereszt egy sorozatot? 


ELMÉLET 
A GYAKORLAT- 
BAN 


Az imént felsoroltak ter- 
mészetesen nem csupán a 
CryENGINE 2-ről szóltak: a 
motor képességeit hama- 
rosan a saját szemünkkel 
is megcsodálhatjuk, első- 
ként valószínűleg a Crysis 
című FPS-ben. Sztorija 
első hallásra nem tűnik 
különösebben izgalmas- 
nak, de higgyetek nekünk, 
ha azt mondjuk, lesz itt 
meglepetés bőven... Min- 
den azzal kezdődik, hogy 
ismeretlen tárgy csapódik 
egy, a Csendes-óceán 
térségében található kis 
szigetbe. Az észak-ko- 
reaiak persze azonnal 
kiküldenek egy csapatot, 
hogy nézzenek már rá 

a dologra, mi is történt 
pontosan - érdekes mó- 
don épp ez jut eszébe a 
kínaiaknak és az amerika- 
iaknak is. Háborút persze 
senki sem akar, márpedig 
igen necces, hogy három, 
meglehetősen feszült 
viszonyban álló ország 
titkos alakulatai egy elha- 
gyott szigeten összefus- 
sanak, ezért az amerikaiak 
inkább lopva közelítenek: 
hősünket, Jake Dunnt és 
kicsiny kompániáját küldik 
körülszaglászni. A Crytek 
igyekszik már a játék elején lenyűgözni 
minket: testközelből is megcsodálhat- 
juk az új engine egyik attrakcióját, a 
minden eddiginél realisztikusabb, volu- 
metrikus felhőket, illetve a védjegyként 
is működő hatalmas látótávolságot, hi- 
szen mérföldekkel a föld fölött dobnak 
ki minket egy repülőből. Hasonlóan a 
következő Medal of Honor epizódhoz, az 
Airborne-hoz, küldetésünk már zuhanás 
közben elkezdődik, hiszen nekünk kell 
navigálni magunkat a levegőben... 
Hamar kiderül, hogy a hagyományos, 
skét-golyószóróból-budda-budda" 
FPS-játékmenetet a lopakodós részek 
mellett afféle ,nyomozós" elemek is 
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gazdagítják: nem elfelejteni, informáci- 
ót és adatokat kell gyűjtenünk. Előbbit 
elsősorban azzal, hogy igyekszünk kifü- 
lelni, miről diskurálnak az észak-koreai 
kollégák. Az adatgyűjtés már valamivel 
szofisztikáltabb, egy szkennerrel fel- 


BEMUTATÓ ...CRY... 


hangtompító...) tuningolhatjuk őket. 
Sőt, még , eleven fegyverünket", azaz 

a főhőst, Jake-et is. , Mármint hogy... 
he?!" - kérdezhetné joggal az egyszeri 
olvasó. A válasz természetesen a 
nanotechnológia, hiszen ahogy Gordon 


szerelve Freemannek 
kuakod 0 ,A BÉPIGYEKSZIK — örtvoltaz 
a —.——— ELHITETNI VELÜNK, — oinuus-t 
eredmé HOGY MI VOLTUNK AZ  trweno 
ne OKOSABBAK ÉS TÚL- Ves, 
se JÁRTUNK AZ ESZÉN" ( mere 
elküld- otokka 


hetjük további analízisre. Átmeneti 
bázisunk egyébként nem csupán labor- 
munkával segít bennünket, alkalmasint 
ledobnak nekünk némi lőszert, vagy kü- 
lönféle modokatis, melyekkel fegyvere- 
inket tehetjük halálosabbá. A Crysisban 
ugyanis minden fegyvere testreszabha- 
tó, a játék során különféle apró-cseprő 
kiegészítőkkel (távcső, lézer-irányzék, 


telepakolt védőruhát" - bár ez a 
kifejezés, figyelembe véve a hacuka 
képességeit, némiképp sértő. A ruha 
erőforrásait úgy irányítjuk, mint Kirk 
kapitány az Enterprise-t: nem csupán 
védi szűzi testünket, de fizikai erőnket 
vagy sebességünket is megdobja, attól 
függően, hogy épp mire van szüksé- 
günk. Ha sprintelni akarunk, egyszerűen 
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átcsoportosítjuk a rendelkezésre álló 
energiát a beépített pajzsról/armorról, 
így bár védelmünk lecsökken, jóval 
gyorsabbak leszünk. Ha épp nem 
sietünk sehova, maxra húzzuk a pajzsot 


és levesszük a sebességet. . . egyszerű. 
Hasonló elven működött a régi űrhajós 
szimulátorokban, például a Wing Com- 
manderben a tűzerő/sebesség/pajzs 
menedzselése, itt is külön gombot kap 
a három funkció, hogy igény szerint 
gyorsan váltogathassunk. Az NMS 
egyik leghasznosabb funkciója vitán 
felül a ,pánik-gomb": ha ezt aktiváljuk, 
ötven méteres körzetben mindenki 
harcképtelenné válhat egy rövid időre 
- nem mindig jön be, nem feltétlenül 
mindenkin, ráadásul teljesen lemeríti 


nek. Egyedi NPC-k for the win! 


KARAKTERES KARAKTEREK 


A CryENGINE egyik nagy előnye a variálhatóság. A modellek 
között a fejlesztők néhány gombnyomás segítségével képesek 
akkora különbségeket generálni, hogy azok felismerhetően eltérő 
jellegzetességekkel rendelkezzenek úgy, hogy közben megőrizzék 
a legfontosabb tulajdonságaikat. Vége tehát a Sablon Joe-k, és 
Láttalak már valahol" Billek végeláthatatlan seregeinek. A képen 
látható szinesbősű férfiak például - bár első látásra hasonlónak 
tűnhetnek - sajátos arckarakterisztikával rendelkeznek. Ez pedig 
nagyonis jól passzol például az engine azon - cikkben ecsetelt 

- képességéhez, melynek köszönhetően MI-vezérelte társaink és 
ellenfeleink saját emlékezettel és viselkedésmintákkal rendelkez- 


ruhánk energia-tartalékait és akár 
átmeneti meghibásodáshoz vezethez... 
de megmentheti az irhánkat. Az iménti 
kitételek fényében valószínűleg senki 
sem fogja orrba-szájba használni, de ez 
így is van rendjén, a lényeg hogy van 
egy utolsó utáni lehetőség, ha minden 
kötél szakad. Sőt! A ruha még gyógyí- 
tani is tud rajtunk, illetve segíthet a 
lopakodásban, mivel szükség esetén 
elnyeli lépteink zaját - de azt azért nem 
szabad elfelejteni, hogy minden akció 


(különösen a pánik-funkció, a gyógyítás, 


vagy ha bekapcsolt zajcsökkentés 
mellett véletlenül elsütjük a fegyve- 
rünket) energiát vesz el. Ha kifogytunk, 
nincs ugyan különösebb para, mert egy 
idő után visszatöltődik, de amíg nem va- 
gyunk 100 
százalékig 
harcra 
készek, 
érdemes 
picit 
vissza- 
venni az 
arcunkból, 
mert jóval 
kiszol- 
gáltatot- 
tabbak 
vagyunk. 


KÍNOS EMLÉKEK 


De tartogát még meglepetéseket 


: a CryENGINE 2. A Crytek újfajta 
ta b. a - §- mesterséges intelligenciája minden 
h 23 fontosabb NPC-t valódi ,emlékezettel" 
vre a. s ruház fel - a technológia jelentősége 
Va ni ha 6 . 2" messze túlmutat a Crysis és a Far Cry 


6. ., 2 határain. Konkrétan ez számunkra 

t annyiban fontos, hogy ha egy játékban 
előfordulhat, hogy a játék végén 
korábbi ellenségeinkkel kell szövet- 
keznünk, az első pályákon, bár nem 
vagyunk kötelesek minél kevesebb 


KÉK AZ ÉG, ZÖLD A FŰ 


Íme az új engine gyik leglátványosabb lépése 
a ,fotorealisztikus" grafika felé: avolumetrikus 
felhők, nem csupán fel vannak kenve az ég 
textúrájára. Az ember szíve szerint lehevered- 
ne és ábrándosan bámulná őket - ha közben 
nem lőnének rá. 


DINAMIKUS 
VÁLTOZÓK 

A fenti kis kitérő után már 
megalapozottnak fog tűnni, hogyan 
villantja meg a CryENGINE 2 talán 
legelképesztőbb tulajdonságát: a 
játéktér dinamikus megváltoztatását. 
Hamar kiderül ugyanis, hogy a szigetbe 
csapódott idegen tárgy nem meteor 

(az valószínűleg az egész környéket 
elpusztította volna) hanem egy idegen 
űrhajó - persze nem ússzuk meg, 

hogy ne tegyünk látogatást majd a 
fedélzeten, de erről majd később. A 
hajó utasai ráadásul nem éppen békés 
szándékkal érkeztek, kifejezett céljuk, 
hogy terraformálják (pontosabban 
extra-terraformálják) a Földet úgy, 
ahogy az nekik tetszik - pechünkre ők 
egy jéggel borított bolygón éreznék 
legjobban magukat. Nem is késleked- 
nek, elkezdik a munkát: ördögi masináik 
hatására a trópusi szigetet aszemünk 
láttára kezdi beborítani a hó és a jég. 

Az engine forradalmi képességeinek 
köszönhetően pedig mindez valós 
időben történik, tehát 

nem tölt újra a pálya, nem 
szakítja meg a játékme- 
netet egy átvezető: látjuk, 
ahogy minden fokozatosan 
fehérbe burkolózik! 


UTAT NEKÜNK! 


Többé nem suhanunk át a tereptárgyakon, 
mint a kapitalizmus szelleme, miközben 
bejárja Európát. Minden a fizika törvényeinek 
engedelmeskedik, az ágak elhajlanak előlünk 
és visszapattannak, ha nem tudnak elhajolni, 
eltörnek... Sziklák esetében ez nyilván más- 
képp fest. 


vérontással teljesíteni a küldetéseket, 
a későbbiek fényében talán mégis 
érdemes... A Crysisban például, poli- 
tika ide vagy oda, mindhárom ország 
hamar felismeri, hogy nagyon gyor- 
san tenni kell valamit, sutba vetve 

a régi sérelmeket. Az ellenségekből 
váratlanul szövetségesek lesznek, és 
a kínaiak, észak-koreaiak, amerikaiak 
együtt veszik fel a harcot az idegen 
elnyomókkal. Az ellenség pedig a 
nagy pálfordulás után sem felejti el, 
hogy mit tettünk a játék során. Ha 
sad túl sok észak-koreai srácot teszünk 
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hidegre, később, amikor már össze 
kell dolgoznunk velük, tábornokuk 
kénytelen-kelletlen elfogadja jelenlé- 
tünket, de kisujját sem mozdítja, hogy 


ahhoz járul hozzá, hogy a játék még 
inkább beszippantson minket: társaink 
amúgyis tőlünk függetlenül teszik a 
dolgukat (értsd: nem kell parancsokat 


segítsen Ég adnunk 
nekünk. nekik, 
mem ZD A NAP ATHALAD AZ 6 era 
egy ÉGEN, ENNEK MEGFE- nagy harci 
ttal LELŐEN AZ ÁRNYÉKOK teszettés 
mele- aszerint cse- 
LASSACSKÁN MEG- 
gebb a lekednek), 
viszony NYÚLNAK, VÁLTOZIK AZ "apecig 
nem y elhullanak 
tagad ÉGBOLT" €€ mellőlünk, a 
meg tő- 


lünk némi információt, esetleg lőszert 
és egyéb utánpótlást. Mindez a játék 
fő vonalát ugyan nem befolyásolja, 


játék végén egyma- 
gunkban ünnepel- 
jük a győzelmet. 


Ha fémhez közelít a lábunk, gyorsulva 
ránt hozzá a mágneses mező - ahogy 
a valóságban. Az alienek egyébként 
különleges taktikát igényelnek: 
alapvetően kétféle fegyverrel vannak 
felszerelve, az egyik jégszilánkokat lő, 
míg a másik egyetlen lövéssel jéggé 
fagyasztja a szerencsétlen áldozatot, 
hogy aztán kedves kis jégkockák for- 
májában gyűljön halomba - mindez 
valós időben renderelve... Mindkét 
fegyverre rátehetjük mancsunkat, ám 
ha utóbbinak épp a rosszabbik olda- 
lán állunk, azaz minket lőnek meg 


BEMUTATÓ ...LRY... 


élmény, Jake akár sebződhet is tőle, 
de talán nem kell ecsetelni, milyen 
nagyszerű menekülési lehetőség, ha 
szorul a hurok. 


SZÉP LESZ, JÓ LESZ 


A Crytek nem szeretné feleslegesen 
rabolni drága időnket: számításaik 
szerint a Crysis mintegy tíz órányi 
intenzív játékélményt nyújt majd 

- ez kissé rövidnek tűnik, de azzal 
indokolják, hogy nem lesznek a 
játékban üresjáratok, hosszadalmas 
bolyongások, sőt, még a mentési 
rendszer sem nyújtja mesterségesen 
a játékidőt, ahogy a Far Cry esetében, 
mert checkpointok helyett immár 
bármikor menthetünk. A többjáté- 


AZ MI EMLÉKEI 


A CryENGINE 2 mesterséges intelligenciája 
meglepő trükkökre képes: különböző cseleke- 
deteinket megjegyzi és azok fényében reagál 
tetteinkre. Sőt, a tereptárgyak változásaiból 
(letört ágak, mozgó fű) is nyomunkra bukkan, 
anélkül hogy , csalna"... 


FÉNYEK, ÁRNYÉKOK 


Miközben a Nap áthalad az égen, az árnyékok 
lassacskán megnyúlnak, változnak a színek, 
minden napszak felismerhető árnyalatot kap. 
A Nap és egyéb fényforrások (például reflekto- 
rok) mellett a robbanásokis árnyékot vetnek 


a mellékszálak tekintetében teljesen 
más pályára viszi hősünket - ez pedig 
még az újrajátszhatóság szempontjá- 
bólis fontos lehet. 


Az NPC-k , emlékezete" különösen fon- 


tos csapattársaink kapcsán, akik egy- 
egy látványosabb megmozdulásunkat 


megdícsérik, gratulálnak nekünk. Ezzel 


az aprósággal máris szorosabbá válik 
a hozzájuk fűződő viszony, és mivel 

egyéb szempontból is saját személyi- 
séggel bírnak majd (hangok, beszólá- 


sok, más-más harci stílus és vérmérsék- 


let) elvesztésük nem hagy tökéletesen 


hidegen. De ez csupán hangulati elem, 
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FEJJEL - LEGECEG 

A FALNAK 

A CryENGINE 2 újabb fizikai trükk- 
jének a Crysisban ellenünk harcoló 
alienek kapcsán lehetünk majd 
szemtanúi: ez a testre ható különféle 
erők egyidejű számolása. Amikor a 
játék egy adott pontján látogatást 
teszünk az idegen űrhajón, alacsony 
gravitációs mezőben, bár a Prey-jel 
ellentétben nem gyalogolunk 

fejjel lefelé a mennyezeten, ruhánk 
mágneses bakancsként funkcionál 
és odahúz minket a fémtárgyakhoz, 


B. FEBRLIÁR 


hogy ne lebegjünk magatehetetlenül. 


- mindenre, még a legutolsó fűszálra is. 


vele, érdekes helyzetbe kerülünk: ha 
nanoruhánk épp rendelkezik kellő 
mennyiségű energiával, megmentheti 
életünket. (Ha nem, nos, kereshetünk 
magunknak egy pohár kólát és bele- 
ugorhatunk.) De ha már újra hiperin- 
telligens kezeslábasunknál tartunk: 
mivel az alienek csak termál-módban 
látnak, ruhánkkal lecsökkenthetjük 
testhőmérsékletünket, míg láthatat- 
lanná nem válunk számukra. Sejthető, 
hogy ez nem a legkellemesebb 


kos lehetőségek is 

fejlettebbek lesznek, 

de ezekről persze még 
nem sokat tudni. A Crytek szerint a 
Crysis mintegy 60 százalékban van 
készen, de bíznak abban, hogy az év 
végére elkészülnek vele. A lényeg, 
hogy a CryENGINE 2 készen áll és 
olyan lehetőségeket tartogat, melyek 
messze túlmutatnak azon játékokon, 
melyek nevében így vagy úgy sikerült 
belecsempészni a ,Cry" szócskát. 
Nagy dolgok vannak ám itt készülő- 
ben, meg tetszenek majd látni! 
mazur 


n most az első agyonnyüstölt házi számítógépek, a talpukról letépett joy- 


stickek, a floppyberregéstől hangos klubok hőskorába teszünk utazást, és megpróbáljuk 
tetten érni azt a pillanatot is, amikor felébredt a nosztalgia máig tartó szele. I 


A számítógépes játékok világában 
gyors léptekkel halad az evolúció. 

Ami ma bámulatba ejtő, az holnapra 
elavul, amitől ma hanyatt vágódunk, 
azt holnap lefitymáljuk. Ebben a 
világban pillanatnyiság ural mindent: 
processzorok, grafikus kártyák, cégek 
és legfőképp játékok jönnek-mennek. 
Csak egyvalami marad: a szórakozás 
iránti igény. 

Nehéz ilyen viszonyok közt észrevenni, 
megbecsülni, és főleg gépünkbe tölte- 
ni a hajdan volt korok játékait, ezeket 


a pixeles, sípoló, naív szösszeneteket. 
Pedig valaha ugyanolyan csodáknak 
számítottak, mint mai korunk játékai, 
melyek fölött egyszer hasonlóan el fog 
járni az idő. A játékok hőskora, vagyis 
a nyolcvanas évek sok tekintetben 
egyedülálló korszak volt: merész és 
kísérletező, hiszen a piacot még nem 


elsősorban a pénz törvényei uralták. 
A korszak gépei, a ZX Spectrum, 
vagy a Commodore 64 ha nemis 
technikailag, de ,szellemiségükben" 
feladhatnák a leckét a mai PC iparnak 
is. Ez a két gép történelmi mérföldkő 
volt: elsőként teremtették meg a 
lehetőséget, hogy a játékok minden 
otthonba eljussanak. 


A SZIVÁRVÁNY 
SZÁRNYÁN... 
Sir Clive Sinclar cége 1982-ben dobta 


piacra fekete, gumigombos gépcso- 
dáját, a ZX Spectrum-ot. A gép memó- 
riája kemény 16 Kbyte volt (ezt 48-ra 
lehetett feltuningolni), processzora 3.5 
MHz-en futott, felbontása pedig elérte 
a 256x192 pixelt. Igazi különlegessé- 
ge azonban nem ezekben a ma már 
megmosolyogtató adatokban rejlett, 
hanem 
abban, 
hogy 
szürke vi- 
láglátású 
elődeivel 
ellen- 
tétben 
ismerte a 
színeket 
is, szám 
szerint 
nyolcat. 
(Innen 
ered a gép 
neve is, 
valamint 
híres szi- 


ellenére volt egy óriási hibája: ha kép- 
ernyőnkön két animált alakzat (sprite) 
fedésbe került, mindkettő elszínező- 
dött, és kockássá változott. Ez a , sprite 
clash"-ként elhíresült hiányosság aztán 
verténnyé vált a rivális cégek kezében. 
A ZX Spectrum az első olyan számító- 
gép, mely viszonylagos olcsósága (kb. 
150 fontba került) és tömegtermelése 
miatt eljuthatott a legtöbb otthonba. 
A BASIC nyelvnek köszönhetően 
ezrével születtek a gépre a felhasz- 


nálói programok, és az egyszerű, ám 
jobbnál jobb játékok. Ezeket magnó- 
kazettáról kellett betölteni. A magnó 
bekapcsolását jelző sípoló hang, és a 
TV képernyőt elborító szivárványos, 
táncoló vonalak megjelenése után 
célszerű volt elkezdeni a vacsorát, 
vagy megnézni egy filmet. 


LOÓAD "GAME". a,1! 


A Spectrumnak egyetlen vetélytársa 
akadt, mely nemsokára ki is szorította 
a piacról: a Commodore 64. Nehéz 
megmondani, mi volt az oka annak a 
már-már szerelemszerű rajongásnak, 
melyet egy C64 tulajdonos érzett 
masinája iránt: talán az írógépszerű, 
barna műanyag klaviatúra bumfor- 
disága ragadta meg az embert, talán 
az a technikai specifikáció, mely a 
szerkentyűt korának számítógépei 
fölé emelte. A Commodore cég által 
1982-ben megjelentetett 64 Kbyte-os 
számítógép igazi ereje grafikus és 

a hang chipjeiben rejlett: az előbbi 
320x200-as felbontást, 16 színt, 
elképesztően finom animációt tett 
lehetővé, az utóbbi pedig gépies, 

gis eredeti és bonyolult hangzásvi- 


lágot teremtett. A legendás SID hang 
chip kifejlesztője nem más volt, Bob 
Yates, a későbbi Ensonig szintetizátor- 
cég atyja, aki mindig is kritizálta kora 
számítógép fejlesztőit, amiért nem 
értenek a zenéhez. A C64-es játékokat 
az ember sokszor csak a muzsikáik 
miatt játszotta végig, melyek kompo- 
nistái igazi sztárokká avanzsáltak. A 
fülbemászó melódiáknak rendkívül 
sok átiratuk készült, és a SID chipet a 
mai napig használják. 

A Commodore gép perifériás, valamint 


bővítési lehetőségei is egyedülállóak 
voltak. A hátoldalához csatlakoztatha- 
tó cartridge-eknek köszönhetően affé- 
le ,ős-multimédia" géppé alakíthattuk. 
A cég, ahogy humoros hirdetéseikből 
is kitűnik, agresszív marketing straté- 
giát folytatott: megállás nélkül sza- 
pulta a PC és az Apple gépeket áruk és 
lélektelenségük miatt. Ezek nem csak 
üres szavak lehettek, mert a C64-ből 
nem kevesebb, mint 20 millió példányt 
adtak el. (A Guiness rekordok könyve I 
szerint a Commodore 64 minden idők 
legnagyobb mennyiségben eladott 
házi számítógépe.) 

Amikor először bemutatták egy 
nemzetközi show-n a csodamasinát, 
az Atari képviselőinek szabályosan 
leesett az álluk: nem hitték el, hogyan 
férhet ekkora erő egy ilyen pöttömny 
gépbe. Egyes becslések szerint a C6 
re tíz éves karrierje alatt kb. tízezer 
játék készült (Vagyis évente eze 
naponta majdnem három.) 
felsorolni hányfajta, mára ki A 
játékstílus létezett ekkoriban, és a 
játékkarakterek, játékvilágok miféle 
kavalkádja várta azokat, akik leültek 
a félmázsányi súlyú floppy és a kéklő 
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WE PROMISE YOU WONT 
USE THE COMMODORE 64 
MORE THAN 24 HOURS 


A DAY. 


monitor elé, és bepötyögték a gépbe a 
híres Load ,játéknév",8,1 parancsot. (A 
szerencsétlenebbeket ezután az egy- 
szerű Syntax Error felirat tájékoztatta 
arról, hogy mondjanak le az aznap 
estére betervezett szórakozásról...) 
Mivel idehaza ekkoriban még nem 
lehetett játékokat vásárolni, a progra- 
mok nagy része nyugati kalózútvona- 
lakon szivárgott be, sokszor kalandos 
módon (és tele mindenféle bug-okkal), 
majd különböző játékklubokban került 
a nagybecsű elé. Ezekben a klubokban 
életfunkcióikról megfeledkezett, 
hízásnak vagy épp sorvadásnak indult 
árnyalakok ücsörögtek hosszú-hosszú 
órákon át ronggyá másolt 5.1/4-es 
floppy lemezeik fölött. 


A Commodore 64 fölött a nyolcvanas 


évek vége felé járt el az idő, amikor hu- 
gicája, az Amiga piacra került. Az Am- 
iga útja olyan volt, mint egy üstökösé: 
rövid, mégis káprázatos. Az eredetileg 
játéktermi videojátéknak tervezett 
Amigát 1985-ben jelentette meg a 
Commodore cég. A 16 bites, 512 Kbybe 
memóriájú, 7 MHz-es, több mint 4000 
színt ismerő, 4 csatornás sztereó- 
hangon dübörgő, beépített floppys 
gép (mely az első igazi multimédia 
számítógép!) a nagy vetélytársat, a 
gyönyörű, elegáns, és titokzatos Atari 
ST-t volt hivatott kiszorítani a piacról. 
De az Amiga hosszú ideig megfizet- 
hetetlen volt az átlag magyar ember 
számára, és idehaza olyan zenekarok 
használták koncertjeikhez, mint pl. 

az Omega. A nyolcvanas évek végére 
már beszerezhetővé vált ez a gép is. 

A nagy , Amiga ostromként" elhíresült 
időszakban hazai számítógép tulajdo- 
nosok ezrei rohamozták 
meg Bécs üzleteit, hogy 
beszerezzék, és dicső ha- 
ditrófeaként hazacipeljék 
a vajszínű álomgépet. 

De ez már nem sokkal a 
kilencvenes évek előtt 
történt, amikor a PC-k 
terjedésével elindult 

az a megállíthatatlan 
folyamat, mely a hőskor 
gépeinek és cégeinek 
végét jelentette. A titánok 
kihalásával egyidejűleg 
azonban felébredt a nosz- 
talgia a letűnt korszak 
iránt. Emulátorok szület- 
tek, melyek lehetővé teszi 
a régi játékok PC-ken való 
futtatását. SID zenék ezrei 
kerültek a netre MID, és 
MP3 átiratban. Német- 
országban rendszeresen 
rendeznek C64 diszkád 
ahol a kopaszodó ésaláds 
apák régi játékzenéikre 
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" dhhics... 


Frolessáonal pertormance 
toronly C125 - how it done? 


zzz 
pesti 


ykeyboard... 


at tho gánciair ZX Spectrum 


rophatják. Intérmetes 
játékmúzéumoek épülnek 
ki, Európát pedig nagyá 
sikerű játéktörténeti 
vándorkiállítások járják. 
A Commodore cég 
nemrégiben újból kiadta 
7 igáz, joystick méretűre 
zsugorítva: legendás 
gépét, AKIK megérték a 
hőskort, azok kedvükre 
fürödhetnek most a 
nosztalgia hullámaiban, 
akik nem, nos, azokis ta- 
nulhatnak talán valamit 
a hőskorszak szelle- 


200E. ÁPRILIS 


DEEP SILVER 
X2: THE THREAT, SINELES 


VÁROSMENEDZSER 


MONTE CRISTO 


GYORSLINK 


KÉPGALÉRIA A CO/DVD-N 
VIDEG A CD/DVD-N 


első Sim City közel 20 éve jelent 
meg. Ezidő alatt folytatásaival, 
kiegészítőivel (a 2003 januárjában 
bemutatott negyedik résszel 
bezárólag) a valaha volt egyik 
legsikeresebb játékbranddé nőtte 
ki magát - hiába, az emberek 
mindig élveztek milliók sorsa 
felett ítélkezni. Az önjelölt po- 
gármesterekre kirótt három éj 
kényszerpihenő a végéhez 

dik, mindenki izzíthatja bőr; 
titkárnőjét, feltűnt ugyani, 

kihívó, a modern techno 

újabb vívmányaival felv, 
ötletekkel megturbóza 


ALAPOZÁS 
A játék alapjai ismerőse 
elődből, e téren ne várj, 


városigazgatás Will 
Wright-i ötlete majdhogy- 
nem egyidős a PC-vel; az 


sak a lakásárak, lassan 
knak! Pedig nagyon egyszerű 
gyártelep oda, és máris mindenki 


eénnyezés ellen tüntető gre- 
S aktivisták - útépítésekkel 
nagy munkagépekkel ezekis 
atók -, ám az igazán HC polgál- 
ák. katasztrófa-elhárítással éle- 
flexeiket: tűz, víz, cunami, van itt 
en, mit válságstáb csak kívánhat. 
gjobbak ismérve azonban 
ágis az, hogy nem csak kihív- 
ák a nemzeti gárdát, hanem ki is 
izetik - az egész kóceráj pénzügyi 
igazgatása ugyanis a legnagyobb 
feladat, a játék alfája és omegája! 


VAN ZSÁKODBAN 
MINDEN JÚ? 


Látszik tehát a sim city-s örökség, de 

ha ,csak" ennyit tudna a City Life, nem 
2006-ban jelenne meg. Miután még 

a Sim City 4is izometrikus nézetben 
feszített, kifejezetten sokat dob például 
a játékélményen a full 3D-s grafika a 
maga shadereivel és mappingjaival. 


Gyakorlati haszna a modern techni 
nak a tekintélyes skálázhatóság, 
hetővé teszi, hogy akár műhold 
is az utcán sétáló honpolgár FP, 
szögébe zoomoljunk, néhány, 
nyomással, mindenféle töltö, 
akadás és gyomorforgatóar 
textúrák nélkül. A városkéi 

az üvegacél felhókarcoló 

de a hullámzó habok kö 

is megcsodálhatjuk mű 
realitásában kapjuk vi 


mint a nyárvégi 
az őszi köd vol 


20DE. FEBRLIÁI 


ireMŰSTIMEGTANUL- 
HATJÁTOKSHOGYAN 
MULATJAINÉP 


em a technikai 


ozása. Városunkat 
Ilegzetes urbánus 
rő igényei szerint kell 
gy, hogy mindannyian 
ámításaikat, s ne szedjék 


39) A POLGÁROK 
TÜNTETNEK, LOB- 


: az elegáns 
illanegyed milliomosai mozgatják a 
pénzvilágot, a munkásosztály termel 
a gyártelepeken, a középosztálybeliek 
pedig az értelmiség és az irodisták nagy 
részét adják. Mindannyiuk igénye- 


A víztükröző- 
désen van még 
mit javítani... 


:.ÉS még tovább 
is fokozhatjuk! 


A zoomot xy 
akárinnen Is 
indíthatjuk... 


ire figyelnünk 
kell, legyen az egy építendő jachtklub a 
kikötőben, egy park a kisgyermekes pá- 
roknak, vagy egy kosárpálya a gettóban. 
Adót szedni, beruházni, újra-elosztani 
és segélyezni 
ugyanis 
mindenképp 
kell, ám hogy 
kitől, mikor, 
mennyit vo- 
nuk el - nem 
mindegy. 
A polgárok 
tüntetnek, lobbiznak - mindenki 
a maga módján gyakorol nyomást 
- nekünk pedig okosan kell döntenü 
hisz nem biztos, hogy hosszabb tá 
is azokkal járunk jól, akik akarata € 
elsőre kézenfekvő lenne fejet ha 


ÉLET-TÉR 

A nyüzsgő városi élet model 

szintén nincs probléma, ez 

képeken éppúgy látszik, m 

ken található videón. A re 

nagyban növeli, hogy p. 

sen hihetően élik mind 

láthatjuk, ahogy mu 

vagy vacsorázni me 

élvezik a pancsit ag 

jében, vagy a váro a 
tüntetni. Mindez ölnánk, vagy mi. 
teszik, indikáto 
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ekünk már az első részis 
tetszett, mindössze né- 
hány apróság csúfította 
el a végső bizonyítványt. A hibák- 
nak persze nem örül az ember, 
de annál nagyobb , bódottág", 
amikor azt látjuk, hogy egy kiadó/ 
fejlesztő hajlandó beismerni a tévedé- 
sét, és a folytatásban a fogyasztók igé- 
nyeihez idomuló változtatásokat tesz. 


ÉPÍTÉSI ENGEDÉLY 
MEGADVA 


Ennek a pozitív hozzáállásnak a 
legkézzelfoghatóbb eleme az épít- 
kezési korlátozások feloldása. Az 

első részben ugyanis kicsit sutára 
sikerült az a megoldás, hogy csak 
kijelölt pontokon kezdhettünk alapot 


GYORSLINK 


ÉSZAKI ÖSSZETETT 


od e (4 


ATA EIFON 
ETE. 


ectronic Arts úgy őrzi az információkat 
ak folytatásáról, mintha atomtitoknak min 


ásni, ráadásul helye válogatta aztis, 
hogy várat, netán csak egy kisebb 
helyőrséget telepíthetünk. Mint arról 
már tavaly is beszámoltunk, a foly- 
tatásban csak a munkás kezek és az 
erőforrások jelentenek korlátot. Friss 
hír viszont, hogy erősségeink kinéze- 
tét is átfazonírozhatjuk, így enyhítve 
frusztrációnkat, hogy sosem lesz 
belőlünk okleveles építészmérnök. 

A várfalakra egyébként ízlés szerint 
pakolhatunk tornyokat, lövegeket, 

s a jól végzett munka után dörzsöl- 
hetjük a tenyerünket, hogy milyen 
frankó, bevehetetlen erődöt tervez- 
tünk. Egészen addig, amíg meg nem 
jelenik néhány száz (ezer?) goblin, 
akik halálos nyugalommal másszák 
meg az eget verdeső kőfalakat. 


d VIE A C0/D 


0 am 


fajok nélkül. Ennek me 
BfME2 három csoportó 

állít. A törpökről talán 
mesélni senkinek: kicsik, 
nincsenek sokan, de úg 

mint egy génkezelt Ramb 
Lee szelleme költözött. Ne 
szakállas terminátorok kivi 

és hadmérnökök, így tényl 
bátrabbaknak ajánlatos bel 
Ha nemis bátrak, de legaláb 
kan vannak a másik faj képvi 
goblinok. A már említett fal 
trükkjükön kívül pofátlanul g 
szaporodásukkal hívják fel ma 


csodaszép és/vagy csodanyálas 
tündékkel zárjuk, akik a mostani 
részben leginkább hajóhadukkal 
fognak villantani, ugyanis a második 
epizódban már a tengereken sem lesz 
nyugalom. A hullámok hátán pedig 
nem sok biztonságosabb hely létezik, 
mint egy tünde flotta zászlóshajója. 


HŐSKÖDNI SZABAD 
- SÜT KÜTELEZŐ 
Nehéz lenne egy Gyűrűk Ura-játéi 
sök nélkül elképzelni, hál" isten 
is kell, hiszen a hírók nagyon 
szerepet kapnak a folytatásb 
megfelelően 

az utolsó 

bőrszegecsig 

meghatá- 

rozhatjuk, 

milyen legyen 

hormonkezelt 

kedvencünk, 

aki egymaga 

képes teljes 


a formációk 

ötletes és 

gyors átren- 

dezésének 

lehetősé- 
néhány egységet, 
bok és a görgő 


att a nekünk megfelelő 
irányba állíthatjuk fiainkat. 
tatás nagyban hozzájárul 
ogy hatalmas csatákban is 
enhessen a hadvezéri képesség, 
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ÚJDONSÁGOK LE FOR MIDDLE-EARTH II 


Moszkva ostrom 
alatt. De hol van- 
nak a T-34-esek? 


getésről szóljon a 

A hősök és más eg 

képességeinek oko. 

szintén az erősíti, hol 

gyorsaságon múlik m 

netele. A bétában játsz 

pályán például úgy tud 

egy rakat goblint, hogy 

sem kell érni: elég néhán 
nyílvesszőt kilőni a közelü 

fákra, és az erdőtűz már ön 
gondoskodik a továbbiakró 

A teljesen új dimenziót nyi 
térképes rendszer pedig nyi 
Rizikóhoz hasonló stratégiai 
szerelmeseinek dobogtatja m 
szívét. Itt Középfölde számos o 
területére irányíthatunk seregek 
amelyekről sem a könyvben, se 
moziban nem tudhattunk meg tú 
sokat. Pedig hiszitek vagy sem, ne 
csak a két torony környékén állt a 
bál Szauron újbóli nekiveselkedé- 
sekor. Így talán nem lesz annyira 
meglepő, hogy ezúttal főként az 
északi régió mezőit fogjuk áztat- 
ni könnyel és vércseppekkel. 


KEGYETLEN: 


g Mas teuzas 
Másfél tucat DTOSESESSS 
aranyílov)at teszek 


ss . azorkokra! 


SZERKESZTŐI JEGYZET 
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Amióta 1977-ben moziba került a első 


Star Wars film, a New Hope, azóta George 
Lucas sci-fi meséje szinte tömegkulturális 
vallássá vált, ahogy először rágógu- 
mipapírok, alsóneműk, képregények, 
ágyneműhuzatok, babák, majd végül szá- 
mítógépes játékok készültek a témában. 
PC-re eleinte elég gátlásosan, majd egyre 
inkább ontotta a játékokat a LucasArts 

a témában, míg végül napjainkra már 
szinte totálisan elárasztották a piacot a 
Star Wars cuccok. Stratégiai programok is 
készültek, ám a LucasArts még adós volt 
egy igazán élvezhető ilyen jellegű prog- 
rammal - most végre elérkezett az idő, 
hogy bejelenthessük, végre megérkezett 
egy korrekt kis birodalommenedzselős 
Star Wars stuff, a fókuszunkban is sze- 
replő Empire at War, ahol akár a lázadók, 
akár a birodalmiak oldalán menthetjük 
meg, illetve dönthetjük uralmunk alá a 
galaxist. 

A hónap másik jelentősebb játéka a Toca 
Race Driver 3, amellyel a Codemasters 
megmutatta, hogy a Need for Speed- 
őrület mellett is képes olyan autóver- 
seny progit kiadni, amely után mind 

a tíz ujjunkat megnyaljuk (mielőtt a 
motorolajtól piszkos kormányra raknánk 
persze...). A Toca 3 meglepően jól sike- 
rült: aki nem hiszi olvasson utána Mady 
írásában. 

Végül itt van a Dynasty Warrior 4: Hyper, 
amely egy távol-keleti akció-stratégia - a 
hangsúlyt leginkább az akcióra helyezve. 
Mivel egy konzolátiratról van szó, vajon 
élvezhető-e a PC-s verzió? A választ a 80. 
oldalra lapozva megtudjátok... 

Bad Sector 
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A BAMESTAR 


ÉRTÉKELÉSI 


RENDSZERE 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


Csak és kizárólag abban az esetben érté- 
kelünk egy játékot százalékkal, ha az már 
kereskedelmi forgalomba került, illetve 
a játék fejlesztője/forgalmazója értéke- 
lésre késznek tartja a hozzánk eljuttatott 
verziót. 


A fenti okból kifolyólag minden játék 
esetében kiemelten ügyelünk arra, hogy 
az értékelés feladatát mindig a megfelelő 
teszter végezze. Gyu például sohasem fog 
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem 
gazdasági menedzsert. 


. ON ell 
HAVIIKÉRDÉS 


Egykori kedvencemből, a 
Last Ninja-ból készülőfélben 


volt egy akció-játék, amely 
többek között Xboxra és 
PS2-re jelent volna meg, ám 
a projekt végül sajnos befucc- 


solt. Kár érte. Több ócska 


BERR kalandjátékból ügyességi 
TASZEÁLÍS EESETÜB akció adaptációt á la Larry én 
AKÁRMI TÉVE sem szeretnék látni... 
JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ (COMPUTER 
MÁNIA, GAMESTAR) 
dát Mivel ender ellőtte Wizzad 
of Wor-t, a voksomat a 
4 Ghostbustersre tenném, 
akármég ma olyan divatos 
7 horror-FPS-t is lehetne fabri- 
kálni belőle... A másik oldalra 
SAM viszont nehéz mondani vala- 
AKCIÓ mit, hiszen annyi szörnyűség 
STRATÉGIA, RPG jöttmárki az elmúlt években, 
A ÉVE JÁTÉK- SZMEZEHÉTT ez 
ÚJSÁGÍRÓ (EARTHOUAKE tippet BAL egett 
SZERVEZŐ, GAMESTAR) fejlesztőcsapatnak! 


Az évek folyamán tesztelőink mindegyike 
specializálódott a játékstílusok valamelyiké- 
re. Ez persze nem azt jelenti, hogy más fajta 
játékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott 
kategórián belül megjelent alkotásokról szin- 
te mindent tud, amit tudni lehet. 


Sohasem értékelünk egy játékot izoláltan 

- minden egyes alkotást saját kategóriáján 
standardjaihoz mérünk, azonos elvek alap- 
ján. Ez teszi lehetővé azt, hogy a cikk végén 
összehasonlítsuk a tesztelt játékot kategória- 
társaival. 


Az e havi kérdést Bigben tette fel nekünk, és a következő: 
Melyik az a játék, amely szerintetek, feltétlen megérdemelné, hogy remake készüljön belőle, és melyik az, amely 
újrafeldolgozásától inkább megkímélnétek az emberiséget?" 


4 Mercenary-ra gondolnék, 
igen sokat játszottam vele 
még plus/4-en és nagyon 

; örülnék neki, ha feldol- 
V W goznák az összes klónjával 
a együtt mint pl. a Damodes. 
A kérdés második felére nem 
MALACHIT ", AMIRE tudok válaszolni, szerintem 
eFér a remakék jó dolgok, mindet 
ÁgúNi Fő ALTE] kipróbálnám szívesen amit 
TÉVE A PC-X4-GS megcsinálnának. 
LEGFŐBB TÖRDELŐJE, 
DESIGNERE 
Tr Remake-t nem készítenék 
egyik játékból sem. Nekem 
minden játék remakéje, 
csak egy rókabőrnek 
a tűnik, és ugysem képes 
p d fa ] visszahozni azon perceket, 
Ti mikor500 órát töltöttem el 
SZÍTTYŰ var a pixeles alakokat mozgat- 
OSZTOTT STRATÉGIA, RTS, Hő KELSÜS ESSZÉT 
FPS, RPG érem ez újabb eredeti 
A ÉVEJÁTÉK- játékokat, és az új neveket! 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR) JamegaDió 3-at 0. 


JINN 


Minden értékelésnél nagyon nagy gondot fordítunk arra, 
hogy ebbe a kategóriába csak a legeslegjobb játékok 
kerülhessenek be. Ezek az alkotások állítják fel az új 
standardokat, a jövőben megjelenő programokat hozzájuk 
hasonlítjuk majd. Adott kategóriák legjobbjai éppúgy 
bekerülhetnekide, mint a forradalmi, új élményt kínáló 
játékok. 


JN 


Ebben a sávban szintén csak nagyon jó játékok 
szerepelhetnek, ám egy dolog közös bennük: valamiért 
lemaradtak a legjobbaktól. A tipikus másodikok ők, 
amelyekkel nagyon jó játszani, de egy év múlva már nem 
biztos, hogy beszélünk majd róluk. Ettől függetlenül 
élvezetesek, jó játékélményt nyújtanak, és mindenki 
számára ajánlhatóak. 


LL 


Azebben a kategóriában szereplő alkotások még jó 
játékoknak nevezhetők, ám minden esetben igaz rájuk, 
hogy kevéssé inspirálóak, nem egyenletesen érdekesek, 
esetleg a prezentálásba vagy a technikai kivitelezésbe 
csúsztak be hibák, és ezek hatására bizony jóval kevésbé 
szórakoztatóak, mint az előbbi két osztályba besorolt 
társaik. 


PING 


Ezeknek a játékoknak még szintén vannak jó 
tulajdonságaik, ám a rosszak bizony már föléjük kerekedtek. 
Ötlettelen, fárasztó, esetleg technikailag tökéletlen 
programok, s ebből kifolyólag a játékélmény már épp hogy 
csak kielégítőnek nevezhető. Ki lehet őket próbálni, de 
végigjátszásuk csak az adott műfaj szerelmeseinek ajánlott. 


MY 


Az ebbe a csoportba sorolt játékokban nem nagyon 
fogsz szórakozást találni, még akkor sem, ha nagyítóval 
keresed. Végigjátszásról szó sincs, hiszen jóvalhamarabb 
fognak felállni előlük még az adott stílus legelhivatottabb 
hívei is. Ha netán egy-egy ötlet megis tetszene bennük, 
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovább játszol... 


LL 


Ezek azok a "játékok", amelyek nem egyszerűen 

nem szórakoztatnak, de a hajadat téped tőlük, vagy 
egyszerűen csak szánakozva röhögsz rajtuk. Technikailag 
katasztrofálisak, "játékmenettel" már-már nemis 
rendelkeznek. Ha meglátod valamelyiküket, menekülj, 
amíg megteheted, vagy égesd el a lemezt, 

és a maradványokat ásd el jó mélyre. 


Egy jó régi kis Atari ST-s 
RPG, az Isharból lehetne 
remake-et csinálni, 
viszont több terminá- 
toros cucc szerintem 
marhára nem kéne... 


9 A 


c Pro: Test Drive 2 és NFS 1, mert a jó Személy szerint kiváncsi 
F minőségű autóversenyek manap- " lennék mit lehetne 
ád ság vagy városban játszódnak, vagy k. a kihozni mondjuk a C64- 
ked pályákhoz kötöttek - az egzotikus c B es Wizard of War-ból 
tájakon történő nyílt országúti - például Unreal Engine 
(nem körpályás) versenyzés nagyon ő 4 [a 3-mal! Hogy miből nem 
hiányzik. Illetve az eredeti Jagged kellene remake? Háááát, 
BOE HÜNB Alliance, de azt elvileg már csinál- ZEROCOÜL iss nehéz megmondani... 
SZIMULÁTOR, RPG TETEL Jen ERB TEO GAMMÁK, ONLINE, HW Én euset 
4 ÉVE r olytatás, a Klasszikus első két GÉVE 
JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ részfelejthetetlen élmény volt, JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ (PC ZED, 
(GAMESTAR) hagyjuk őket békében nyugodni. GAMESTAR) 


Moonstone és a Celtic 
Legends amigás fantasyk, 
meg a Wizardry sorozat, 
ami beütne. Na jó, ezen 
felül még úgy fél oldalnyi 
másikis, így nem kezdem 
sorolni, ellenben a konzol 


UHU KÖRÖKRE 05Z- KECSKE ör átiratokat betiltanám. Meg 
TOTT STRATÉGIA, RTS, FPS BÁRMI, TAKTIKAI FPS, CS séseő LELSEZEÉSELTT 

6 ÉVE JÁTÉK- AG ÉVEJÁTÉK- teste 
ÚJSÁGÍRÓ (PCZED, GAME- ÚJSÁGÍRÓ ütyükkel együtt. Mert 
STAR) megérdemlem. 
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ROVATBEVEZETŐ 


JÖTT 


HA ÚJ VAIY A tt tte tten 


GAMES TAN-NÁL 


BOXOK 


" Minden játékhoz tudunk mondani egy-két 
olyan érdekességet, mely a konkrét cik- 

ktörzsnek nem képzi ugyan szerves részét, 

de bűn lenne nem beszélni róluk. Ezeket 

az infókat boxok formájában közöljük 

veletek. Érdemes rájuk nézni. 


NYITÓKÉP 


Acikkeket minden a 

esetben megpróbáljuk 

nagy képekkel illusz- 4 
trálni, a sarokpont X 


természetesen a 
nyitókép, mely mind 
közül a legnagyobb. 
Hisszük, hogy a 
játékról kialakított 
teljes és hiteles véle- 
ményhez hozzátartozik 
a vizualitás, képi 
információt pedig nem 
lehet bélyegméretben 
közvetíteni. 


ka 


azal met 


hatot 64 BEEN AY jön Va Bem Folgute goz veg bogé 
kisdnts 6bi emnát egadán 16 velsmmgrt nema 198 


HARDVERBOX 
Amíg világ a világ, 

a PC-s játék egyik 
legfontosabb 


Gyorsnézet nünükéje marad 
Itt találjátok a a hardverigény. A 
játékhoz tartozó fejlődés folyamatos, a 
vitális információkat, fejlesztés pénzigényes, 
fejlesztő, kiadó, satö- így kes EE 
bbi. A könnyebb beha- azablakonizketa. 
PÁGÉSZZGnÉS fa legújabb FPS-csodára, 
tárolás végett feltün- kite 
tetjük a fejlesztők vess egy pillantást a 


korábbi játékait is. A 
Gyorslink a GameStar 


cikkek mellett talál- 
ható Hardverboxra. 


Online adatbáziskódja, ÉRTÉKELŐ Minimális SA fő 
ahol a játékhoz Hosszú évek tapasztalásainak eredménye, minden lényegi információt tartalmaz, teszttapasztalatok. 
mindenféle linkeket, mely alapján egy játék mellet / ellen dönthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a játék Nagyon hasznos. 
képeket, letöltéseket minden egyes aspektusának külön értékelése, a szerző összegző gondolatai, és az 

találtok. összértéket képviselni hivatott 99 található benne. Az, És a többivel" hasonló játékok 


között helyezheted el a tesztalanyt. 


Tesztelőink kivétel nélkül nagy tapasztalattal bíró játékújságírók, akik éveket, sőt, nem ritkán évtizedeket töltöttek el a játékiparban. Ennek során mindegyikük megszerezte a kellő 
tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt játékokat kiismerje, végigjátszsza, precízen és objektíven értékelje, végül gondolatait cikk formájába öntse szórakoztató, logikus és átlátható módon. 


DEL 


SZAKTERÜLET: ŰRSZIMULÁTOR, 


RPG, FPS, FT 
ELŐÉLET: 14 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, PC- 
ZED, GAMESTAR) 


GYU 


SZAKTERÜLET: SPORT, 
MMORPG, RTS 

ELŐÉLET: 15 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, 
OTHERSIDE, GAMESTAR) 


Az ősrégi címek közül 
a Wing Commander 
újrafeldolgozásának 
örülnék a legjobban. 
Igazából olyan régi 
cím, amit nagyon 
békén kéne hag- 
yniuk a mostani 
fejlesztőknek, nem jut 
eszembe... 


A Sword of Aragon 
(egy floppy volt 
Amigán), a korát 
jócskán megelőző kül- 
detés alapú, körökre 
osztott stratégia volt. 
Jó lenne egy kafa 
remake belőle. Amit 
nem csinálnék többé 
az Lara baba, főleg ha 
ez a rész sem váltja be 
az igéreteket... 


ks 


-ESONTI- 
SZAKTERÜLET: KÖRÖKRE 
OSZTOTT STRATÉGIA, 
MANAGER, RALLY 
ELŐÉLET: 6 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC ZED, 
GAMESTAR) 


LASER 

SZAKTERÜLET: PMRC, MIAMI 
VICE, MTV 

ELŐÉLET: 13 ÉVA KÖZÖNSÉG 
SZOLGÁLATÁBAN 
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A válasz egyértelmű: 
Usagi Yojimbo. A 
szamuráj nyúl tör- 
ténete fenomenális 
volt C64-en. Szívesen 
lekaszabolnék PC-n 
is néhány parasztnak 
álcázott nindzsát. És 
hogy mit nem? Hát 
arról inkább nem is 
beszélek, nehogy 
valaki megvalósítsa. 


Azlnfiltrator, Airborne Ranger, 
Battle of Britain, Desert Fox, 
Katakis, Hacker 2 és természete- 
sena Wizard of Wor. Ezekről kel- 
lene készíteni reméket. Infiltrator, 
Airborne Ranger, Battle of Britain, 
Desert Fox, Katakis, Hacker 2 

és természetesen a Wizard 

of Wor aminek a remakejétől 
mindenkit megkímélnék, mert az 
eredeti hangulatot úgysem lehet 
visszaadni... 


- 
BAD SECTOR 


SZAKTERÜLET: AKCIÓ, KALAND, 
RPG, STRATÉGIA 

ELŐÉLET: 13 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


MADY 

SZAKTERÜLET: CS, AUTÓVER- 
SENY, TPS, ÉS MINDEN AMI HW 
ELŐÉLET: 4 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR 
ONLINE, GAMESTAR) 


Egykori kedvencem, a Betrayal at 
Krondor című szerepjáték újrafel- 
dolgozásáról álmodozom: szerintem 
azóta nem készült olyan kidolgo- 
Zott, magával ragadó sztorijú, 25e- 
niálisan összetett RPG, ezért legszí- 
vesebben újra és újra végigtolnám, 
ha egy új motorral remake-t készíte- 
nének belőle. Viszont remélem soha 
többé nem készül meg olyan borzal- 


masan gyökér Lany játék, mint ami- 


heza legutóbb volt szerencsénk... 


Valamikor a 90-es év elején 
még nagy kedvencemnek 
számított az Earthworm 
Jim címre hallgató platform 
játék. Na, speciel a bátor 
földigiliszta kalandjait 
szívesen végigtolnám még 
egyszer, persze modem 
környezetben. A világot 

a Knight Rider feldolgo- 
zásoktól kímélném meg 
legszívesebben. 


§: 


ENDER 

SZAKTERÜLET: RTS, FPS, 
KÖRÖKRE OSZTOTT 
STRATÉGIA 

ELŐÉLET: 9 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


8. 
" 


MAZUR 
SZAKTERÜLET: RPG, AKCIÓ, 
KALAND, RTS 

ELŐÉLET: 3 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR) 


Szerintem a Wizard of Wor 
lenne a legjobb alany, nekem 
az nyújtotta az első igazi 
multiplayer élményt. Mondjuk 
egy hatalmas labirintusban 
kellen a szörnyeket irtani, 
vagy igény szerint a másik 
játékost. Mindezt persze a 

mai kornak megfelelő 30 
köntösben. Ja van ilyen játék, a 
0uake... Akkor már teljesült is 
azálmom! 


Sok régi játékot 
végigjátszanék újra, 
például a Lands of 
Lore-t, Daggerfallt, 
System Shockot... De 
azt el sem kezdem 
sorolni, az évek során 
hány olyan bukás 
készült, amiről jobb 
diszkréten megfeled- 
kezni. 


SÜT 


STAR WARS-LINIVERZUM 


ÜRNYEZET 


BIRODALOMMENEDZSELÉS ÉS RTS K! 


KIADÓ LUCASARTS FEJLESZTŐ PETROGLYPH 
FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI - 


7 ! GYORSLINK . KATEGÓRIA 


Na, ott rohan a 

sok kis Jango 

JAT Fettklón-. 
AZ "al mee 


ni d vet 
Gy ga TA gi 
" ma 


9 "4. . v v 
sr. ú de YVERT uk 7 


SE Egpe ESZ söő Éb TIPPEK A 102. OLDALON 
EZTET 7" HÁTTÉRKÉREK A CD/DVD-N 


Szétrombolták abi- 
rodalmi rombolót... 


VEL KELL MEGTALÁL- 


AKIK A HALÁLC 
TERVEITIKISZIVÁ E 
TATTÁK s 


A Jó és a Rossz ősrégi galatikus har- 


cában vehetünk részt a LucasArts 
legújabb, Star Wars univerzumot fel- 
dogozó stratégiai játékában. A rendkívül 
cizelláltan kidolgozott birodalom mene- 
dzselgetés és adrenalin felpörgető RTS 
részek mindennapjai során olyan hősök 
engedelmeskednek parancsainknak, mint 
Darth Vader, vagy Han Solo. . . 


Star Wars univerzum eddig nem 
igazán csengett jól a stratégiai 
játékok rajongói számára: a 


Rebelliont agyonbonyolították, a Force 
Commander minden idők legpocsékabb 
kamerájával és irányíthatóságával 
megvert borzalomként maradt meg 
emlékeinkben, az Age of Kings motorjá- 
val ellátott Galactic Battlegrounds pedig 
egész egyszerűen elavult és unalmas 
volt, amikor megjelent. Nagyon nehéz 
örökségnek kellett tehát a Petroglyph 
fejlesztő csapatának megfelelnie: nem 
csak egyszerűen egy jó stratégiai játé- 
kot kellett készí- 
teniük, hanem el 
is kellett oszlatni 
a SW játékok rossz 
hírét. Ezeknek a 
kritériumoknak 
részben sikerült 
is megfelelniük: 
bár az Empire at 
War korántsem 
nevezhető a Starc- 
raftot elhomályosító 
sci-fi csodának, a 
mostanában igen csak ellaposodott fel- 
hozatalban igencsak kellemes meglepe- 
tésnek bizonyult. Hogy nekünk speciel 
mivel sikerült magát belopnia a szívünk- 
be, azt a most következő kiveséző fó- 
kuszunkból hamarosan megtudjátok... 


LNI AZO- 
LÓKA 


2 


ESFEBF 


A Star Wars: Episode III és IV között 
járunk... Anakin Skywalkerre alig 10-15 
éve öltötték rá vaspáncélját, miután élet 
és halál között lebegett az ominózus, 
Obi-Wan Kenobi és közte lezajlott 
párbaj után, mely során kegyetlenül 
megégette testét, illetve egyik karját 

és lábait Obi-Wan levágta. A galaxis 
sorsa bizonytalan: sem a Birodalomnak, 
sem a Lázadóknak nem sikerült igazán 
megerősítenie pozíciójukat, így a 
küzdelem kegyetlenebb és elkesere- 
dettebb, mint valaha. Nemrég kezdték 
meg a Birodalmi Halálcsillag építését, 


és Darth Vader és Tarkin generális ] 
egymással is rivalizálva próbálja 

tűzzel-vassal megszilárdítani a , ÁtN 
Birodalom helyzetét, kegyetlen ty 
hajtóvadászatot indítva k 

a Lázadók és az olyan a d 
bűnözők és csempészek 

ellen, mint Han Solo és Z 

Chewbacca, akik szintén p 

karrierjük elején járnak. 

Ebbe a korszakba 


csöppenünk bele, 
akár a Lázadók, 
akár a Bi- 

rodal- 
mi- 


STAR WARS: EMPIRE AT WAR 
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; A help-ablakok tájékoztatnak a kiválasztott egység erősségeiről és gyengéi- 
ről. Rakétás gyalogságunk az AT-ST-ket néhány lövéssel simán elintézi, 


a 


d (Itv GALAXIS A LÁBAID ELŐTT 


ak oldalán. A LucasArts a régebbi RTS 
hagyományoknak megfelelően kétféle 
választható oldalt kínált tehát fel: a játék 
összetettsége révén ezúttal nehéz lett 
volna egy harmadik vagy negyedik felet 
is a játékba passzírozni. Feladatunk nem 
csekély, hiszen egy egész galaxist kell 
megmentenünk a Birodalom vasmarká- 
tól, vagy épp ellenkezőleg, kegyelmet 
nem ismerő uralmunk alá hajtanunk, 
minden szánalmas lázadó ellenállót 
eltaposva, mint egy kutyát. Hatal- 
munk kiterjesztéséhez bolygókat kell 
elfoglalnunk, katonai infrastruktúrákat 
kiépítenünk, minket hűen szolgáló földi 
gyalogos seregeket és a legmodernebb 
harci járműveket, űrhajókat és egyéb 
gyilkolóeszközöket kell kifejlesztenünk. 
Nem riadhatunk vissza a piszkosabb 
módszerektől sem: többek között 
csempé- 


A birodalom 
éppen visszavág 


sUtánégető 
bekapcsolva!" 


szeket kell felvennünk, akik lopott 
pénzzel gyarapítják kasszánkat, illetve 
fejvadászokat, akik pont e csempészek, 
illetve egyéb ismert hősök kiiktatására 
specializálták magukat. Az Empire 

at War tehát közel sem a szokásos 
mezei, egyszerű, küldetésről-külde- 
tésre tartó RTS, hanem egy igazán 
összetett, komplex stratégiai játék. 


Aki a játék igazi szépségeit akarja átélni, 
annak a hadjárat (campaign), vagy 
conguest mód ajánlott. A hadjárat 
során merülhetünk bele az Empire at 
War sztorimódjába, hogy a két oldal 
egyikén állva különböző célfeladatokat 
teljesítsünk. Ha például a Birodalmiakat 
akarod győzelemre vinni (mi őket akar- 
tuk...) (that:s my boy - mazur), akkor első 


feladatod az lesz, hogy Darth 
Vader nagyúr vezetésével 
megtaláld és likvidáld azokat 
az árulókat, akik a Halálcsil- 
lag terveit kiszivárogtatták 
a Lázadóknak. Mindjárt első 
küldetésünk során egy bolygón 
kell Vaderrel helytállnunk, a Sith 
fekete lovagját pedig jól ismert 
stormtrooperek és a két lábon 
vjáró" lépegetők, AT-ST-k kísérik. 
Az összes hős közül talán Vader 
a legnehezebben leverhető 
és legdurvább karakter: egy 
egész kis hadsereg kell ahhoz, 
hogy sisakján keresztül kilehelje 
lelkét, és hihetetlen mennyiségű 
lázadó katonát tud force push 
varázslata" segítségével a földre 
taszajtani, majd a lézerkardjával 
szétaprítani. Azonban ez még 
mind semmi: a force crush 
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segítségével egész épületeket rombol- 
hat le, és robosztus harci járműveket is 
pillanatok alatt törhet ronccsá. Ezek 
a képességek (éppen úgy, mint 
a WoW-ban) cooldown-osak: 
nagyjából egy percet kell 
várnod, mire újra megidézhe- 
ted őket. Miután megtaláltuk 
azonban azokat a gerinctelen 
árulókat (és persze 
B eltörtük a ge- 
H- 


ket...) 
(Ó, azt 

hiszem logi- 
kai buborékba 

kerültünk. . . Vagy 

nem? - ender) akik 
elcsaklizták a terveket, a 
következő feladatunk az lesz, 


E. FEBRLIÁR 
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Itt már csak 
ahalosfickó 
segíthet... 


1 ) ? 
Ű i a s TT a tarsad] - 
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. STAR WARS: EMPIRE AT WAR 


Í 
na 


Itt vannak a lépe- 
getők, hívd már ki 
Luke-ot a budiról. 


, 94 ; hogy 
a 
Fondor 
rendszerből 
kiebrudaljuk a 
lázadókat és megves- 
sük ott a lábunkat, egy 
saját bázist kiépítve. 
A játék sztori módja 
összességében azért 
nem alázza-gyalázza 
a filmekét (legfeljebb 
azok számára, akik nagyon 
nincsenek elájulva George Lucas mun- 
kásságától...) és talán hangulatosabb 
átvezetők, illetve kevésbé kiszámítható 
fordulatok nem ártottak volna. 
Akik nem vágynak rá, hogy kézen 
fogva vezessék őket egy fix történeten 
keresztül, illetve hogy annak kereteibe 
szorítsák őket, érdemes kipróbálniuk a 


galatic conguest módot. Ez gyakorla- 
tilag azt a játékélményt nyújtja, mint 

a Civilization-féle világhódító játékok: 
szabadon, kötöttségek nélkül foglalhat- 
juk el a galaxist. Mi magunk dönthetjük 
el, hogy milyen térképen játszhatunk: 

a játék nyolc hivatalos térképpel került 
a boltokba, ám már a demó verzióhoz 

is készített jó pár fanatikus arc saját 
térképeket, így valószínűleg hamarosan 
újabb fanmade galaxis árasztja majd el 
az internetet. A különféle galaxis térké- 
peken különbözőek a kezdő szituációk 
is: a he Empire surrounded"-ben pél- 
dául 25 bolygót kapunk, és a technikai 
felszereltség már a harmadik szintnél 
tart, a lázadók 15.000 creditről indulnak, 
a birodalmiaknak viszont csak 9000-el 
kell megelégedniük. A játék címére 
asszociáló ,Empire at War" nevű, sokkal 
nagyobb térképen viszont 35 bolygó 
található, és mindkét fél ugyanannyi 
creditet birtokol. Ha nem érdekel a 
sztori mód, viszont a teljes játékot sze- 
retnéd megkapni, amelyben az egész 
galaxist birtokolhatod, akkor ezzel a 
térképpel érdemes próbát tenned. 
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Persze, akik csak egy gyors bolygófelszí- 
ni vagy a világűrben zajlódó RTS csatát 
akarnak, és nem vágynak rá, hogy a 
birodalom elfoglalásának és irányításá- 
nak ügyes-bajos dolgaival bajlódjanak, 
azok a skirmish módban azonnal, 
bármelyik oldalról kipróbálhatják, 
milyen, amikor lázadók és birodalmiak 
flottája a világűrben vagy a bolygófel- 
színeken egymásnak esik. Ehhez először 
is választanunk kell pár kétjátékos és jó 
sok négyjátékos pálya közül. A single 
player skirmish-nél négy játékos a maxi- 
mum, viszont a multiplayer RTS-őrültek 
biztos örülnek, hogy egyszerre nyolcan 
is megmérkőzhetnek egymással. Akik 
viszont csak , szingliben" nyomják, azok 
választhatnak az ellen mesterséges 
intelligenciájának három fokozata 
között: könnyű, közepes, vagy nehéz. 
Őszintén szólva engem más RTS-eknél 
sohasem ragadott meg a skirmish mód, 
viszont itt eléggé érdekessé és különbö- 
zővé varázsolták ahhoz, hogy egy kicsit 
leragadjak mellette. A hadjáratokban 

az egységeidet a különféle bolygóidon 
kell felhúznod, tehát nem a harcmezőn 
fogod őket , legyártani", mint a tradici- 
onális RTS-ekben, viszont a skirmish- 
eknél ugye nincs galaktikus térkép, 
illetve birodalommenedzselős rész, 
ezért a bármikor érted életüket áldozó 


MCOIRUILAY c 
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hűséges egységeidet, illetve a különféle 
upgrade-eket a csata hevében kell meg- 
venned - credíitért. Ilyenkor persze ne- 
héz kérdés, hogy nehezen megszerzett 
forrásaidat mire költsd: inkább nagy- 
számú, de gyengébb katonára, vagy 
kevesebb, viszont erősebb egységekre. 
A csaták során mindkét félnek (vagy 
mind a négynek) van egy űrállomása, 
amelyet a másiknak el kell foglalnia. 

A feltételek nagyon egyszerűek: ha 
elveszíted az állomásod, buktad a 
játékot, ha viszont 
te rombolod szét 
az ellenségét, 


7 Idilli táj, béké 
akkor nyertél. Az ELHET 51 
állomás generálja lépegetővel 


a dellát, amiből 
egységeketis 
vásárolhatsz, 
illetve itt tudod 
a különféle új 
technológiákat 
is kifejleszteni. 
Maguk az állo- 
másokis fejlőd- 
nek: a legelején 
pusztán egy 
egyes szintűvel 
kell gazdálkod- 
nod, ám később 
fokozatosan 
szintet fog 
lépni. Ilyenkor 
még csak egy- 


szerű egységeket tudsz legyártani: TIE 
Fighterek, TIE Bomberek, és egy kisebb 
corvette. A már meglévő egységeiddel 
együtt ez általában elegendő ahhoz, 
hogy megvédd a bázisod, viszont lehe- 
tőleg minél gyorsabban kettes szintűre 
kell húznod, hogy nagyobb és erősebb 
űrhajókat építhess, illetve újabb techni- 
kai újításokkal erősítsd meg őket. A Star 
Wars ínyenceknek gondolom igazi cse- 
mege, hogy ötös szinten kapják meg a 
félelmetes birodalmi csillagrombolót is. 


FUN agya 


Meggenmemes 


Ha már így kiveséztem a skirmish mód 
mechanizmusát, itt az idő, hogy egy 
kicsit ecseteljem benyomásaimat ma- 
gával az RTS résszel kapcsolatban is. A 
bolygófelszíni háborús rész használja ki 
igazán a motor lehetőségeit: (amennyi- 
ben mindent fullra húzunk) a különféle 
effekteknek köszönhetően a grafika itt 
tényleg pompázatos. A robbanások s0- 
rán például olyan hőhullám-effekteket 
láthatunk, amellyel eddig még egyetlen 


Vt Sassál 


..a. S . ád 
ere sir ll 


TAR WARS: EMPIRE AT WAR 


lehetett volna oldani például úgy, hogy 
a lázadóknakis van valamilyen speciális 
képességük, vagy járgányuk , amellyel 
a lépegetőket (a szó szoros értelmé- 
ben) térdre kényszerítik, mint Luke a 
Birodalom visszavágban, de egyszerű 
egységgé degradálni a lépegetőket 
meglehetősen illúzióromboló... (Körül- 
belül olyan, mint amikor Darth Vader 
fénykarddal csépelte az épületeket 

a Galactic Battlegrounds-ban...) 

Az összecsapások keményebbek, 

mint a megszokott RTS-ekben, mivel 

az ellenség pillanatok alatt szét tudja 
szedni a gyengébb egységeinket, sokkal 
könnyebben, mint például a Command 
and Conguer: Generals-ban, vagy a War- 
hammer 40 000-ben. Emellett viszont 
valahogy kevésbé találtam értelmét a 


Birodalmi 
rombolók 
találkozása tilos 


Hála istennek ewok 
macikákkal nem 
találkozunk... 


Maga az RTS 
RTS-ben sem találkoztam (más játékban játékmenet sem rossz, bár engem 
sem nagyon) és tényleg feldobják a őszintén szólva zavart pár dolog. Nem 
tekhez tartoznak a értettem például, hogy a készítők miért 
1 [ béli látványosságok próbálták annyira erőltetni a kő/papír/ 
is: a Hoth-on lát hóvihar, vagy a olló rendszert olyan egységek esetében 
tatooine-i a is, mint a 


homokvihar. )) AZ ) -WINGEK ÉS birodalmi 

Érdi ü lé ő. Ezek 

ketisfetélen . TIE FIGHTEREK VIL- Sőyiábon 

bekapcsolva SAN CI- járó hatalmas 
LA 

hagyni, még KÁZN AK IDE-ODA A 5 monstrumoka 


a párfps raj? 4 filmben rend- 
veszteség árán VILÁGŰRBEN €€ kívüli pusztító 
is. Az egységek erővel bírtak, 
szépen meg vannak rajzolva, bár ez itt viszont mezei egységeknek számí- 
inkább a járművekre igaz, a katonák tanak, amelyet a lázadók sokkal egy- 
kicsit baltaarcú apu külsejűek és furcsán  szerűbben szét tudnak szedni, 

is mozognak (igaz, elég kritikus szem mint a filmekben. 

és némi rosszindulat is kell, hogy ezt Meg 


észrevegye az ember...) A grafikára azért 
a bolygós RTS-résznél összes- 
ségében nem lehet 
panaszunk; 


v A 
ún an ő "a 
sül e kül A ENET 
feeling neke: : 
i ar Wars mozi fő" mé- 
Hietsze HEAT JE lásával ráközelít a kamera az ese 


matic cam" bekapcsO 
és így igazi MO; EIN 

eben zajlik a csillagok hábot 8 

kicsit bugos a kamera, és néha olya 


ahol éppen semmi sem történik... 
bh 


ű élmé észesülhetünk, 
j.szinttű élményben TÉSZÉS 
Ét " "Sajnos időnként , 
nézetekre is ráközelít, l 


NÉZÜNK, MINT A MOZIBAN... 


dr (Itv HÁBORÚ FÖLDÖN-ŰRBEN-GALAXISBAN 


at Rider lar 
-elleni JIN ER az űrcsaták és a 
valósidejű összecsapások mindsmind különböző kihí- 
vással szolgálnak: Bemutatjuk, hogyan működnek az 
. egyes játékelemek az Empire at War-bán: 


ZD-S ŰRCSATÁK 


Ismernünk kell ellenfeleink erősségeit és gyengéit. A koréliai korvettek, köszön- . . Nagyobb űrhajók és űrbázisok esetében az egyes rendszereket is kiválaszthat- 
hetően nagy hatótávolságuknak, prímán kilövik a szatelit-lövegeket. juk célpontnak. Ezúttal TIE Bomberek támadják a pajzsgenerátort. 


JE IGE 2 € á Mant 
A hősök speciális képességei döntőek egy csatában. Boba Fett űrhajójának Ha kiadtunk minden parancsot, akkor a bármikor bekapcsolható Cinematic 
szeizmikus hullámai minden közelben tartózkodó kisebb vadászt megsemmi- Cam-et nézve hátradőlhetünk, és gyönyörködhetünk a látványban. 
sítenek. 
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— HÁBORÚ FÖLDÖN-ÜRBEN-GALAXISBAN  . 


; 4 
il ( kola Tia 
ty . g rp- a 4 Kr a 
18 
fi , AZ . Adeána 
r Bam) PA ek mm 
i A galaxistérképen flottákat és egységeket tologatunk, A bolygó-képernyőn minden felhúzott épületet és álló 


épületeket, űrbázisokat gyártunk, valamint kémeket egységet láthatunk. Emellett itt beoszthatjuk flottáinkat, 
küldünk ki idegen planétákra. 


csapatainkat is. 


Mielőtt elfoglalnánk egy planétát, először túl kell élnünk a landolást. Csapataink Az időjárás mindig hatással van a csatákra. Mivel Kuat-ton esik az eső, egysége- 
kínos lassúsággal érik el a felszínt, miközben az ellenség támad. ink lézerfegyverei 50 százalékkal gyengébbek, mint normál esetben. 


ST? [ EEZEGKTAI ző Té; 5 eg 


Gyakran először a pajzsgenerátort kell megsemmisítenünk, mielőtt rátámadhat- Sok bolygófoglalás végződik a bázisért folytatott harccal. Érdemes először a 
nánk a bázisra. gyárakat lerombolni, ezzel megakadályozva az utánpótlást. 


si 
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dr (Itv GALAXIS A LÁBAID ELŐTT 


A PAJZS AÁPOL ÉS [ECITZAINZAR 
Ez — EZ 


299 911) 


A küldetés intrója figyelmeztet a veszélyre: ameg- Játék közben maga a pajzs szinte láthatatlan, AT-ST- . Csak akkor semmisíthetjük meg a bázist, ha már 
semmisítendő felkelő bázis egy védőpajzs mögött  ink szépen beleis ragadnak. sikerült megtalálni és megsemmisíteni a pajzsge- 
található. nerátort. 


megfelelő helyezkedésnek is, de lehet, 
hogy ez már csak az én dilim, vagy a 
korábbi RTS-ek , megszépítő messzesé- 
gének" hatásáról van szó. Az MPTL-2A 
Artillery egység például, amely nagyjá- 
ból a rakétavetőnek felel meg, elvileg 
arra való, hogy a hatalmas védőtornyo- 
kat kipécézze, és távolról telibe trafálja, 
ám ezek hatósugara túlságosan is tág, 
így könnyedén szétszedik a rakétavető- 
met. Más egységeknél is éreztem, hogy 
az RTS rész az egységek kiegyensúlyo- 
zása terén egy hangyányit kiforratlan 
egy Blizzard-féle Starcrafthez képest. 
Ugyanakkor nagyszerű ötlet az után- 
pótlásos rendszer. Említettem, hogy 

a skirmish-ben a csatatéren kell meg- 
vásárolnod az egységeidet, ez a teljes 
játékban úgy működik (teljes játék? Az 
nem az RBR!! - ender), hogy utánpótlás 
pontokat kell elfoglalnod (kicsit hason- 
lóan a Warhammer 40 000-hez), ame- 
lyeket aztán meg kell védened ahhoz, 
hogy újabb egységeket tudj lehozni a 
bolygófelszínre. Minél több ilyen pontot 
tartasz irányításod alatt, annál több 
egységed 


A zetek elint. 
dik, mint az akup 
— — kelltalálni az érzél 


ézése kb. úgy műkö- 
unktúra: csak meg 
ékeny pontokat. ő a 


lehet egyszerre a csatatéren. Tehát ha 
mondjuk a küzdelem elején csak egyet- 
len ilyen pon "§ akkor épphogy az 
elhullottakat tudod pótolni, ha viszont 
újakat szerzel, akkor már kibővül a 


lehozható katonáid és járműveid száma. 


Jópofa ötlet azis, hogy hadseregedet 
szakaszszinten hozod le a bolygóra 
(tehát nem egyetlen tankot, vagy 
katonát szállítanak le az űrhajók) és 
magukat a katonákat csapatosan is 
irányítod, nem kell a kis hangyákon 
külön-külön klikkelni, mint máshol, 
ugyanakkor a katonák egyenként 
hullanak el, amikor szétlövik őket. 


Természetesen nincs igazi Star Wars 
stratégia űrcsaták nélkül: a TIE Fighte- 


rek, az X-Wingek, a birodalmi rombolók, 


vagy más híres, a filmekből ismerős 
harci járművek összecsapása sokat 
hozzáad a SW-játékok igazi ízéhez. Az 
Empire 


at Warban a 

galaxisban zajló űrháborúkhoz a 
fejlesztők kicsit tradicionálisabb, 2D-s 
látványvilágot kapcsoltak, tehát aki 
valamilyen Homeworld-féle 3D-s cso- 
dára számított, az erősen csalódni fog, 
leginkább az ősrégi Imperium Galatica 
I. és II.. féle megoldásról van itt szó. 
Őszintén szólva, ez egy kicsit csalódást 
okozott, amit a rendkívül látványos 
3D-s bolygófelszíni harcok és kicsit 
szegényes megjelenítésű 2D-s űrháború 
kontrasztja külön megerősített. 
Szerencsére a taktikai kidolgozottság 
terén nem kell panaszkodnunk. A 
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BIRDALOM 


Palpatine császár 

A csata során Palpa- 

tine villámmal szórja 

ellenfeleit, vagy az 

akaratával irányítja 

őket. Az összes olyan 

bolygó, amit Palpatine-nal elfogla- 
lunk, gyorsabban és hatékonyabban 
gyártja az egységeket. 


Moff Tarkin 

Í Tarkin generális elfo- 
gadhatatlannak tartja, 
hogy az ő parancs- 
noksága alatt bárki 
visszavonuljon, így 
az általa irányított flották sohasem 
futamodnak meg a harcból. 


Bobba Fett 

A híres fejvadász 
igazi járkáló arzenál: 
a csuklójára csatolt 
lézerfegyverekkel, 
lángszóróval és jet 
packjével sok szomorúságot tud 
okozni a lázadóknak... 


Darth Vader 

A Sith sötét ura a boly- 
gófelszíni csatában az 
Erőt hívja segítségül, 

. hogy energiahullá- 
mokkal leterítsen akár 
több ellenséget is egyszerre, akiket 
aztán fénykardjával szétkaszabol. A 
világűrben Vader egy az átlagosnál 
sokkal jobban felszerelt, speciális 
X-Wing Advanced XI Starfightert 
irányít. 


különféle 
egységek 
erőssége és 
szerepe nagyon 
szépen van egyensú- 
lyozva: a hatalmas, lomha 
birodalmi rombolók, illetve a 
szövetséges corvette-ek csigalassú- 
sággal mozognak, viszont iszonyatos 
tűzerővel rendelkeznek, a villámgyorsan 
ide-oda cikázó X-Wingek és TIE Fighte- 
rek csak nagyobb csapatban képesek 
ellenük felvenni a harcot. Remek ötlet 
azis (igaz, már máshol is használták), 
hogy a nagyobb csatacirkálókon, vagy 
űrbázisokon kijelölhetünk bizonyos 
stratégiailag fontos pontokat, amelye- 
ket ha megsemmisítünk, akkor sokkal 
hatékonyabban tudunk érvényesülni 
ellenük, mintha pusztán csak lőnénk 
őket. Ilyenek például a lézerpajzs 
generátorok, a különféle ágyúk, vagy a 
hajtómű: ha először ezeket szedjük le, 
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K, HOSOK, ISMERÜSÖK. 
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PL 


HE 
LÁZADÚK 

Kyle Katarn i 

A Jedi Knight hőse, 

Kyle Katarn akkor 


szembesült a Biroda- 
lom igazi arcával, ami-. 
kor megtudta, hogy ki 

a felelős családja lemészárlásáért. Jedi 
képességeit most már a Lázadóknál 
kamatoztatja: az átlagosnál sokkal 
gyorsabban képes harcolni. 


R2D2/C3PO 
A jól ismert robotpáros 
mindig a legrosszabb 
pillanatban taláható a w 
legrosszabb helyen, 
viszont ebben a JE 
játékban nagyszerűen használhat- 
juk őket arra, hogy technológiát 
lopjanak az ellenségtől. 

] 


Obi-Wan Kenobi 
Az öreg Obi-Wan az 
egyik utolsó igazi Jedi 
Lovag. A csaták során / 
leginkább oltalmazó ! 
szerepe van: gyógyítja 
és egy védőpajzs segítségével védi 
a lázadók katonáit. 


Han Solo/Chewbacca 
Amikor híres páros 

az űrharcok során a 
Millenium Falcon fedél- 
zetén közlekedik, akkor 
űrhajójuk rövid időre ! 
sebezhetetlenné tud válni. A földi 
csaták során Han az ellenség épületeit 
és járgányait hatástalanítani tudja, míg 
Chewie elis tudja foglalni. 


NNNNA NN NNNNA NANA NANA TANA ANA NAAA AA AAA A AA AA AA AAA AAA AAA AAA AAA AA ARA AA AA AAAAAAAKAARA . 


akkor a célpont sokkal sérülékenyebbé, 
harcképtelenebbé vagy lassabbá válik. 
Ügyes megoldás azis, hogy a kisebb 


STAR WARS: EMPIRE AT WAR 


Szomorú látvány: 
félrelépett egy 
lépegető 


nyos vonásokat átvesz a Total War 
sorozatból is. Minden valós időben 
zajlik, tehát szó sincs körökre osztott 
térképrészről, az időt azonban 
kedvünkre megállíthatjuk, vagy fel- 
gyorsíthatjuk. A bolygók egy részét 
azonnal megtámadhatjuk (feltéve 
persze, hogy megvan hozzá a meg- 
felelő erőforrásunk), a többit viszont 
még rejtély fedi és csak akkor tudjuk 
megpróbálni elfoglalni, ha előtte 
valamilyen úton-módon felderítjük, 
illetve a planéták felfedezéséhez a 
sztori-mód is nagyban hozzájárul. 
Ha elfoglalunk egy bolygót, akkor 
az nagymértékben felpörgetheti 
gazdaságunkat. Egyrészt egész 
egyszerűen minél több bolygó 
a miénk, annál jobban áramlik a 
zseton, másrészt bizonyos planéták 
birtoklása bonuszokkal jár: például 
kevesebb pénzbe kerül egy adott 
egység kiképzése, mint egyébként. 
Nagyszerű ötlet, és összetettebbé 
varázsolja a játékot, hogy a világtérké- 
pen egyes hősöknekis dolguk akad. 


gépek maguk- ez A jó öreg (bár 
tól kísérek a 9 A HATALMA ; itt még fiatal, 
csatacirkálókat, hiszen a IV. rész 
így valamen- LOMHA BIRODALMI eseményei előtt 


nyire tényleg 
átjön a Star 
Wars-feeling. 
Mégsem tudom 
azt megérteni, 
hogy mindezt 
miért nem 
lehetett volna 
megoldani 3D- 
ben, amikor erre 
már kis hazánk 


ROMBUOLÚÓK, ILLET- 
VE A SZÖVETSÉ- 
GES CORVETTE-EK 
CSIGALASSÚSÁG- 
GAL MOZOGNAK, 
VISZONT ISZONYA- 
TOS TŰZERŐVEL 
RENDELKEZNEK 


járunk) Han 
Soloval például 
pénzt csem- 
pészhetünk, ha 
egy ellenséges 
bolygóra küld- 
jük őkelmét, 
Bobba Fettnek 
azonban épp 
az a feladata 
(többek 


játékgyártá- 

sa (Haegemonia, Nexus: The Jupiter 
Incident) is évekkel ezelőtt képes volt. 
A 2D-s világűr még nagy-nagy jóindu- 
lattal is meglehetősen lejárt lemez... 


rIRÁNYÍTSUK KETTEN 
EZT A GALAXIST FIAM!" 
Maga a galaxis-menedzser rész sokban 
hasonlít a már említett Imperium Ga- 
lactica-féle űrstratégiákra, illetve bizo- 
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között), 
hogy megtalálja és likvidálja Hant. 


SZTÁRT VÁRSZ? 

Az Empire at War nagy érdeme, hogy 
kiköszörülte az eddigi SW stratégiák csor- 
báját: végre sikerült a LucasArts-nak egy 
kellően élvezetes, összetett, ugyanakkor 
könnyen játszható programot kiadni 
ebben a műfajban. Azis dicséretes, hogy 
az Empire at War nem kizárólag a licencre 


támaszkodik, hanem számos egyéb 
újdonságot is felfedezhet benne a sok 
Star Wars fan. A globális bolygómenedzs- 
ment, a kissé elavult, de azért élvezetes 
űrcsaták és a szintén jól kidolgozott 
RTS-részek a motiváló sztori részekkel 
nyakonöntve remek egyveleget alkotnak. 
Engem személy szerint leginkább 

az zavart, h ész játék kicsit 
,5teril" érzetet keltett, valahog 
jött át a Star Wars filmek igazi var. 
Persze azis lehet, hogy csak túl sok 
Star Wars adaptációval volt már 
dolgom - akire ez az univerzum az 
újdonság varázsával tud még hatni, 
az nyugodtan képzeljen a végered- 
ményhez még pár százalékot... 
Bad Sector 


MINIMUM 
AMD 1400-t- 
512 MB RAM 1GB RAM 
64 MB VGA RADEON 9800 PRO 


Mindent maximumra húzva kicsit akadoztak az RTS 
részek, de semmi tragikus 


AMD 3000-- 


Korrektül kidolgozott 
bolygó menedzsment 
rész 

Látványos RTS 

Hősök 

Valahogy hiányzik 
belőle az igazi SW 
hangulat 


Nagyon korrektül kidolgozott, 
kellőképpen összetett, mégis 
relatíve könnyen kezelhető 
stratégia. 


Haegemonia 


TOLLA 


NAPJAINKBAN 


CODEMASTERS 


AUTÓVERSENY 


CODEMASTERS 
DRIVER-SOROZAT, COLIN MCRAE-SOROZAT, INDYCAR SERIES 


GYORSLINK 


BEMUTATÓ 


MJ 


si 


KAPCSOLJ HÁRMASBA 


Pár hónapja még úgy tűnt, a TOCA soron következő részét már a fa 
alatt tesztelhetjük, ám a megjelenést a kiadó februárra halasztotta. 
A sorozat harmadik részére mindenesetre megérte várni, itt dübörög és akkorát szól, hogy a 
rajongók valószínűleg hosszú-hosszú hetekig csak benzingőzt akarnak majd lélegezni. 
E- hónapban kapott 
első autós cikkem, a World 
Racing 2 után bevallom, 


kissé tartottam attól, hogy Bad 
Sector vajon e hónapban milyen 


finomságot tartogat számomra, lelki 
szemeim előtt már szinte meg is jelen- 
tek a jobbnál-jobb , játszottuk még..." 
kategóriás játékok. Meglepő módon 
azonban egy régi kedvencem, a TOCA 
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sorozat 3 része landolt az asztalomon. 


És mivel tudom, hogy nem én vagyok 
az egyedüli rajongó, aki már szinte az 
összes neten megjelent videót, képet 
végignyálazta vagy begyűjtötte a 


Béla és az ő ked- 
vencidőtöltése, a 
matrica gyűjtés. 


fellelhető infómorzsákat, szent köteles- 
ségemnek éreztem, hogy én mutassam 


be Nektek. Lássuk, mi az, ami miatt a 
Codemasters odabiggyesztette azt a 
3-as számot. 


Mielőtt mindenki vadul keresni 
kezdené a motorháztetőre szerel- 
hető gépfegyvereket és különféle 
neoncsöveket, azt kell hogy mond- 
jam, szerencsére semmi radikális 
változást nem szenvedett el a foly- 
tatás. Helyette azonban rengete- 
get csiszoltak a játék már jól bevált 
elemein, legfőképpen a fizikán és 
a törésmodellen. Emellett persze 
számos olyan finomság is beveze- 
tésre került, mely miatt nem csak 
hogy elismerően bólogathatunk, 


valós versenypályát foglal magába: 
a németországi Hockenheimtől 
egészen az amerikai Indianapolis 
körpályáig bezárólag, szinte a 

világ minden táján kipróbálhatjuk 
magunkat. Összesen 70 különféle 
járgánnyal szaggathatjuk a gumikat, 
ráadásul jó hír, hogy ezek túlnyomó 
többségben 2005-ben licencelt típu- 
sok. A kevésnek eddig sem nevezhe- 
tő versenyautók számát és típusát a 
Codemasters-srácok alaposan meg- 
fejelték, így gyakorlatilag a DTM-től 
kezdve egészen a rally autókon át, 
oldtimereket, gokartokat, F1-es gé- 
peket, homokfutókat, versenykami- 


de lelkiis- onokat, 
meretfur- sőt, még 
dalás nélkül BigFoot- 
téphetjük okatis 

ki az utolsó lehetősé- 
példányt a günk lesz 
pénztárhoz meghaj- 
siető 10 tani. Ha 
éves kissrác a játék 
kezei közül. csupán 
A legszem- töre- 


betűnőbb változás, mellyel már a 
dobozon is sokkolnak minket, az a 
rengeteg lehetőség, melyet a játék 
kínál. Szám szerint 13 ország több 
mint 40 helyszínére látogathatunk 
el, különféle autós megmozdulá- 
sok keretein belül. Ez körülbelül 80 


dékét képviselő, előbb említett 
versenyautó típusokhoz hozzáadjuk 
még a több mint 110 bajnokságot, 
be kell hogy lássuk, a TOCA Race 
Driver 3 gyakorlatilag a profiknak is 
hosszú-hosszú hetekre garantálja 
majd a szórakozást. 


J2OKBEFEB RLLÁGNNWWÉGAMESTÁRHÚ 


Az előző részhez hasonlóan itt 

is a jól bevált játékmódokkal 
találkozhatunk. Egész egyszerűen 
világ körüli túrára ( World Tour") 
indulhatunk, mely gyakorlatilag 

a különféle autótípusok egymás 
után következő versenyeit foglalja 
magába. Ha már oviban is autó volt 
a jelünk és komolyabb ambíciókkal 
rendelkezünk, akkor átélhetjük egy 
autóversenyző rögös pályafutását, 
hála a profi karrier módnak (, Pro 
Career") mely tulajdonképpen ma- 
gát a sztori módot takarja. Emellett 
persze számtalan lehetőségünk 
nyílik kötetlenül autókázni a már 
,feltört" verdákkal, de akár mások 
ellen helyi hálón vagy online is ki- 
próbálhatjuk vezetési tudásunkat. 
A játék elején egyébként a legtöbb 
időt a karrier módban fogjuk 
eltölteni, mely igen hangulatos 
átvezetőkkel teremti meg az alap 
hangulatot. A sztori körülbelül 
olyan változatos, mint a péntek 
esti B kategóriás Chuck Norris film 
(Chuck, bocsáss meg neki, nem tud- 
ja, mit beszél... — mazur)k(. . micsoda?! 
Rosszat mondtál magáról Chuck 
Norrisról?! Nem tudod, mit teszel, 
ember... - ender), ezért igazán 

nagy fordulatokra ne számítsunk, 
voltaképp csak a feelinget erősíti, 
hogy két versenyszám között is 

jól szórakozzunk. Ismét egy kezdő 
autóverseny- 


autós világ, sok hasznos infót tud- 
hatunk majd meg tőle. Scotty fog 
minket menedzselni, tanácsokkal 
ellátni és vele kell elszámolnunk, 
ha éppen totálkárosra törjük 
legújabb Pontiac Firebirdünket. 
Legelőször természetesen ne is 
álmodjunk az F1-es Williams csapat 
gépéről és a vele járó hírnévről, 
pályafutásunk alulról fog indulni, 
elégedjünk meg kezdetben egy 
normál szériaautóval. Versenyeken 
szerzett pontjainknak megfele- 
lően juthatunk egyre feljebb a 
nemzetközi ranglétrán, melyeket 
csakis akkor kaphatunk meg, ha a 
"küldetéseket" sikeresen teljesítjük. 
Itt nem kell túl bonyolult dolgokra 
gondolni, például vonszoljuk be a 
célba a karosszériánkat, legalább 
az 5. helyen. Ezzel lényegében 
össze is foglaltuk a játék fő irányvo- 
nalait, irány tehát az aszfaltkarikák 
világa! 


NE Eü IL 
Tudom, a feltörekvő ifjú verseny- 
zőnemzedék a játék kibontása és 
feltelepítése után azonnal a ver- 
senypályára rohanna bizonyítani, 
de kis türelemre intenék minden- 
kit, megkímélve Titeket a későbbi 
programozó nénik és bácsik roko- 
nainak hosszas felemlegetésétől. 
Célszerű ugyanis a menüben meg- 
keresni a billentyűzet beállításait 
és alaposan 


A VÁLTOZATOSSÁG GY 


" y 
és mezttozőő 4), 


ag 
ET. 


ző bőrében találhatjuk 
magunkat, aki mellesleg még igen 
tehetséges is. És hát itt van a mi 
Scotty-nk, mesterünk, mentorunk, 
akinek pont kapóra is jövünk, ő 
fog ugyanis bevezetni minket a 
versenyzés rejtelmeibe (sőt, ha arra 
kerül a sor, szívesen fel is sugároz 
minket - ender). Az öregnek egyéb- 
ként a kisujjában van az egész 


finomhangolni a fő kezelő- 
szerveket. Mivel nem mindenki 
rendelkezik Logitech MOMO 
kormánnyal, ezért a billentyű- 
zettel játszó játékosoknak is igen 
sok finomhangolási lehetőség áll 
rendelkezésre. Megszabhatjuk 
például a kormányzás érzékenysé- 
gét, játszhatunk annak holt terével, 
sőt, a fékek érzékenységét is saját 
vérmérsékletünk szerint állíthatjuk 
s Akkor most le- 
gyenatétakét 


szöszi a boxban. 


Me 


Nyugalom, ember, 
csaka Sláger 
Rádiót próbálom 
behangolni. 


be, egyszóval mindenki ízlésvilá- 
gának megfelelően hangolhatja 
be az irányítást. Az alapbeállítások 
is jók, de egyes 
versenyszámok- 
nál meg fogjuk 
érteni, mennyire 
fontos, hogy 
elvégezzük az 


Randi előtt azért 
még gyorsan 
beugrok az 
autómosóba. 


előbb említett A 


procedúrát. 
Miután ezt 
megtettük, már 
nyugodt szívvel 
kanyarodhatunk 
ki a rajtrácshoz. 


Le] : 2, 1, HŐ! 


. 


legelső ver- 
senyünkön is 
tapasztalhatjuk, 
hogy autónk 
irányíthatósága, 
sérezhetősége" 
sokkal jobb lett, 
mint az előző 
részben, tényleg 
sokat csiszoltak 
rajta a fejlesz- 
tők. Félre értés 
ne essék, ez nem azt 

jelenti, hogy ne lenne kihívás 
a nagyobb teljesítményű 
benzinszürcsölők megszelí- 
dítésében. Sőt! Azt kell hogy 
mondjam, tökéletes vezetési 
élményt nyújt a játék, és 
minden egyes autótípusnál 
egyedi vezetési stílust köve- 
tel. A hátsókerék-meghajtású 
szörnyetegek feneke egy-egy 
eltúlzott gázadásnál például 
könnyedén kitörhet oldalra, 
ami kanyarban vagy nagyobb 
sebességnél olykor kezelhe- 
tetlen szituációkat eredmé- 
nyezhet. Végül is ettől annyira 


Kicsit profi va- 


egy csigát! 


gyok?! Kikerültem 


TOLA RALE DRIVER 3 


Tan 


Köles — 


életszagú az egész, szinte érezni 
lehet az autót magunk alatt. Az 
előző rész- 


ben kissé visszafogták 

az ilyen kicsúszásokat és sokszor 

a menthetetlen helyzeteket is 

meg lehetett oldani - itt már 

jóval nagyobb önfegyelemre lesz 
szükségünk, ha nem a kavicságyon 
akarjuk befejezni a futamot. 
Könnyű persze a vérmérséklet 
féken tartásáról papolni elmélet- 
ben, gyakorlatilag azonban a gépi 
ellenfelek sem tartoznak a hétvégi 
vezetők (egyébként igen széles) 
táborába. Általában az első pár he- 
lyen találhatók a , legszkillesebb" 
játékosok, ők már öreg rókának 
számítanak, nem nézik olyan jó 
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Ne tolakodj papa, 
ez nem a veterán 


- a. 8 7 Es jelet 
: 6 / 8 ú autó találkozó 
4 A 

(3 44 úl ná. 3 SZERK ; ; 
j 2 már gyakorlatilag akarja majd bevenni a kettest és 

űl I 0908 előbb tesszük ki kiesik a sebességből. Nem kell 
———— zzz 73 ersggjor ággáje tál az elakadásjelző azonban mindig ilyen drasztikus 
mem zeg tt: A téli gumi átka Li háromszöget, hibákra gondolni, elég azzal szá- 


TES kkkkdát 
nm ren eg 


minthogy lebont- 
suk a kasznit az 


molni, hogy az igénybevétel során 
alapból romlik a motor állapota, 


Hogyis mutat- 
ták? Kuplung 
be, egyes és... 


szemmel, ha mondjuk megpró- 
báltunk pofátlanul bevágni eléjük. 
Egyáltalán nem szégyenlősek és 
nem egyszer piszkálták már meg 
úgy a kocsim hátsó szélét, hogy 
annak eredményeképpen sikerült 
felkenődnöm a legközelebbi 
betonfalra. A vezetési élmény tehát 


inkább érezteti majd a hatását a 
játékban. Másik fontos elem a jár- 
gányok tuningolhatósága, melybe 
célszerű jobban belemélyedni. 

Itt nyeri el igazán az értelmét a 
tesztvezetés, hisz pályához mér- 
ten tudunk a kocsi fő jellemzőibe 
belekontárkodni. (Persze csak ha 
Scotty nem figyel oda...) Ha ked- 
vünk tartja, leültethetjük a kocsit, 
állíthatunk a fékek erősségén, a 
gumik profilján, a lengéscsillapí- 
tókon, a leszorító erőn is módo- 
síthatunk, sőt, ha azt szeretnénk, 
hogy kettesben jobban harapjon a 
verdánk, akkor ezt is megtehetjük 
a váltó megbütykölésével. 


alvázról. 
A legapróbb koccanásokis külsé- 
relmi nyomokkal járhatnak, behor- 
padhat az ajtó, megnyomódhat a 
lökhárító, elhagyhatjuk a tükröket 
és kitörhetjük a lámpákat. Persze 
nem lesz nehéz a szerelőknek egy 
picivel több munkát adni, a 
sérülésmodell nagyon 
összetett és a 
különféle károkat 
egymással 
összefüggésben 
vizsgálja. Ha pél- 

dául belénkjön- 

nek oldalról, akkor 


HA MÁR MINDENÜNK PIROS 


teljesen reális, igazából a legfon- 
tosabb dolog, amit igen sokszor 
érdemes alkalmazni, az a teszt- 
vezetési lehetőség, ezt futamok 
megkezdése előtt célszerű igénybe 
venni. Felmérhetjük az adott autó 


fizikai jellem- zar vér- 

zőit, begya- ELŐFORDULHAT, profik 
anehezebb EGY A CEL ELŐTT o 
kanyarkom- NEM AKARJA MAJD hatják, 
binációkít BEVENNI A KETTEST tiszők 
és a féktáv egyetlen 
gyakorlására ES KIESIK A SEBES- koccanás 
is lehetőség SEGBÜL nélkül 
nyílik. Ez fogják 


egyébként a játék egyik kulcsfon- 
tosságú eleme, gyakorlatilag a 
megfelelő fékkezelés és a pontos 
váltás az, ami a leg- 


végigtolni a futamokat. (Ugye?) 
Bevallom, nekem már évekkel 
ezelőtt, azelső — részbenis a ko- 
csik leamorti- 
zálása tetszett 
a legjobban, 
gyakran csak 
a törés élve- 
zetéért ültem 
le játszani. 
Persze a 
"u fizika ésa 
sérülésmo- 
dell azóta 
igen sokat 
változott, 
ami azt 
/ is jelenti, 
- hogy most 


Valaki jól meg- 
szivatott, itt a 8 
kormány a másik 
oldalon van! 
mö 0) 


hey Vet Pi 


A karosszéria törése roppant 
élethű, a különböző kocca- 
nások más-más sérüléseket 
okoznak. 


megsérülhet az ajtónk 
és akár ki is nyílhat, a 
következő szabályta- 
lanul előző versenyző 
pedig letépheti azt. De 
természetesen renge- 
teg egyéb lehetőség 
van kocsink leamortizálására, 
ütközések során eldeformálhatjuk 
a kasznit, tönkretehetjük a felfüg- 
gesztéseket, kitörhetjük a kereke- 
ket. A nyílt kerekes járgányoknál 
például a rajt kritikus részét a kön- 
nyen összeakadó gumik jelenthe- 
tik, itt nagyobb odafigyelésre lesz 
szükségünk, ugyanis pillanatok 
alatt lekaphatják kerekeinket. Az 
igen látványos forgácsolás azon- 
ban nem az egyetlen módja, hogy 
a kocsit harcképtelenné tegyük, 

a belső tulajdonságokis igen 
kellemetlenül érinthetnek minket. 
Ha például elfelejtettünk kiállni 

a boxba, miután szétgyilkoltuk a 
motort vagy a váltót, akkor előfor- 
dulhat, hogy a cél előtt jelentősen 
vesztünk a sebességünkből, vagy 
egész egyszerűen autónk nem 


A gumifüstöléssel villogha- 
tunk a csajok előtt, de szá- ég aa 
molnunk kell a gyors kopással 

és tapadás csökkenésével. 


kop- 

nak 
a tapadást meghatározó gumik, 
illetve számolnunk kell a melege- 
déssel is, mint fizikai tényezővel, 
sőt a rázókövek folyamatos meglá- 
togatása miatt a lengéscsillapítók 
is veszíthetnek hatásosságukból. 
Aztán a fizika olyan finomságait 
sem árt észben tartani, hogy a 
teletankolt kocsi sokkal nehezebb, 
mint a 10. kör után fél tankkal, il- 
letve, ha a meghajtott kerék a fűre 
csúszik, akkor elveszíti tapadását 
és a másik irányba fogunk lódulni. 
Az élethűséget nagyban növeli az 
is, hogy a külső és belső tulaj- 
donságok igen erősen függenek 
egymástól. Ha például elhagyjuk a 
légterelőket, vagy leszaggatjuk a 
különféle aerodinamikailag fontos 
részeket, akkor még furcsábban 
fog mozogni a járgány, bizonyta- 
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lan lesz, és a kisebb leszorító erő 
bizonyos szituációkban igen kelle- 
metlenül érinthet minket. Meg kell 
hogy állapítsuk, a sérülési modell 
és a fizika összetettsége nagyon 
korrekt, technikai sport révén 
pedig éppen ezért szinte sohasem 
érez- 


hetjük 


- ES 
hi , 


A váltó tropára ment, való- 
színűleg ezért nem veszi be 
akettest 


magunkat száz szá- 
zalékosan a dobogó fokán, még 
akkor sem, ha éppen másfél körös 
előnnyel robogunk a cél felé. 


HÁT SZÉPNEK SZÉP 
Láthattunk jó néhány képet már 
a demó megjelenése előtt is, ami 
igencsak arra engedett következ- 
tetni, hogy ez a játék bizony nem 
lesz csúnya. A valóság igazolta 

a papírformát, a grafika igen 
tetszetős, 


A BKV-s múlt nagy 
előny, a fékezés 
már nagyon megy. 


Nem jelent jót a motorházte- 
tőből kiáramló füst, jobb lesz 
parkolóhely után nézni. 


A kormányművet sikeresen le- 
gyilkoltuk, nem csoda, ha nem 
lehet rendesen kanyarodni. 


Előzés a füvön. Ezt 
még az autósisko- 
lában sem tanítják. 


egy erősebb VGA kár- 

tyával bekapcsolhatjuk 

a valós tükröződéseket az autók 
felületén, sőt, a különféle por, 

füst és egyéb effektek is életsza- 
gúan festenek - arról már nem is 
beszélve, amikor két gumi füstölve 
összeér. Igazából minden 
a helyén van, és nem 
mondom, hogy nincs 
szebb autós játék a pia- 
con, de a belbecs mellett 
a külcsín is igen korrekt, 
nem fogunk csalódni 
benne. Egyedüli szívfáj- 
A dalmam az volt, hogy a 


A felfüggesztés megsérült 
egy nagyobb koccanásnál, 
ferdén áll a kerék és emiatt 
furcsán balra húz az eleje. 


pályán 
kívül 
kissé 
rende- 
zetlen- 
nek, 
elna- 
gyoltnak találtam a dolgokat, bár 
ha belegondolunk, hogy 80 pályát 
passzíroztak fel a korongra, akkor 
mindjárt elnézőbbek lehetünk e té- 
ren. Egyébként nem sok időnk lesz 
a pályán kívül ácsorgó emberkéket 
és legelésző birkákat bámulni, 
ugyanis a játék eléggé leköt 

ahhoz, hogy ne tűnjön fel az előbb 
említett apró szépséghiba. Talán a 
negyedik részben majd erre is jut 
idő, mint ahogy az időjárás dina- 


mikussá 
tételére is. — 
Ez utóbbi 
ugyanis 
tervbe volt 
véve, ám 
valami- 

ért nem 
sikerült 
megolda- 
ni. (Talán 
nem kellett 
volna annyit 
wowozni a 
srácoknak.) 
A beígért 
hangok viszont nagyon korrektek 
és változatosak. Ismét csak előny- 
ben vannak azok, akiknek egy 
picit komolyabb 5.1-es hangkár- 
tyájuk van. 


EZEK SE MOST 
TANULTAK VEZETNI 

Azt már tudjuk, hogy igen változa- 
tos a játék, kiemelkedő fizikával és 
sérülésmodellel rendelkezik, azon- 
ban ez mind kevés egy valóban jó 
autós játékhoz. Ezt szerencsére a 
Codemasters is tudta, és elég nagy 


izzad a tenyerem, 
nem tarthatnánk 
egykis pihenőt? 


? 4 


100 A EREDETISÉG 


hangsúlyt fektettek a kihívásokra 

a gépi ellenfelek kialakításánál. Az 
ugyan még mindig csak álom és 
jól hangzó marketingszöveg, hogy 
egy-egy versenyzőt a vezetési 
stílusáról is fel lehet ismerni, de 

az tény, hogy a mesterséges intel- 
ligencia igen meglepő dolgokra 
képes, és ez igencsak sokat dob a 
játékélményen. Az ellenfelek veze- 
tésében fellelhető némi taktikázás, 
nem egyszer észrevettem, hogy 
másokis megpróbáltak cselesen 
megbújni a szélárnyékomban, 
miközben épp pont bravúros 


Kis túlzással azt mondhatjuk, hogy a játékban található pályák majdhogy- 
nem kavicsra pontosan megegyeznek az eredetivel. Minden egyes pályát 
GPS-adatok segítségével és a persze a hivatalos pályaleírásoknak megfelőlen 
modelleztek le, így gyakorlatilag nem csak maga az út, de a környező 
épületek és domborzatis teljesen élethű, felismerhető. Az ausztráliai 
Bathurst nevű pálya fontosabb adatait például csak a játék kedvért mérték 
le egy speciális GPS-sel ellátott térképszoftverrel. A hangok eredetiségét 

is hihetetlen gondos munka előzte meg, a készítők bevallása szerint a 
hangtechnikusok az átlagnál negyvenszer több hangmintával dolgoztak. Ez 
érzékelhető is a játékban, például helytelen váltásnál a különféle motorok 


bőgése igen változatos skálán mozog. 
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HANGULATOS ÁTVEZETŐK 


A karrier mód leghangulatosabb része, amikor az egyes futamok között rövid átvezető sztori lendíti tovább a történetet". Legtöbbször kék ove- 
rallos szerelőnkkel fogunk konzultálni, aki a helyzettől függően lesz lelkes, vagy éppen morcos, ha rosszul alakulnak a dolgok a versenypályán. A 
sztori előrehaladtával, illetve a ranglétrán való egyre feljebb jutás során még a riválisokkal is lepacsizhatnánk, bár ők legszívesebben a képünket 
vernék be, amiért széjjelzúztuk őket a pályán. A néniket pedig hát nem kell bemutatni, na ők nem tudni, mivel is foglalkoznak. :-) 


Né ! 
; e 6 ú ja 
ps - e a ÚN A m- 

— Kö i 

d s. [E E erti 
Ne röhögjetek, ; — a 
Schumacher is . 78 1304) lerövidíteni azt 
f L.J 
így kezdte. A v gi a kanyart, és ez 


te ea ahozzáállás sok- 
szor a hibázással 


futóművet, kerekeket, vagy is együtt jár. Érde- 


Egyes versenyzők 2 zo) ső 

azt hiszik, nekik netalán a motor is meg- kes volt feljönni 

mindent szabad. sérül, akkor gyakorlatilag úgy a hetedik 
lelassul és ugyanazokkal a helyről, ahogy 
problémákkal fogjaszembe az élbolyban f ri Re gr 
találni magát, mint mi - ha tolakodtak az első i dm . 
csak 20-szal is, de be kell helyért és az élen ; MT § 8 
vonszolnia magát a boxba haladó versenyző Ennyit arról, hogy 9 tsa Ja : 
valahogy. Azis kifejezetten —— egyszer csak elve- csak nekem lesz 7 


8 AA di az autóm! 
szítette az uralmát SÁS RESES 


a kocsi felett, mi- 

nek következtében 

kisebb tömegszerencsétlenséget 
okozott. Ilyen szituációban az autó 
általában nekivágódik a falnak, ami 
kis szerencsével akár korrigálható 


tetszett, hogy nagyobb 

nehézségi szinten még in- 
kább agresszíven viselked- 
nek a játékosok, nem tűrik 


fizikát, átdolgozott realisztikus 
törésmodellt és hihetetlenül nagy 
versenykínálatot. Erről jut eszem- 
be, jobb, ha ki is veszek most egy 
pár nap szabit, hátravan még vagy 
ötven bajnokság... 

Mady 


EGY SUBARU IMPREZA LEAMORTIZÁLÁSA 


BT za 7 " , 4 
a 2 Te mege, Al 
e am e 9 s 7" HARDVER 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
P42,4 GHZ 


1 GB RAM 


AMD 1600-- 
512 MB RAM 


A bajok az NYET 
előzési kísérletnél 
kezdődnek. 

Sokan nem tolerálják 


Az állórajtnál még 
minden rendben van, 
autónk karcmentes és 
nulla kilométeres. 


Az első kerekek a 

kaszni alá fordultak, és 

a motorra is ráférne egy 
nagygenerál. A futamnak 


A nyomakodás eredmé- 
nye az első komolyabb 
koccanás. A külsőt ugyan 
megviselte, de látszólag 


Hogy mi történik, ha 
kanyar előtt 150-nél 


Nem akadt semmi HA TETT vele, az 
elromlik a kormánymű? 


erős VGA nem létszükséglet, de nem jön rosszul. 


előrenyomulásunkat. minden működésképes. ezzel vége. 
Vagy mégsem? 
A GBAMESTAR 
előzést terveztem. Ennek azlettaz —— szó nélkül, ha előttük szerencsét- is lehet, de rosszabb esetben a É RT É K E L É S E 
eredménye, hogy én kanyar előtt lenkedek és nem egyszer löktek falról lepattanva tehetetlenül VT TTTTUTUTTTUZŰ 
még éppen befértem az előttem már ki a sokadik előzési kísérlet becsapódik az utána következők n sséntémdlé a 


fizika nagyon korrekt 
1t  megszámlálhatatlan" 
bajnokság 
Tt a verseny hangulat 


tépő Evo mögé, a többiek viszont 
csúnyán egymásba csúsztak, majd 
lemaradtak. Szerencsére a gép is 
ugyanazzal a fizikával és sérülés- 


után. Szerencsére a hagyományos közé. 
követem az ideális ívet" parancs- 
sort végre elfelejtették használni 


a kedves programozók, gyakori 


Et 7 


T, UGYE HOGY JÓ 


magával ránt 


modellel dolgozik, mint mi. Ha egy 
ilyen ütközésnél tönkrezúzza a 


eset, hogy a nagy rivális is úgy gon- 
dolja, itt az idő kicsit merészebben 


A srác még nem 
sejt semmit, de én 
már előkészítettem 
a betétlapot. 


ÖZHETOSESTE 


A kérdésre adott válasz rövid és 
tömör lesz: igen! A játékkal eltöl- 
tött hetem igazán élvezetes volt, 
gyakorlatilag még a leadásról is 
sikerült megfeledkeznem, annyira 
belemerültem az autóversenyek 
világába. Talán ez a fő erőssége 

a TOCA 3-nak, a hihetletlenül jó 
játékélmény és a változatosság, 


ami miatt akár napokra megfeled- 
kezhetünk a világ valós eseménye- 


iről és arról, hogy a ház előtt egy 
Ladával parkoltunk le. A papír- 
forma, úgy tűnik, beigazolódott, 
megkaptuk majdnem mindazt, 


amit a készítők ígértek, szerethető 


irányítást, nagyon is életszagú 


4 A pálya külső részei 
JG elnagyoltak 


III 


MADY VÉGSZAVA: 


6 


tat? 


Méltó folytatása a sorozatnak, 
élvezetes, összetett és nagyon 
élethű. A polcon a helye! 


ÉSATÖBBI 
GTR 

TOCA 2 

GT Legends 


ZUE FEBAUÁRI WWWIGAMESTAR.HU 


3D I VFX I DTP ] CAD 


államilag akkreditált szoítveroktatások 
nivatalos tréningközpont 
adóvisszatérítés, munkaügyi támogatás 


Acor, Albacomp, Asus, Dell, Gigabyto. 
Fujttu-Slemens, Toshiba és más márkók 
táskák, tartozókok, kiggószítók 


NOTEBOOK-, PDA -, 
GPS AKCIÓNK 
FOLYTATÓDIK ! 


részletek, ártistók a WEB-oldalunkon 


HET Hyundai TFT-k l 


computers 


1077 Bp. Király u. 69 
Tot 413-0450 infodallencompu 
Hátfó-Péntek: 10-19, $z 
www olilencomputor 


4 ms Samsung TFT-k l I 


Számítógépek munkaholyre, otthonra 43.360 61.300 
NarnoaDaytek 17 4940 

csúcsgópoek játókra, videoszorkesztéshez Fujitsa-Sjenmen € 19-10 4 man 74.DM 
grafikai munkára. szerver gépek FV ujitan- Siemens PI9.2 103.460 


Rendszerek tervezése, építése, karban 


tartása, cégek. intézmények kiszolgálása (Nem találta az arlistán? Kerjen ajánlatot ! 


€ tub3D K 
78009 GT 65.400 800 G$ 45400 


Sirius 2 109600 TT 200 vi 19.950 
MS! 19500 T 34.500 
? A san EMMA 
Siritts 3 ( 9.500 kés garanciás Samsuny 
PC tes 4 ú.600 t 15940 
jen 16.950 B 18.200 
tiphia ( 168.780 j aga 
Síráus 3 Mat 216400 AMD Athlon64 19400 
AMD 1rhdont4 15 950 
906 G1 AMD Adilonbt4 X2 104. 44 
Intett 1 1 te a 
Kipiha € San 117.850 Pentiumb 1 
1 HI 9.954 
Sáráus 3 Ultra 10 SZS.000 SB 4 11.104 26.000 
4 4xI 44 ( 512/400 944 6/4400 19404 
t Kingmasi DDRV667 M 9450 15.700 
GaVorve 720 (TX Samsung ML-1610 lérernyomtató 16.654 
kipha € Ultra 473.300 


Chiefter akcii t BHt 12 001 
tápok W abb 
LOGITKCH TERMEKEK AKCIÓJA !!! 


Házhozszállítás az ország egész területén !! 


GIGABYTE 


TéECHHOLOGY 


KEDVEZŐ ÁRON !I! 
csak bruttó 90 78 

PROSPEKTUSOK, SZÓRÓANYAGOK stb 
nyomtatásánál további mennyiségi választékkal 


viszonteladói kodvezmóányok k 16.954 


( sacaminúség, J év garanaa 1! 
sb árakkal 


L, akcióktual 


( Aetünk körmeit márkaboli, a legjak 


44.500 


A JATÉI 


Network Broadcast Message 


1 


GAME OVER 


Network connection broken 
Bridge not protected 


SITÜKETMENTES ÁAMFORAÁZ 


Forgalmazó boltok 
listáját keresd a 


ör 


www.kebo.hu/boltlista weboldalon! 


BEMUTATÓ TURNÉN A DINASZTIA 


Bár a Dynasty Warriors konzolon már 
szinte unalomba fulladó sorozatnak szá- 
mít, PC-re az újdonság varázsával érkezett. 
Mivel ilyen játékot még nemigen láthattunk, 


d A 


fogadjuk szeretettel, előítéletek nélkül. 


TAKTIKAI TPS KÖRNYEZET ŐSI KÍNA 


KIADÓ KÖEI FEJLESZTŐ KIEI 
FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI - 


A címéből számunkra csaták bármily szürreálisak legyenek is 


mindössze ennyi fontos: - amennyiben , szürreálisnak" számít, 
Cr Dynasty Warriors. Az, ha kicsit belelendülve már tízesével 
k-. hogy a Koei történetesen a kaszaboljuk az ellent -, a játéknak valódi 
E negyedik részt választotta ki történelmi vonatkozásai is vannak. Per- 4 
ú nekünk, PC-seknek, illetve oda- sze, kicsit visszás a történelmi hitelessé- 
sk biggyesztette a , Hyper" szócskát get előhozni egy olyan játék esetében, 
sz a] is (finoman utalva arra, hogy azért ahol hőseink tűzoszlopos-villámlós, 
a Ím mégsem teljesen ugyanarról mindenkit-szanaszét-hajigálós kombók- 
s TT van szó, mint a konzolos verziók kal darálnak a csatatéren, és valljuk be 
cm um esetében) szinte lényegtelen. PC- töredelmesen, lövésünk sincs róla, hogy 
n először találkozhatunk a soro- a játékban történelmi tényként közölt 
zattal, úgyhogy kezdetnek tegyünk úgy, . adatok megállják-e helyüket. Lehetetlen 
mintha nem is hallottunk volna róla. nevű hőseink azonban mind a kínai 
Ha így állunk hozzá, a Dynasty Warriors irodalom legendás alakjai és talán ezek 
már azért is érdekes, mert ilyen stílusú a legendákis hozzájárultak, hogy a 
játék PC-re még nemigen készült, kivéve . játékban korántsem mindennapi ké- 
talán a könnyen feledhető Jeanne pességekkel jelenjenek meg. (Ki tudja, 
DArcot, mely nemis kérdéses, honnan 2020-ban talán majd magyar FPS készül 


nyúlta alapötletét. (Innen.) A helyszínaz az Egri csillagokból, ahol Dobó István 
ősi Kína, a Han Birodalom bukásaidején. várkapitány a fal tetejéről lövi a török 
A politikai porondot három nagyha- " hordát BFG-vel. 


Adj, király, 
katonát! (És ne 
is válaszolj...) 


? (...és 
/ ha véletlenül 
sú. meghalna, akkor 
Juliánusz barát a lagspike- 
ra fogja? - ender)) Akárhogy 
is, nekünk ez az egész kínai, a hazai 
játékosok többségét valószínűleg nem 


talmú 


Fu 
A 


klán (Wei, igazán mozgatja meg, hogy tényleg 
Wu, Shu) uralja, élt-e az a Lu Bu nevű arc (és a valóság- 
az ő történetükbe ban is ilyen nehéz volt-e lecsapni). 


pillanthatunk bele: szag 

kampány (Musou) mód- HADITUDÓSÍTÓNK 
ban választunk magunk- JELENTI 

nak egy oldalt, egy hőst és Kicsit leegyszerűsítve: adott egy 

már indulis a sztori. Fontos csatatér, két hatalmas sereggel. 

megjegyezni, hogy a későbbi Mindkét oldalon akadnak 


BEMUTATÓ DYNASTY WARRIORS 4: HYPER s 


fröcsköl hektószámra a vér, nin 
gőzölgő belek... FjekiN 


valószínűleg kevésbé fog belefásulni 
az öldöklésbe: mindenképpen pozitív, 


egyszerű ágyútöltelékek, egy fokkal 
keményebb parancsnokok é: 


PÁRBAJ 


Néha megtöri a tömeghente- 
lést, amikor egy ellenséges pa- 
rancsnok párbajra hív bennünket: 
ha elfogadjuk, a szövetséges és 
ellenséges katonák kicsit félre- 
teszik a bunyót és csak bámulják 
a show-t - mondani sem kell, 


ilyenkor jobb nem lebőgni. Sem- együtt lassan) vpilanatrd 
mi különösre nem kell számítani, 


egyszerű 1v1 küzdelem, de mivel .  hackínslash, hack ns ti po tünk, á 
; s 
ellenfelünknek igen sok Ha j MENTETT riajaaszzlás ts 5 )) ..EGY JELENTŐ- § Ke végiodon A p. 
legalább bele lehet pakolni a : 7 
kio el kombókat is. bár a DW4 nem véres játék (nincsenek SEBB TÖMEG KÖZE- A ,gyorsabban" persze 


PÉN ELSZABADULT 
MOTOROS F FŰRÉSZ- 
KÉNT A APRÍTJUK AZ 
"RÉZ MÉTER: SUGARÚ 
. PRIVÁT SZFÉRÁNKBA :- 
: "TÉVEDŐKET... €€ 


repkedő végtagok, nem viszonylagos: mi, PC-sek már 
kicsit el vagyunk szokva at- 
tól, ami konzolokon sokkal 


általánosabb, nevi 


és támadásai is, élettartamát és nagyobb kedvet 
Liu Kang illetve különféle adjanak az újrajátszáshoz. Ha valaki az j 
kevésbé tárgyakat szerezhe- összes hős sztorijára kíváncsi, valamint 
GES tünk neki, melyekkel — mindegyiküket fel szeretné szerelni 
öccse, még erősebbé a legkeményebb fegyverekkel (ez 
LolKang tehetjük. Egy-egy hősönként változó, kardoktól-lándzsák- 
me. csata fél-egy órás tól kezdve különféle íjakig) az készüljön 
is lehet, úgyhogy fel, eltart egy darabig. Egy jó darabig. 


érdemes rákészülni, 

de ha győztünk, elé- HYPBER, HYPER! 

gedetten zsebelhet- Ami a játék technikai részleteit illeti, 

jük be jutalmunkat: érdemes kitérni arra, mit is takar a cím ma 
sok-sok tapasztalati mögött feszítő , Hyper" szó: a nem is oly 

pontot, új tárgyakat, régen, igen gyatrán portolt Onimusha 

. erősebb fegyvereket, — 3: Demon Siege-dzsel ellentétben a 


és a többit. Ha valaki Dynasty Warriors 4 valóban igyekszik u 
veszi a fáradságot kihasználni a PC lehetőségeit. A konzo- 
és alkalmasint elol- los verzióhoz képest jóval nagyobb a 
vassa, feletteseink maximális felbontás, a látótávolság, a 
milyen utasításokat képernyőn egyszerre több egység marja 
vakkantanak oda egymást, illetve komolyabb grafikai 
nekünk a csatatéren, megoldások is teret kaptak: az élsimítás, 


BEMLUTATÓ TURNÉN A DINASZTIA 
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The Yellow Turban 
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Kr. u. 184-ben járunk, a Han Birodalom végnapjai idején. A magát ,, Nagy Taní- A harcba mint Sun Shang Xiang, Sun Jian első számú parancsnoka kapcsoló- 


A - 


tónak" nevező Zhang Jiao, ,,A béke útja" nevű szekta vezetője nyílt lázadást dunk be. Míg eljutunk a sárga turbánosok erődjében bújó Zhang Jiaoig, több 
hirdet meg: ez a sárga turbános forradalom. A birodalmi erők főparancsnoka, — lázadó parancsnokonis keresztül kell verekednünk magunkat - többek közt 
Sun Jian kapja a feladatot, hogy állítsa meg Zhang Jiao seregét, még mielőtt Zhang Baón, Jiao testvérén. Rajtunk kívül három másik parancsnok indul a 

túl késő lenne. harcba, rajtunk áll, követjük-e őket, vagy inkább megyünk a magunk feje után. 
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A sárga turbánosok ravasz trükkök- 
keligyekeznek megtörni katonáink 
morálját: hirtelen hatalmas szélvi- 
har támad, egységeink alig tudnak 
előre haladni. Ám Sun Shang Xiang 
hamarosan megtalálja a megoldást: 
Zhang Jiao egyik parancsnoka, az 
íjászok vezére, Zhou Cang hatalmas 
szélgépeket állított fel az egyik 
kanyonban. Ezeket elpusztítva em- 
bereink zavartalanul folytathatják 
az előrenyomulást. 


Sun Jiannak rá kell döbbennie, hogy 
Zhang Jiao nem véletlenül nevezte 
magát a Nagy Tanítónak: a természet 
mágiájában való jártassága révén 
olyan ördögi szerkezeteket készített, 
melyekkel sérthetetlen fantomhad- 
sereggé képes változtatni kato- 

náit. Amíg ezek a masinák állnak, 
egységein nem fog a kard. Sun Shang 
Kiangra hárul a feladat, hogy elpusz- 
títsa őket, még mielőtt Zhang Jiao 
vesztét érezve kitör az erődből. 


A sárga turbánosok erődjének mélyén végül 
szembeszállhatunk magával Zhang Jiaoval. 
Sun Shang Xiang ereje azonban hiába ér fel tíz 
férfival, egyedül képtelen lenne szembeszállni 
vele. Szerencsére megérkezik az erősítés: Liu 
Beiés Cao Cao, a Han Birodalom leghatalma- 
sabb harcosai és maga Sun Jian. Közös erővel 
sikerül térdre kényszeríteni, ám a Nagy Tanító 
időben kereket old. A han haderő azonnal a 
nyomába ered: egy sokkal nagyobb és sokkal 
véresebb csata vankilátásban... 


az B. FEBRUÁR] WWWIBAMESTAR.HLI 
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Lám, végül bottal 
ütheti anomád 


a dinamikus árnyékok érezhetően 
látványosabbá teszik a grafikát. Harcok 
közben nem is igen lesz okunk morgo- 
lódni, az animációk, kombók nagyon 
látványosak, az egységek kidolgozott- 
sága - legalábbis a fontosabb szereplők 
esetében -kielégítő. Talán csak a kihalt 
háttereket lehetne negatív példaként 
felhozni, ezzel igazán kezdhettek volna 
valamit: legtöbbször csak kisebb- 
nagyobb sziklák, bokrok, néhány fa, 
esetleg jellegtelen épületek , díszítik" 

a harcmezőket. A Koei igen büszkén 
harangozta be azt is, hogy a PC-s 
verzióban mennyivel keményebb lesz 
az MI - nos, ebben az esetben együtt 
érző kézszorításunkat küldjük minden 
kedves konzolosnak. A katonák még így 
sem tűnnek különösebben értelmesnek 
- nyilván valahol kompromisszumokat 
kellett hozni, hiszen ennyi ellenséges 
egységet egyszerűen lehetetlen lenne 
ledarálni, ha valóban méltó ellenfelek 
lennének, de gyakran igencsak kilóg a 
lóláb... A megnövelt látótávolsággal 
például a Koei saját csapdájába esett: 
sokszor látjuk, ahogy a távolban egy 


mesen ácsorog a mező közepén és csak 
akkor ront nekünk, ha már kellőképp 
közel értünk hozzájuk. Később persze 


Nem akarunk szexista megjegy- 
zéseket tenni, de teljesen világos, 
miért emelkedik a katonák morálja 


ellenséges csoport mozdulatlanul, türel-. 


Í REJTETT RENDSZER 


Bár első látásra talán túlságosan 
is könnyűnek tűnhet a Dynasty 
Warriors 4 harcrendszere, szám- 
talan lehetőséget rejt. Bármilyen 
egységet is irányítsunk, alapvetően 
háromféle támadással rendelke- 
zünk: az egyik az alap kaszabolás, a 
második egy lassabb, nagyobb ere- 
jű, tömegoszlató mozdulat: ezeket 
fogjuk a legtöbbször használni, és 
attól függően, hogy egy helyben 
állunk vagy szaladunk, illetve hogy 
miképp kombináljuk őket (akár 
egymással, akár az ugrással) kü- 
lönféle kombókat csalhatunk elő. 
Minden karakter rendelkezik egy rá 
jellemző, egyedi támadással is, ez 
a musou. Csak akkor vethetjük be, 
ha az életerőnket jelző csík alatti 
,Musou bar" teljesen feltöltődik: 
ezt a folyamatot felgyorsíthatjuk 
a kiosztott-bekapott sebzéssel, 
vagy azzal, hogy nyomva tartjuk a 
musou támadás gombját (ilyenkor 
meglehetősen sebezhetőek 
vagyunk). Ha az életerőnket jelző 
csík már piros, musou támadá- 
sunk jóval nagyobbat sebez (true 
musou attack). Ezt keményebb 
boss fightoknál, például Lu Bu 
esetében érdemes is kihasználni, 
bár kétségtelenül kockázatos 
negyed HP-val vagánykodni. Ha 
kooperatív módban játszunk, a 
két játékos egyszerre is ellőheti a 
musou támadást (ha elég közel 
vannak egymáshoz), melynek ereje 
így megsokszorozódik. A musou 
támadások továbbfejleszthetők, ha 
karakterünkre egy orbot teszünk 
(egyszerre csak egyet): ilyenkor tűz, 
méreg, jég, stb. sebzéssel erősödik. 
A kombókat pedig azért is érdemes 
erőltetni, mert ha ellenséges pa- 
rancsnokok ellen nyolc (vagy több) 
kombót vetünk be, fegyver XP-nk 
villámgyorsan nő. 


H/ 


egyre nehezebbek lesznek a csaták, míg 
végül azon kapjuk magunkat, hogy egy- 
re jobban figyelünk társainkra, testőre- 
inkre és igyekszünk mellettük maradni, 
hátha (legalább részben) átvállalják a 
ránk nyomuló ellenséges egységeket. 
Nem az eszükért szeretjük őket, de kis 
segítség is segítség, ugyebár. Szintén az 
MI-t minősíti, hogy néha meglehetősen 
magányosnak érezzük majd magunkat 
a tömeg közepén - ezzel persze nem 

az ezredforduló emberének metafizikai 
krízisére próbáltam utalni, csupán arra, 
hogy legtöbbször igencsak magunkra 
leszünk utalva. Ott vannak társaink, el is 
bohóckodnak, parancsnokunk büszkén 
jelenti, ha már túl vannak az ötvenedik, 
századik killen, de hát ezt hisszük-nem 
hisszük, nem érint minket. Nyilván nem 
lenne túl örömteli érzés, ha társaink a 
fejünk fölött nyernék meg (veszítenék 
el) a csatát, kicsit mégis fárasztó, hogy 
mindent nekünk kell csinálnunk. Az 
ellenséges parancsnokok is inkább 
minket szemelnek ki, ha harcra kerül sor. 
(Ha egyébként beleavatkozunk egy a 
parancsnokok közt zajló összecsapásba, 
elég egy pillantást vetni a HP csíkokra és 
látszik, a srácok inkább csak karcolgat- 
ják egymást...) Ha többen is vagyunk 
egy helyen, velünk egy rankban álló 
kollégáink helyett inkább nekünk 
rontanak, úgyhogy folyamatosan észnél 
kell lenni, időnként pedig nem kell 
szégyellni egy visszavonulást - legalább 
amíg kicsit rendezzük sorainkat. 


ÉS A TÖBBI? 

A SZOKÁSOS... 

A hangokkal kapcsolatban vegyes érzé- 
seink voltak: vannak egyrészt a szinkro- 
nok, melyeket angol és japán nyelven 
is hallgathatunk. A rövid monológok 
leginkább a klasszikus kung-fu filmek 
patetikus dörgedelmeire emlékeztet- 
nek, ami kicsit mókás, de a stílushoz 
illő. Ami viszont a zenét illeti... bár a 
legkevésbé sem autentikus (leginkább 
afféle zúzós elektromos rocknak tűnik) 
valahogy mégsem zavaró. Nyilván ízlés 
kérdése is, de valahogy remekül kiegé- 
szíti a csatatéren zajló eseményeket. 
Az irányítás... nos, ez már keményebb 
dió. Billentyűzetről nem nagy öröm 
(bár meg lehet szokni), gamepaddel 


BEMUTATÓ DYNASTY WARRIORS 4: HYPER 


875" 37-28 
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Részlet a magyar-kínai őshaza elmé- 
letet igazoló titkos dokumentumok- 
ból: a képen Árpád vezér látható 


természetesen sokkal könnyebb. Inkább 
csak a kamera bosszantó, mert nem 
igazán dolgozik alánk: harc közben 
gyakran képernyőről kívülről érkezik 
egy-egy ütés, ami leterít, illetve amikor 
egy ellenséges parancsnok (vagy egyéb 
kiemelt karakter) nyomába eredünk, 
gyakran csak megsaccolni tudjuk, 
éppen merre kell indítani a kombót. 
Mindezeket azért meg lehet bocsátani. 
A lényeg, nekünk nem kell foglalkoz- 
nunk azzal, hogy a Dynasty Warriors-so- 
rozatban mennyi az újdonság, mennyire 
ismétli önmagát. . . számunkra csak ez 
az egy rész létezik, talán ezért is maga- 
sabb a végső százalék, mint általában 

a konzolos verzióké. PC-re is kellett 

már egy ilyen játék - kíváncsian várjuk, 
vajon ráharap-e a nagyközönség. 
mazur 


[; 
P41,6 GHZ 
256 MB RAM 


64 MB VGA ATIX800XL 256 MB 
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Meglepően jó konzolport, de mindent maxra 
húzva már kimondottan gépigényes, belassulhat. 
Mindenképpen érdemes először drivert frissíteni. 


1t (PC-n) újszerű 
játékstílus 

ft Totális hentelés 

Tt Remek stratégiai sv] 
lehetőségek 
Gyengus MI 


ÍHANGULAT 
Kameraproblémák [xanívás 


Egy idő után fárasztó. ( SZAVATOSSÁB 


kül 


ni 
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Ilyet is ki kell próbálni az élet- 

ben. Elsőre kicsit agyamentnek 
tűnik, de rengeteg lehetőséget 
rejt és nagyon rá lehet kattanni. 
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Tien 
Chaos Legion 
Jeanne DArc 


Ev végi előfizetői akció 


50 CCM robogó 


nyertes: 


GamesStar 


" A KÉP CSAK ILLUSZTRÁCIÓ 


sBajai Lászlóné 11.sz. Lakásfenntartó Szövetkezet" 
Veszprém, Echelon VVind Warriors játékszoftver 

Bányai Evelin, Budapest, Empire Earth II. játékszoftver 
Baranya Flórián, Bicske, Plantronics Bluetooth Headset 
Barna Máté, Tápiószele, Conceptronic Wireless USB 
adapter 

Bíróné Fábián Csilla, Berettyóújfalu, Genius DSC-1,3M 
TFT digitális kamera 

Bóday Ferenc, Budapest, L ogitech GuickCam PFro 4000 
webkamera 

Boross Attila, Pomáz, Kar! Kani márkájú ing 4 Hardwood 
Classics sapka 

Borsányi Tibor, Budapest, Genius DSC-1,38M TET digitá- 
lis kamera 

Bukta Máté, Ostoros, Conceptronic USB memory stick 
Burmeister Réka, Budapest, Samsung SPOSBORZN 
SOGB Hard Drive 

Buzagits Béla, Pécs, Rocawar márkájú póló 4 Hardwood 
Classics sapka 

Chemez Árpád, Szentes, Plantronics Digital Audio PC 
Headset 

Csányi Péter, Balástya, EVERLAST vásárlási utalvány 
10.000 Ft értékben 

Csibi Imre, Siklós, Conceptronic NVIF53-lejátszó 

Darázs Katalin, Forráskút, Conceptronic Wireless USB 
adapter 

Dohóczki Csaba, Fadd, APC Surge protector túlfeszült- 
ségvédő 

Dömény Tibor, Békéscsaba, Echelon VVind Warriors 
játékszoftver 

Ékes Richárd, Budapest, Abit Radeon R9550XTuUrbo- 
Guru videokártya 

Erri Béla Sándor, Bózsva, EVERLAST vásárlási utal- 
vány 10.000 Ft értékben 

Farkas Gábor, Szeged, Echelon Wind Warriors játék- 
szoftver 

Fumi Kft., Pécs, Genius DSC-1,3M1 TFT digitális kamera 
Füle Sándor, Gödöllő, K8N Diamond alaplap 

G. Fischer Kft., Rácalmás, Maka Veli márkájú póló -k 
Hardwood Classics sapka 

Geröly Milán, Gencsapáti, take VS MEM-Drive USB me- 
mory stick 

Gortva Martin, Szurdokpüspöki, Plantronics Bluetooth 
Headset 

Gulácsy János, Borsodszentgyörgy, EVERLAST vásár- 
lási utalvány 10.000 Ft értékben 

Gulyás Sándor, Éra, Plantronics Bluetooth Headset 
Gungi Attila, Komló, APC Surge protector túlfeszültség- 
védő 

Gyulai Gábor, Dunakeszi, Conceptronic MIP3-lejátszó 
Hatos István, Felsőcsatán EVERLAST vásárlási utalvány 
10.O0O0O Ft értékben 

Hurta Zsombor, Budapest, Conceptronic Wireless 
USB adapter 

Ifj. Kotroczó András, Békéscsaba, Plantronics Digital 
Audio PC Headset 

Jankó Gábor, Nagyszénás, EVERLAST vásárlási utal- 
vány 10.000 Ft értékben 

Kajtár Szilárd, Kapuván PFretec Mpeg4 Digital concorder 
Karancz Istvánné, Zalaegerszeg, APC Surge protector 
túlfeszültségvédő 

Kiss Kálmán, Körösnagyharsány, EVERLAST vásárlási 
utalvány 10.000 Ftértékben 

Kiss László, Debrecen, Conceptronic USB memory stick. 
Kiszely János, Békéscsaba, EVERLAST vásárlási utal- 
vány 10.000 Ft értékben 

Klenk Martin, iklad, Chaos League játékszoftver 
Konecsnyi Attila, Pécel, GABA GF--1/795 17 colos monitor 
Kovács Róbert, Monon Plantronics Audio40 Headset 
Körmönczy László, Budapest, Conceptronic USB me- 
mory stick 

Kővágó Zsolt, Deszk, WD Raptor 743 GB Hard Drive 
Krajcsovics Zoltán, Budapest, Theo papa konyhája 
20.000 F-t értékű étkezési utalvány, vvww.theopapa.hu 


Laczkó János, Tápiószentmárton, Conceptronic VVire- 
less USB adapter 

Magyari Gábor, Budapest, takelvVISs esOMB DDR4AOO 
RAM 

Mészáros Bálint, Remeteszőlös, Conceptronic USB 
memory stick 

Mészáros Hunor, Kapuván VVD Baptor 743 GB Hard 
Drive 

Milánovics Krisztián, Budapest, Plantronics Audio4O 
Headset 

Módos Bálint, Pécs, Chaos L eague játékszoftver 
Molnár Tibor, Túrkeve, Fantastic 4 játékszoftver 
Móricz József, Tápiógyörgye HP PRhotoSmart M417 
digitális fényképezőgép 

Morvay Gyula, Budapest, Flantronics Audio4dO Headset 
Ódor Tibor, Győn Conceptronic USB memory stick 
Oldvölgyi Szilvia, Budapest, Theo papa konyhája 
20.000 Ft értékű étkezési utalvány, vvwwv.theopapa.hu 
Orcifalvi László, Budapest, Theo papa konyhája 
20.000 F-t értékű étkezési utalvány, vvww.theopapa.hu 
Pethes Tibor, Budapest, Pinnacle Studio 500 PCI 
videoszerkesztő 

Pável Zoltán, Gyúró, APC Surge protector túlfeszült- 
ségvédő 

Répás Márton, Kiskunlacháza, GABA GF-1795 17 colos 
monitor 

Rezes Gábor, Alsópáhok, Mlyst V. End of Ages játék- 
szoftver 

Rittling Tamás, Dág, Conceptronic Wireless 

USB adapter 

s:RUubin Informatikai Rt. Hubainé Bíró Hajnalka", 
Budapest, Echelon VVind Warriors játékszoftver 
Sándor Ferenc, Cegléd, Champion USA márkájú póló - 
Cooperstown sapka 

Sass Judit, Jászberény, Chaos League játékszoftver 
Sebők Gábor, Karcag, Chaos L eague játékszoftver 
Sebők Gábor, Tiszavasvári, Juiced játékszoftver 

Sipos Ádám s, Vásárosnamény, EVERLAST vásárlási utal- 
vány 10.OOO Ft értékben 

Soucek József, Budapest, Theo papa konyhája 
20.000 Ft értékű étkezési utalvány, vvww.theopapa.hu 
Stefán László, Seregélyes, Pinnacle Studio 500 PCI 
videoszerkesztő 

Szakadát Gyula Zsolt, Biharkeresztes, GABA GF-1795 
17 colos monitor 

Szatmári Zsolt, Budapest, ADVC 1394 videokonverten 
Edius 2.O szerkesztőszoftvenr lL Ilead DVD MovieFactory 
3 szoftver 

Szekér Károly, Tököl, MEGA MFR3-lejátszó 

Széll Tamás, Sajóivánka, Genius DSC-1,38M TFT digitális 
kamera 

Szoták Gergő, Nyíregyháza, ARC Surge protector túl- 
feszültségvédő 

Tavilla Ákos, Budapest, APC Surge protector túlfeszült- 
ségvédő 

Tóth Endre Andor, Bogyoszló, Kar! Kani márkájú ing 
Hardwood Classics sapka 

Tóth Károly, Tiszaújváros, Pinnacle Studio 500 USB 
videoszerkesztő 

Tóth Tamás, Miskolc, SVVAT 4 játékszoftver 

Török Gergely, Fátka, APC Surge protector túlfeszült- 
ségvédő 

Tőzsér Áron, Veresegyház, Abit 15 7-E2 alaplap 
sUnisys Kft. Clement Károly", Budapest, APC Surge 
protector túlfeszültségvédő 

Varga András, Sárisáp, Yakumo HyperSound XD MP3- 
lejátszó 

Viczán Gergely, Budapest, APC Surge protector túl- 
feszültségvédő 

VIlaj Zoltán, L etenye, Fear játékszoftver 

Zipczer Róbert, Budapest, Earth 2160 játékszoftver 
Zolnai Zsolt, Tiszaföldván Dungeon Siege II. játékszoftver 
Zsoldos Máté, Nyírtelek, APC Surge protector túlfe- 
szültségvédő 


Nyerteseinket pustai úton értesítettük. 
Gratulálunk! 


BEMUTATÓ !, IDŐ VAN! 


Földön, vízen, levegőben! — ezis lehetne a mot- 
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világtájon. Ahhoz, hogy bebizonyítsa, 
igenis léteznek ezek a gépek, meg kéne 
szereznie négy fontos dokumentumot, 
melyek ugyancsak elvesztek. Az öreg 
nyolcvan nap haladékot kapott: ha ez 
idő alatt sem teremti elő a bizonyíték. 
kat, nem kisebb tragédia történik, mint 
hogy megvonják tőle címzetes királyi 
feltalálói rangját, és ezzel közröhej 
áldozatává, bulvárlapok elsőszámú 
célpontjává teszik élete alkonyán. 
Mivel nagybátyánk öreg egy ilyen világ 
körüli turnéra, nekünk kell nyakunkba 
vennünk a földgolyót. Nagybátyánk azt 
is elmondja, hogy szerinte Phileas Fogg 
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80 NAP ALATT A FÖLD KÖRÜL 


Hát igen, nincs 
is jobb egy kis 


(ő volt az eredeti Verne regény főhőse) 


nyolcvan napos világkörüli út rekordja 
megdönthető. Megindul hát a verseny- 
futás az idővel, és a híres rekorddal. . . 

A világkörüli turné Londont leszámítva 
négy helyszínt érint, ezek Kairó, Bom- 
bay, Yokohama és végül San Francisco. 
Közöttük különleges közlekedési 
eszközök biztosítják az utat, a modern 
technika egy-egy csodája, vagyis 
Goliath, a gőzmozdony, Commodore, a 
gőzhajó, és Leviathan, a zeppelin. Ezek 
a gépek, ahogy nevükből is kiderül, 
igazi monstrumok, melyek tere felér egy 
kisebb városéval. De a keleti és nyugati 
világvárosok dzsungele is rengeteg 
meglepetést tartogat: Olivernek 
sikátorokat, labirintusokat, romvároso- 
kat, ősi templomokat, bazársorokat, és 
felhőkarcolókat kell felderítenie Lara 
Croftot és Indyt megszégyenítő vehe- 
menciával, a nagybátyó találmányai 
utáni hajszában. Mindeközben persze 
rengeteg figurával találkozik, melyek a 
Frogwares fejlesztői szerint igen erede- 
tiek, én viszont úgy vélem, végtelenül 
sablonosak: Sherezade, a szépséges 
háremhölgy, Otto, a német feltaláló, 

a gonosz Fix nyomozó, Youssouf, a 
rámenős eladó, vagy egy nagy halom 
skót fickó, akik tartánok vásárlására 
kapacitálják Olivert. A játékban számos 
utalást találunk Sherlock Holmes sztori- 
jára, és egyéb korabeli hírességekre is. 


A teve 

lassú, de biztonsá- 
gos. 

A motor 

gyors, de nehezen 
irányítható. 

A csónak 

a halászhálókra 
vigyázzunk! 

A hullahopp karika 
csak erős gyomrúak- 
nak ajánlott! 
Repülőszőnyeg 
Made in Pakistan. A 
misztikum kedve- 
lőinek! 


WWW.GAMESTAR.Hu I 2 


velorexnél 


A játék elején há- 
rom nehézségi szint 
közül választha- 
tunk. Az adventurer 
(kalandor) üzem- 
mód a legnehe- 
zebb:itt indulunk a 
legkisebb pénzzel, 
az óra pedigitt 
ketyeg a leggyor- 
sabban. A globe- 
trotter (világjáró) 
üzemmódban 

kissé vastagabb a 
bukszánk, és las- 
sabban forognak 
az óra mutatói is, 
ezért ráérősebb a 
tempónk. Végül a 
tourist üzemmód- 
ban igazi amerikai 
turistaként, 

tömött erszénnyel mászkálhatunk az 
utcán, és az idővel sem kell törőd- 
nünk, az óra ugyanis áll. Ahogy az 
előzőkből kiderült, a 80 nap... egy 
szokatlan real-time kalandjáték. Ez 
nem csak azt jelenti, hogy szemünk 
sarkából folyton figyelni kell a képer- 
nyő jobb felső részén található órát, 
de azt is, hogy Olivert, a szerepjátékok 
hőseihez hasonlóan ,kondíció- 

ban" kell tartani. Az erőnlétünket 
jelző energiasávot alvással és kajával 
tölthetjük fel. Aludni ugyan utcán is 
lehet, de ilyenkor csak félig töltődik 
fel az energia, ráadásul állandóan 
rablótámadás veszélyének vagyunk 
kitéve. Ezért inkább a hotelszobákat 
javaslom, melyek persze némi pénzbe 
kerülnek. Oliver kajáltatása ugyancsak 
apasztja bukszánkat: ha vegetári- 
ánus kosztra kárhoztatjuk, a piaci 
árusok zöldségeivel, és gyümölcseivel 
érdemes tömni, ha jól akarjuk lakatni, 
ugorjunk be egy-egy étterembe, ha 
pedig ki akarunk cseszni vele, akár 
sült patkányhússal is megetethetjük. 
A felső sarokban ketyegő óra egyszerre 
teszi izgalmassá, feszültté a játékot, 
ugyanakkor igazi rémálmot is jelenthet 
annak a kalandornak, ki a lassú nézelő- 
déshez szokott hozzá. Ha zöld a színe, 
azt jelzi, hogy még időn belül vagyunk, 
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Belédis, tesó! 


ha azonban zöld, kék 
pirosra vált, A FROGWARES vagy lila, attól 
érmes. ELŐTT RÉSZBEN A fen 

ák I- h ól 
ni.sanos  BTALEBEGETT PÉL- free 
atempó DAKÉPKÉNT, ÁM MÉG : szinten 
mesei ESAK MEG SEM SIKE- eb 
özben alakul mi, lejjebb, 
ki, és ilyenkor RÜLT KÖZELÍTENI A vagy feljebb. 
mérnem NAGY ELŐDÖT. A játékot 
válthatunk elsősorban 


nehézségi szintet: ha rájövünk, hogy 
túl könnyű, vagy túl lassú a játék, 
elölről kell kezdeni az egészet. 


Mivel a 80 nap... teljesen 3D-ben 
megy, Olivernek néha kalandjátékostól 
szokatlan dolgokat is kell művelnie. 

A Broken Sword 3-hoz hasonlóan a 
mászás, ugrás, rejtőzködés, sőt, néha a 
közelharc fontos eleme a játéknak. Az 
óra mellett a térkép is segít, ugyanis 
jelzi a fontosabb úticélokat. Oliver 
helyét narancssárga nyíl jelöli, a hotelt 
vörös, az aktuális misszió helyét pedig 


billentyűzettel irányíthatjuk, ezzel 
lapozhatunk az inventoryban is. A 
real-time nagy előnye (vagy hátránya), 
hogy bizonyos akciókra csak adott 

idő áll a rendelkezésre: ha pl. nem 
reagálunk elég gyorsan az emberek 
kérdéseire, elmennek, ha elkésünk egy 
meleg szituban az őrök megvesztege- 
tésével, könnyen dutyiba kerülhetünk. 
A sikeres missziók komolyabban is 
megcsörgetik pénztárcánkat, nagybá- 
tyánk pedig gramofonon lejátszható 
hangtekercsek küldözgetésével üdvözli 
az előrejutást. Hogy érdekesebbé és 
gyorsabbá váljék a városok felfedezése, 
különféle közlekedési eszközöket is 
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BEMUTATÓ 


Verne regénye 1899-ben 
játszódik. Főhőse Phileas Fogg, 
egy angol arisztokrata, aki jódol- 
gában és unalmában elhatározza 
nyolcvan nap alatt körbeutazza 
a földgolyót. Óriási tétben fogad 
barátaival, akik korántsem 
biztosak a vállalkozás sikerében. 
Ám Foggot nem akármilyen fából 
faragták. Miközben segédjével 
különösebbnél különösebb 
szerkentyűkön körbeszáguldja a 
világot, izgalmasabbnál izgalma- 
sabb kalandokba bonyolódva, 
igazi angol gentleman módjára 
viselkedik: hidegvérét, és jó 
humorát minden pillanatban 
megőrzi, akárcsak az ötórai tea 
szokását. Bár útját ellenfelei 
minden lehetséges módon 
akadályozni próbálják, végül 
dicsőségesen célba ér. Verne 
regényében a bátor kalandorszel- 
lemet, és a modernkor technikai 
vívmányait egyaránt dicsőítette. 
A könyvből több nagysikerű film 
készült, köztük egy klasszikus 
változat a hatvanas években, 
és egy modern, Jackie Chan 
főszereplésével, 


r 


igénybe vehetünk - természetesen 
némi pénz fejében: 
tevegelhetünk, 
repülőszőnyegen 
száguldozhatunk, 
csónakon hasíthatjuk 

a vizeket, hullahopp 
karika-szerű járgányon, 
és a Szelíd motorosok 
filmet idéző gőzmoto- 
rokon pöfékelhetünk. 
A Frogwares előtt 
nyilván a Grand Theft 
Auto sorozat lebegett 
példaképként, ám még 
csak megközelíteni sem 
sikerült a nagy elődöt: 
hogy miért nem, arra 
mindjárt visszatérek. 


Melyiket 
válasszam? 


És főhősünk 
nekilendül a 
naplementében 
fürdőző tájnak. 


A mentés funkció kalandjátékoktól szo- 
katlan módon checkpointok által törté- 
nik: ez szerencsére nem annyira zavaró, 
mint amilyennek hangzik, mert minden 
fontosabb küldetés előtt/után van ilyen 
pont. Ha valamiért, akkor az időfaktor 
miatt bosszantó ez az automatikus 
mentés, mert sokszor megesik, hogy 
elhülyüljük valahol az időnket, és ekkor 
egy sokkal korábbi állásból kell újratöl- 
teni a játékot. A grafika a Frogwares-től 
megszokott módon részletgazdag és 
korhű, habár a szereplők animációja és 
kidolgozása némi kívánnivalót hagy 
maga után. Egy idő múlva eléggé feltű- 
nővé válik, hogy a városokat ugyanazok 
a figurák népesítik be, és gyakran 
előfordul, hogy a szereplők önmaguk- 
ban kezdenek gesztikulálni, beszélni, 
mintha elment volna a maradék eszük 
is. A zene eddig a Frogwares játékok 
nagy erőssége volt (a Silver Earring 
szomorú hegedűszólóit máig nem 
feledhetem), de itt ugyancsak alulmúlta 
magát a cég. A töltéseket jelző funky 
szám például kifejezetten visszataszító: 
a legkevésbé sem illik a játékba, teljesen 
illúzióromboló. A szinkronhangok 
ugyancsak idétlenek: a készítők nyilván 
sosem hallottak még skót akcentust, 
ezért fordulhat elő, hogy a skót szerep- 
lők olaszos tájszólásban beszélnek. 


Elérkeztünk a nyavalygás részhez, 
mely sajnos mostanában 


Perzsaszőnyeggel 
behajtani tilos! 


szinte minden kalandjáték cikkem 
végén megtalálható, talán a zseniális 
Fahrenheit kivételével. A 80 nap... arra 
remek példa, hogyan sikkadnak el a 
nagyszabású tervek, ha nincs elég 
képzelőereje a kivitelező gárdának. A 
Frogwares interjúkból kiderült, hogy a 
játék készítői nagyon sokat tanultak a 
fórumokon tapasztalt visszajelzésekből, 
ám ez nem igazán érződik a 80-nap. . .- 
on. Pedig minden ott van a játékban, 
amitől zseniális lehetne: a remek sztori, 


a helyszínek kavalkádja, az újfajta real- 
time motor. Mégis minden egy kicsit 
túlontúl átlagosra sikerült. A készítők 
például nagyon büszkék voltak a hu- 
morukra, ám a 80 nap... poénjai annyira 
siralmasak, hogy egy bajor vasúti jegy- 
ellenőrt is könnyekre fakasztanának. 
Olyanokon kéne nevetnünk például, 
hogy egy skótot MacArony-nak hívnak, 
és hogy egy másik szereplő raccsolt, 
meg hogy valakinek a neve Fox helyett 
Fix. A GTA-szerű közlekedési engine ha 
nemis katasztrofális, de meglehető- 
sen gagyi: a szűk utcák és a járókelők 
nagy száma miatt lehetetlen kiélvezni 

a száguldozást, s néha gyorsabban 


VAn 


eljutunk saját lábunkon a célunkhoz, 
mint járműveken. Ha nekiütközünk 
valaminek, vagy valakinek, járművűnk 
visszapattan az illetőről, vagy pedig 
tolni kezdi őt: ez a fajta már-már bug 
szintű hiba teljesen elveszi a közleke- 
dés varázsát. A logikai feladványok 
általában vagy túl könnyűek, vagy túl 
Myst-jellegűek és mechanikusak. Nem 
lenne fair, ha azt mondanám, hogy a 
80 nap... rossz játék. Egyszerűen csak 
hiányzik belőle az isteni szikra. Olyan, 
mint egy monumentális építmény, 
melyről lefelejtették a tetőt, a vakolatot, 
az ablakokat, és az ornamentikát. 
Berrr 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIII733 MHZ 
256 MB RAM 
32 MB VGA 


környezet, izgi 
szerkentyűk. 

Sokkal többet ki 
lehetett volna hozni 
belőle. 


Sokat vártam a játéktól, de 
ismét csalódtam. Bár a real-time 
: A engine nagyszerű ötlet, nem 
sikerült jól megoldani. 


Fahrenheit 
Broken Sword 3 
Sherlock Holmes: TCotSE 
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THE DAY AFTER 


Jelentés: a The Day After egy körökre 
osztott stratégiai játék, némi valós 
idejű akcióval megbolondítva, Blitzkrieg 
motorral meghajtva, másik nevén Cuban 
Missile Crisis: The Aftermath. A játékvilág 
nyugalmára nem veszélyes, megfigyelé- 
sét folytatjuk. 


körökre osztott háborús 
stratégiai alkotások terén eleve 
nagyon nehéz maradandót 


alkotni, ráadásul mindezt egy több éve 
elöregedett látványvilággal tenni több, 
mint merészség. A G5 Software mégis 
bevállalta ezt, talán azt gondolták, 
hogy az 1962-es kubai rakétaválság 
megfelelően izgalmas téma ahhoz, 
hogy a játék eladja magát. Persze az 
alkotók kicsit forgattak a történelem 
kerekén, és történetük szerint kitör az 
atomháború, mivel a kubai légtér fölött 
kiszednek egy amerikai gépet. A kom- 
munista ország atomot kap cserébe, a 
szovjetek azonnal beszállnak a buliba, 
Amerika mindenkit lebombáz, válaszul 
New York, Los Angeles, Washington és 
szinte teljes Nyugat-Európa atomfelhő- 
ben virít, és mellékesen kezdetét veszi 
a harmadik világháború. Ebben a nem 
túl baráti helyzetben négy alapállásból 
is harcba indulhatunk: Francia-Német 
szövetség, a Szovjetunió, Kína és persze 
az Amerikai-Brit szövetség zászlója 
alatt érvényesíthetjük akaratunkat. 


nem halott teljesen, de nem ártott 
volna, ha legalább igyekeznek szép 
látvány elénk varázsolni - nos, ez nem 
sikerült. Sajnos a küldetések is elég 
sablonosak lettek, már minden poént 
lelőttek a korábbi nagy nevek, így a The 
Day After csak csemegézik egyet. Az 
MI-vel nincsen komolyabb baj, nehéz 
ellenfélnek bizonyul a játék maga, és a 
tervezős részek nagyon jól sikerülnek 
(amikor egy hadműveletben eldöntjük 
a jelentősebb mozgásokat, illetve 
taktikai lépéseket teszünk, ami aztán 
vagy sikerül, vagy nem). Ez azonban 
édeskevés ahhoz, hogy a játék komo- 
lyabb figyelmet érdemeljen, leginkább 
a wolt már, lesz még" kategóriát 
gazdagítja, de a stratégiai darabok 
bolondjai azért elbíbelődhetnek majd 
vele néhány napig. Amíg rá nem jönnek, 
hogy őket is átdobták a palánkon. 


Ahány ilyen jellegű játék született már, 
merész ötlet volt az orosz fejlesztők- 
től, hogy belevágtak a The Day After 
elkészítésébe, ráadásul a Blitzkrieg 
grafikai motorja is a régi idők játékait 
idézi. A 2D-s grafika, mint ötlet még 


G5S SOFTWARE 


BLACK BEAN GAMES 


Okés, akkor ki haj- 
tottáta teheneken? 
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THE DAY AFTER, CRAZY FROG RACER 


Vajon ezért az E 
útért mennyi 
adót fizetnék? 


gond az, hogy a Crazy Frog 
divathullám készítői nem jöttek 


rá arra, hogy minden lemez 

$ lejár egyszer. Jött a mobilos őrület, 

S majd a Crazy Frog zenék és klipek a 

S zenetévéken, már ekkoris a hideg rázott 
$ minden jobb érzésű embert, de csak 

S nem szólt senki, hogy be kellene már 

S fejezni a szerencsétlen zötykölődő béka 
S totális lejáratását. Nem is lett vége a 

S bulinak, most megérkezett a Crazy Frog 
$ Racer PC-s játék is, amely nem tett mást, 
$ mint hogy a már jól ismert rajzfilmes 

S versenyjátékokat (amelyek főleg konzo- 
$ los körökben hódítanak) új köntösben 
S tálalta nekünk. Alapjában véve nincs 

$ komolyabb gond azzal, ha egy játék 

d abból áll, hogy mindenféle eszement 

S járművel versenyzünk kedves pályákon, 
$ és speciális fegyvereket felszedve a 

S futam közben szívathatjuk ellenfele- 

S inket, megvan ennek a stílusnak is a 

S helye és az ideje. A baj az, hogy a Crazy 
S Frog Racer készítői még csak meg sem 
S próbáltak egyedi újításokat bele- 

$ csempészni a játékba, úgy gondolták, 
S hogy a levegőben suhanó, berregő, 

$ bukósisakos béka majd jól eladja magát 
$ azigénytelen tömegeknek. Lelkük rajta! 
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Vannak persze még húzó nevek (Ellie 
the Fairy, Ninja Gorilla, Mad French Chef, 
N Geertythe Cow, the Gangsta Kids), és 
$ sokféle játékmód is, 12 pálya és 3 aréna, 
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CRAZY FROG 


ALER 


Évekkel ezelőtt az Annoying Thing 
vidám 3D-s animációi, amelyek az 
interneten keresztül terjedtek el, meghó- 
dították a világot. Köztük a nagy kedvenc 
a kék béka volt, aki hangjával utánozta a 
kétütemű Trabi hangját. Egyszer nevet- 
tünk is rajta, aztán elmúlt. 


sőt, még az agyonjátszott Axel F. videoklip 
pályája is megtalálható a produkcióban, 
de összességében akkor is minősíthe- 
tetlen ez a darab. Már csak azért is, mert 
üvölt róla, hogy csak és kizárólag a pénz 
miatt került a boltok polcaira (mint sok 
más darab persze, de itt még csak nemis 
akarják titkolni), és a bágyatag képű béka 
már sokkal inkább idegesítő lesz, semmint 
netes kultusz. A versenyek ugyan kb. tíz 
percig elszórakoztatják a nagyérdeműt, 
de az élvezet hamar köddé válik, és egy 
babkonzervgyár délutáni műszakának 
izgalmával felérő élmény marad osztály- 
részül. Sem a grafika, sem a túlságosan 
buta zenék nem adnak semmit a gyatra 
tartalom mellé, és szépen lassan megért- 
jük, hogy megint emelkedett egy szintet 
kicsiny játékvilágunk termetes szemét- 
dombja. A Crazy Frog-divat pedig utolsó 
napjait élve még erőlködik egy kicsit, majd 
végleg unalomba fullad. Béka poraira! 


NEKO ENTERTAINMENT 


DIGITAL JESTERS 
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Demokratikus Együttgondolkodás! 

szolgája, egy igazi vöröskatona, lépésben egyedül kell helytállnunk. S - 
így az alaphelyzet még érdeke- Mielőtt belevetnénk magunkat az B —— 
sebb. Az időpont az 1940-esévek — akcióba, eldönthetjük, milyen karaktert 
vége, a második világháború épp indítunk: a felderítő ideális személy a 
befejeződött, de új feszültségek csendes lopakodásra, csendes gyilkolás- S Je 

keletkeztek az egykori szövetsé- ra és közelharcra, valamint titkos iratok 

gesek között. A helyszín azameri- ellopására. A katona az általános harci 
kaiak, britek és franciák által megszállt ember: kiválóan kezeli az automata 
NSZK, ahol meg kell gyengítenünk a fegyvereket, illetve több erővel és élet- 
gaz kapitalistákat. Sajnos azonban az erőponttal rendelkezik. A mesterlövész 
izgalmas alap folytatása meglehetősen képességei önmagáért beszélnek - ha 
lapos és unalmas lesz. Ez köszönhető valakit távolról kell elintézni, az ő felada- 
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A H8.S képesség-fejlesztési 
rendszere nagyrészt hasonlít a 
Diablo megoldására, ami jó pont, 
és igazából ez a legerősebb szerep- 
játék elem a programban. Persze a 
szétosztható pontokat nem adják 
ingyé, de segítségükkel többek 
közt csökkenthetjük a sebződés 
mértékét, kevesebb akció-pontot 
használunk fel a harcban, illetve 
pontosabban célzunk. 


mennyiségű akcióponttal jár, így 

szinte sebészi pontossággal ajánlatos 
megtervezni cselekedeteinket. Nem 
mindegy, hogy mondjuk mikor meglát- 
juk az ellent, először lehasalunk, hogy 
fedezékből tegyünk köztük rendet, vagy 
inkább megpróbáljuk rögtön lekaszálni 
őket, mielőtt bármit is csinálhatnának. 
Önmagában a szándékkal nem lenne 
baj, hiszen így tényleg részletesen lehet 


A helyszínek nem különösebben 
egzotikusak - sebaj, legalább nem kell 
ismét egy titkos laboratóriumban mu- 
tánsokra vadászni... - viszont megle- 
hetősen kicsik a pályák. Így túl sokféle 
taktikázásra nincs lehetőségünk, csak 
az az egy megoldás a nyerő, amelyre 

a fejlesztők a különböző szkriptelt 


a harcot és események 
kekeéeü ABSZURDBA HA J- Jaén is 
teszi LANAK AZOK A SZITU ff 
modellezni, ACIÓK, MIKOR MIND- hozzáves- 
nic, KÉT OLDAL KATONÁI tte 
igy.ebben A SAJAT EMBEREIKET 4--. eirenére 
a formában LÜVIK HATBA minden 
borzalma- terület- 


san hosszadalmas és vontatott. Alig 
tudunk valamit csinálni, máris elfogyott 
az akciópontunk, és nyomhatjuk újra 
meg újra az End Turn gombot. Ráadásul 
igazából nem a szerepjáték elemek, és 
nemis a lopakodás jellemző a HG.S-re, 
hanem az akció, így bizony sokat is le- 
szünk kénytelenek harcolni, úgyhogy a 
programot inkább nevezhetjük egy csa- 
pat alapú akciójátéknak, mint RPG-nek. 
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váltáskor töltögetés indul, még elis 
megy a kedvünk attól, hogy ide-oda 
mászkáljunk, esetleg visszatérjünk 
egy korábbi területre. Ez utóbbira 
azért időnként szükségünk lesz. Jó 
hír, hogy a legtöbb tárgy rombolható, 
illetve számtalan fegyvert és egyéb 
eszközt használhatunk fel ellensége- 
ink életének a megkeserítésére. Csak 
gránátból háromféle van, természete- 


E. FEBRLIÁR 


HAMMER a SIEKLE 


gondokat okozva, egyrészt embe- 
reink alacsony hatásfokú útkeresése 
miatt, illetve az akció-pontrendszer 
miatt, amely kész kínlódássá teszi pár 
lépés megtételét is. Erre az sem nyújt 
vigaszt, hogy ellenfeleink MI-je a béka 
popsija alatt rejtőzik, így elsősorban 
nagy számukkal tarolnak le minket. 
Ugyanez elmondható azokról a baráti 
egységekről is, akiket időnként a gép 
irányít - már az abszurdba hajlanak 
azok a szituációk, mikor mindkét 
oldal katonái a saját embereiket lövik 
hátba (nyilván nem szándékosan. ..). 


King of the Hill, 
azazkijuta 
legmagasabbra? 


A hangeffektek sem ütik meg a kívánt 
szintet: oda nem illő, gyakran ismét- 
lődő, buta beszólásokkal találkozunk 
(mikor rálőnek emberünkre, odakiált az 
ellenfélre, hogy , Hagyd abba!" LOL), és 
azért, hidegháború ide vagy oda, egy 
kis humort sem ártott volna csempészni 
a száraz kijelentések közé. A zene ennél 
jobb, bár kimagasló melódiákat ne 
várjunk - kicsit melankolikus, de nem 
egy hangulat-varázsló. Összességében 
azt kell mondjam, hogy a HgS komoly 
csalódást okozott: a fejlesztőknek 
megvolt a lehetősége, hogy az átlagos 
grafika és játékmenet ellenére a témát 
és a korszakot feldolgozva valami 
izgalmasat alkossanak, azonban a 
végeredmény igen távol áll ettől. Aki ra- 


"Most pedig, komman- 
dós elvtárs, felolvasok 
a Háború és Békéből." 


és nem bánja a szerepjáték elemeket 
sem, azok belekezdhetnek, de a többi- 
eknek nem ajánlanám különösebben. 
Uhu 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 


ala hagA en kás PIII 1 GHZ SEMPRON 3000-t 
78. JENKÁRNANY ÓelelszászbattáS EZTET ABE 
és funkcióval. Lőfegyverek terén sem 32 MB VGA RADEON 9600 XT 


lehet okunk panaszra: megtalálhatóak 
ezek között a világháborúból ismert 
darabokis, mint a PPS géppisztoly, 

de ennél modernebb darabokis a 
kezünkbe kerülnek. A többi eszköz 

a küldetés szempontjából lénye- 

ges, mondjuk a drótvágó, amellyel 
kerítést, dy-$ótakadályt bonthatunk, de 
túlságosan komoly fejtörőkre azért ne 
számítsunk - a lényeg az akción van. 


Ilyen elaggott grafikus motor mellett szemtelenség 
is lett volna, ha nem fut minden folyamatosan. 


Tt Kevéssé ismert és 
feldolgozott korszak 
Ít Változatos 
fegyverválaszték és 
felszerelés 
Elaggott grafika és 
játékmenet 
A játék grafikája szinte egy az egyben Gyenge történet, MI 
a Silent Storm motorjára épül, amely 
két évvel ezelőtt sem volt egy nagy 
durranás, ma viszont már végképp 
eljárt felette az idő. Az olyan ,apró- 
ságokról" nem is beszélve, mint a 
pálya széle, amely szörnyen ronda, 
vagy a 15 évvel ezelőtti kalandjáté- 
kokat idéző párbeszéd-interface. Ez 
utóbbi abból áll, hogy megjelenik a két 
beszélgető kétdimenziós, primitíven 
megrajzolt feje, mi pedig minden 
egyes kinyilatkozás után kattinthatunk, 
hogy a másik reagáljon az elhangzot- 
takra. Ez ugye szörnyen fárasztó, és 
unalmas. Az irányítás szintén komoly 


Igazi oldschool játék: akár a grafi- 
kát, akár a játékmenetet nézzük, 
eljárt felette az idő, viszont a 
tartalom még elfogadható. 


The Fall: Last Days of Gaia 
Silent Storm 
Soldiers of Anarchy 


NCSOFT 
CITY DF HERDES 


PARAGON EITY , MÁSIK" OLDALA 
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Már a klasszikus Dungeon Keeper esetében is megtapasztal- 
hattuk a gonoszság édes ízét, amikor a jók szét akarnak szed- 
ni minket. Most pedig akár anti-szuperhősök is lehetünk. Juppífí! 


em győzöm hangsúlyozni: 
ez a játék azoknak szól, akik 
a Batman filmekben folyton 


Batman ellen szurkoltak, esetleg a 
Superman filmekben Lex Luthort 
imádták, vagy hasonló amcsi szuperhős 
s nyáladzásban" az erős, karakteres 
ellent pártfogolták. Eljött az ő idejük! 
Ideje a randa, izléstelen szép és jó pizsik 
helyett randa, izléstelen de űberbrutál 
pizsikbe öltözni és terrorizálni a világot! 


VOLT EGYSZER 

EGY HŐS, 

BONODSZ LETT BELŐLE... 
Azért azt a nüansznyi apró tényt ne 
felejtsük el, hogy a CoV voltaképpen a 
szuperhősös City of Heroes kiegészí- 


Nesze vazze, a 
két hete lejárt 
tejföl a hűtőből! 


tése, amelynek nyomait természetesen 
magán is viseli: ez mind az alig változó 
grafikai motoron, mind pedig a játék 
alapvető dizájnján, játszhatóságán és 
koncepcióján is látszik. A választható 
karakter- 
osztályok 
volta- 
képpen a 
CoH-ban 
megta- 
lálható 
hasonló 
osztályok 
stükör- 
képei", 
enyhén átfazonírozott változatai (lásd 


Brute, ami a Tanker, Stalker-Scrapper ha- 


sonlat vagy a Corruptor- 
Blaster páros). Egyébként 
minden kaszt a jól meg- 
szokott MMO alapsémát 
követi: a Brute például a 
tank, közelharcos, seb- 
zésfelfogó, a Stalker 

a lopakodós, hátulról 
leszúrós, mérgezgetős 
stb... Ezekkel az alapvető 
osztályokkal szinte 
minden MMO-ban talál- 
kozhatunk, szerencsére 
a CovV hozott nekünk egy 
új karakterosztályt, az 
egyébként nagyon élve- 
zetes Mastermindot. 


)) BÁR A JÁTÉK ALAP- 
VETŐEN EGY AKCIÓ- 
TPS, A VAGDALKOZÁS 
KÖZBEN BIZONY DOL- 
GOZTATNIINK KELL 
AGYSEJTJEINKET IS. €€ 


A MESTERI ELME 
JÁTÉKAI 


A Mastermindok nem mások, mint a 
más MMO-kban megszokott úgyneve- 
zett ,pet-class" képviselői: magyarán 
önmaguk 
nem túl jó 
harcosok, 
de az 
általuk 
használt, 
irányított 
teremt- 
mények- 
kel elég 
jól harcolnak. Ez eleddig a jó oldalon 
nem volt divat, hiszen hogy is nézne 

ki a jó öreg Batman, ha egy gonosz 
ellenfelet meglátva azt parancsolná 
Robinnak, hogy , Gyerünk, öld meg!" 
A Gonoszok viszont önző disznók, 

így bátran vásárra viszik más bőrét 

a maguké helyett. Érdekesség, hogy 
ahogy haladunk egyre magasabb szint- 
re a játékban, úgy egyre több petet 
hívhatunk elő, általában 3 a maximális 
számuk, s ez például az én aranyos, 
bájos Tinytoon nevű nagykeblű női 
karakterem esetében azt jelenti, hogy 
ha 3 katonát sikerült megidézni, akkor 
az egyik doki lesz, ami ugye máris egy 
komplett partit jelent! S ez dícséretes, 
főleg akkor, ha csapatban mennek a 
Mastermindok: mindenkit letarolnak, 
de szólóban is elég erősek lehetnek. 


Ap- 

ropó 

szóló: 

aki így akarja 
ezt a játékot 
végignyomni, 
bizony lesznek 
kellemetlenségei, 
ha nem Master- 
minddal kezdi. 
Ez utóbbinál 
szerencsére 

a kreatúrák 
elég 

szépen 

fogják az 
aggrót, ha 
kell. Min- 
denesetre 
gyors 
tippként 
annyit: öt 
mastermind 
BÁRMIT leta- 
rol a játékban. 
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FEJLŐDJÜNK ABSZO- 
LŰÚT GENYÁVA 
Ez egy anti-dícsőséges kihívás, ugyanis 
XP mellett a játékban valutaként 
shírhedtséget" kapunk, amelyből 
különböző bónuszokat, bűvöléseket 
tudunk vásárolni a megfelelő 
boltban. Apropó vásárlás: nincs 
klasszikus inventory. Használha- 
tó bónuszaink (enhancements) 
attól függnek, milyen módon 
jutottunk szuperképességeink 
birtokába, hiszen nem mind- 
egy, hogy mutáció, vagy 
mágia (esetleg a tudomány, 
a technológia vagy a 
mértéktelen edzés és 
felkészülés) tett minket 
azokkál, akik lettünk. 
Külön érdekesség, 
hogy szintlépéskor a 
fejlődésünk nem line- 
áris: van amikor egy új 
képességet kapunk, 
van amikor csak két 
enhancementtel töb- 
bet biggyeszthetünk 
képességeink mellé: 
mindenesetre mindig 
mi választhatunk! 
Így bátran fejleszthetjük 
karakterünket abba az irányba, 
amerre szeretnénk. Külön érdekesség, 
hogy az enhancementek kombinálha- 
tóak egymással, magyarán ha van egy 
hármas szintű plusz sebzésem, ahhoz 
hozzáadhatom a kettes szintűt és akár 
felfejlődhet 3--, vagy talán 3---t-as 
szintre is! Persze az enhancementek 
kidobhatóak, ha jobbakat ta- 
lálunk/veszünk. 


Egyéb- 
ként léteznek ideiglenes 
buffok, illetve debuffok: inspirations 
a nevük, van köztük sebzést okozó 
ugyanúgy, mint gyógyító: általában ta- 

lálni lehet őket, de persze vásárolni 
is, ahhogy az enhancemente- 
ket is. Talán sokaknak 
hiányozni fog, hogy 
nem lehet gyüjtögetni, 
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páncélokat cserélgetni, vagy 
milliónyi használhatatlan 
dolgot cipelni, de kéremszé- 
pen, elvégre anti-szuperhő- 
sök vagyunk, vagy mi! 


HARC KÖZBEN, 
KAMERÁVAL 


Igen fontos kérdéskörhöz jutottunk, 
hiszen szinte minden MMO-ban az első 
kérdés a grafika milyensége után, hogy 
milyen a harcrendszer: Itt abszolút jó, 
ugyanis ha kijelöltük az ellenfelet, akkor 
őt üti/veri/támadja a kis karakterünk, 
sőt, ha a tölcsér alakú területre ható va- 
rázst nyomunk rá, akkor a mellette állók 
is sebződnek, hurrá! A rendszer igen 
nagy előnye az, ha több ellenfelünk van, 
akkor miután egyet legyőztünk, a ,kur- 
zor" automatikusan a legközelebb álló 
következőre ugrik, magyarán nem kell 
az ellenfelet keresgetni, csak harcolni 
kell. A harc során extra képességeinket 
fogjuk használni, így a billentyűzet 
segítségével az adott gyorsbillentyűket 
használva szórhatjuk meg az ellent. Én 
személy szerint automa- 
tikus támadás gombot 

nem találtam, így nagyon 
figyeljünk, mikortól tudunk 
újra bevetni valamit. Kb 3 
perc alatt megszokható a 
rendszer és az automata 
kijelölés sokat segít. Sze- 
rencsére Mastermindunk 
követői automatikusan is 
képesek támadni, dicséret 
érte. Viszont a kamerával 
meg fog gyűlni a bajunk, 
ugyanis ha menet közben 
állítgatjuk, ott marad, ahova 
utoljára vittük, így aztán 
szaladgálás közben felcseré- 
lődhetnek az irányok: előre 
indulunk, de a képernyőn 
jobbra fogunk szaladni. 
Kényelmetlen, de szintén 
megszokható. Ami engem 
viszont nagyon zavart az 

az, hogy hiába állítom át 
minden karakteremnél 
azinvert mouse-t, ha újat 
generálok, akkor marad a 
normál mouse. No mindegy, 
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Hé, ki kötött ra- 
kétahajtóművet 
a puskámra? 


Egy lány vagyok 
csupán a sok közül 
/ Ki vidékről a 
városba került..." 


10 másodperc macera, semmi több, de 
a beállítások lehetnének globálisak... 


A VÁROS ÉL, 

LÉLEGZIK ÉS MOZOG... 
Kétségtelenül jópofa hangulati té- 
nyező, hogy a városban élet zajlik. Az 
NPC-k teszik a dolgukat, a bankőrök 
védik a bankot a rosszfiúktól, akik 
persze le akarják nyúlni a pénzt, a 
Longbow (a JÓ hősök hadserege) ügy- 
nökök kőrözött bűnözőkkel harcolnak, 
vagy ha elfogták őket, letartóztatják 
ezeket: az éj leple alatt elemlámpás 
betörők próbálkoznak különböző épü- 
letek feltörésével, s persze azonnal 
ránklőnek, ha épp beléjük botlunk. 
Viszont mindamellett, hogy a város 

él, alapvető gond, hogy gyakorlatilag 
mindenki ellenség: véletlenül sincs 
olyan preferencia-rendszer, mint 


Csak tudnám, mitől 
van ennyire me- 
legem, pedig alig 
vagyok felöltözve. 


BEMUTATÓ CITY OF VILLAINS 


s A 


a WoW-ban: nem léteznek valós 
frakciók, csak máshogy elnevezett 
bűnözők. Jó példa erre, amikor bele- 
futottam egy Longbow vs. Bűnözők 
csatába és mindkét fél megtámadott 
engem is. Meg is haltak mind :) 
Viszont ez a dekadens, lepukkant 
város a maga Arachnos plakátjaival 
elég darkos hangulatú (hogy Bad 
Sector kedvenc szavajárásával éljek) 
és jól meg kell ismerni, mert nem 
minden helyszín nyílik a főutcáról: 
néha sikátorok, kerítések vagy falak 
állják utunkat. Egyébként a kicsit 
öregecske grafikus motor azért hozza 
a jó formát: jól néz ki a város, megvan 
a hangulata és bátran húzhatunk 
magunk után ellenfeleket: egy idő 
után tuti, hogy valaki utálni fogja őket 
és megtámadja. Magyarán állandó a 
harc, a lövöldözés és a móka. 


BEMLTATÓ 


Elhiszem, hogy a te 
piercinged szebb, 
csak ne bánts! 


Mielőtt bárki azt hinné, hogy most 
egész városokat tüntethetünk el, netán 
óvodákban garázdálkodhatunk, eset- 
leg állatokat kínozhatunk... hát szeren- 
csére nem. Gonoszkodásaink javarész a 
már a City of Heroes-ban is megszokott 
missziók fordítottjai. Ott ugyanis bom- 
bát kellett megtalálni és leszerelni, itt 
pedig bombát kell odavinni és letenni. 
Ott ki kellett szabadítani valakit, itt el 
kell rabolni stb... no persze szerencsére 
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Vajon melyik teknő 
nem süllyed el, 
ha felszállok rá? 


vannak igazi rosszfiús missziók, 
mint például szellőzőkbe mérget 
elhelyezni, de sajnos kevés az 
ilyen lehetőség. Aki a Col-ban 
megszokta a missziós rendszert, 
itt is hozzászokhat. Sokszor elő- 
fordul, hogy nekünk, mint rossz 
fiúknak/lányoknak egyéb rossz 
fiúkat/lányokat kell eliminálnunk, 
de hát a végén csak egy marad- 
hat! Ennek ellenére kéjes öröm a 


Nyami. 


Nagy és jelentőségteljes újdonság, 
hogy a guildeknek (úgyneve- 

zett Supergroup) immáron lehet 
saját bázisa (azaz Lairje). Itt található 
kórház, különböző boltok, trófea- 
termek, csapdák. S mindemellett az 
úgynevezett epic missziók lehetősé- 
ge, amely csak szuperbandával, azaz 
guilddel lehetséges. Ilyenkor az egész 
banda, aki részt vesz a harcban, egy 
különlegesen erős tárgyat kaphat, 


z Igazán be kéne ug- 
4 raniebbe a szimpi 
nevű kocsmába 

átmelegedhni kicsit. 


nyálas Longbow arcokra vadászni. 


MARVEL ÉS DC COMICS 


Manapság a képregénykiadás két igazi fellegvára a Marvel és a DC Comics. 

Az első 1939-ben született, Akkor még Timely Comics néven, első hősei Sub- 
mariner, Human Torch és Captain America voltak. A DC Comics először 1940 
áprilisában tűnik fel a színen DC Publications logóval, bár gyökerei mélyebbre 
nyúlnak más nevekkel. Érdekesség, hogy pont ebben a hónapban jelenik meg 
először Lex Luthor a Superman 4-ben, és nem sokkal késöbb indul az önálló 
Batman képregény is. Természetesen sok cég tűnt el az ismeretlenség homá- 
lyában, de ez a kettő mind a a mai napig ontja a hősöket és a gonoszokat. 


amely az egész szuperbandát erősíti. 
Sajnos azonban nem eszik olyan 
forrón a kását, ugyanis a szupererős 
cuccot más bandák is megszerezhetik, 
sőt, akár a jófiúk is betörhetnek és 
akkor meg kell védeni a bázist tőlük 
igazi PvP harcban. Érdekesség, hogy 
fészket nem Infamy-vel (azaz hírhedt- 
séggel), hanem Prestige-dzsel lehet 
vásárolni. Ezt a fajta ,valutát" akkor 
kapja a Szuperbanda, ha Supergroup 
módban misszióznak, magyarán 
mindenki hozzáteheti a maga kis 
részét a társaság fejlődéséhez. S ha 
jön az a bizonyos , base raid", azaz a 
másik banda vagy a jók megtámadtak 
minket, akkor nincs mese: menni kell 
védeni a bázist. Külön érdekesség, 
hogy ebben a módban olyan dolgokat 
is lehet találni, amelyek a bázis védel- 
mére szolgálnak: például csapdákat. 
Ja és mielőtt elfelejteném: a bázist 
fenn kell tartani prestige pontokkal, 
így nem árt, ha a supergroup aktív, 
mert egyébként bye-bye bázis! 


A City of Heroesban igazándiból 
nem sok értelme volt a PvP-nek, 
hiszen csak és kizárólag a jó oldalon 
lehetett az ember, így be sem tették 
a játékba. Azonban a CoV megjelené- 
sével egyből megváltozott a helyzet, 
hiszen most már a jók vs. gonoszok 
örökrangadó elvileg bármikor 
létrejöhet. Miért csak elvileg? 
Ugyanis csak akkor vehetünk 
részt a buliban, ha a City of 
Heroes is fel van telepítva a 
gépünkre. Bizony bizony, addig 
csak az Arénában bunyózha- 
tunk gonosz , haverjainkkal", 
de ez - valljuk be - nem nagy 
mulatság. De akinek minden fel 
van telepítve és készen áll arra, 
hogy a másik oldal harcosaival 
is összeütközzön, négy zóna 
áll rendelkezésére (a" la WoW 
Battlegrounds5). Ezekből kettő 
misszió-alapú, magyarán csak 
egy adott küldetéssel lehet 
belépni: itt meteordarabok és 
nukleáris rakétát indító kódok 
megszerzése a tét. Szerencsére 
azonban léteznek amolyan 
,free-for-all", azaz mindenkinek 
szabadon elérhető PvP zónák 
is, sőt a misszióknak vannak 
almissziói stb. Tehát aki él-hal 


a PvP-ért, az most máritt is bevetheti 
magát. Ez főleg azért érdekes, mert 
ennyire tisztán még egy MMO-ban 
sem választották szét a két oldalt 
morálisan. Itt nincs mese, a jók azok 
jók, a gonoszak pedig gonoszak, 
Slussz-pássz! Más játékokban megszo- 
kott módon a PvP-ben bizonyos erők 
módosulnak, de ez csak azért van, 
hogy megmaradjon az egyensúly. 


A végére már csak a játék alapvető 
hangulata marad: a hangok jók, a ze- 
nék megfelelőek, a hangeffektek igen 
hasznosak, s bár a grafikus motor nem 
épp a legfrissebb, ennek ellenére elég 
jól teljesít: no persze nem árt gyors 
gép hozzá, hiszen egy nagyobb csatá- 
ban rengeteg effekt történik egyszerre. 
Egyszóval gonosznak lenni JÓ! 

Gyu 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 
P41.2 GHZ A64 3000-t- 
512 GB RAM 1GB RAM 
64 MB VGA X800XT PE256MB 


Azért kell neki gép rendesen. . . A tesztkonfiguráción 
is játszhatatlan volt normális grafikai részletességgel. 


Tt Szinte végtelen 
gonosz- kosztüm 
1t Mastermind osztály 
(rt Hangulatos, élő 
környezet 
PvP lehetne jobb 
Nem elég gonosz 
küldik 


Jó dolog gonosznak lenni, de 
lehetett volna egy picit több 
gonoszkodás a játékban. Ettől 
még persze FUN! 


World of Warcraft 
AO - Shadowlands 
EverOuest II 


20DE. FEBRUÁR ] WWW.GAMESTAR.HU 


http://www.fix.tv 


minden csütörtökön 19.15-től 
az adások letöltehetők a 
használt gépek adás-vétele 


7) 5 Processzorok 


4 Eajlhormp 


1054 Budapest, 
Bajcsy-Zsilinszky út 60. 


Tel.: 1/373-05-82 Nyitva: 
20/538-55-46 H-P: 8-20 
30/489-13-39 Szo: 10-16 


www.magicomp.hu . infordmagicomp.hu 


Áruhitel, bankkártya elfogadás! Videokártyák 


Ar 


(UHF 


Memóriák 


Merevlemezek 


bruttó 


Kábel 


-UPC kábel 

(319 25MHz j 

áe ju 
(a 


) L 


bruttó § Alaplapok bruttó 


bruttó 
Optikai meghajtók bruttó 


Áraink a 29 -os készpénzfizetési kedvezményt 
tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk! 
További részletek online árlistánkon... 


ENYHÉN DEBIL MESEVILÁG 


ARGONAUT GAMES 
BIDNIELE, POWERDOME 


PLATFORM 


NAMCO 


GYORSLINK 


BEMUTATÓ 


b TRAINER A CD/DVO-N. 


KICSI A BORS, DE NINJA 
ne 


I-NINJAE 


Félre az útból: itt jön Sho Kosugi felpörgött, vízfejű 
kisőccse, aki simán lerendez, ha valamiért nem tet- 
szel neki! Még szerencse, hogy erejét a jó oldalon kamatoz- 
tatja és többnyire csak klónharcosokat aprít. . . 


iztosan sokan akartak 
ninják lenni kiskoro- 
tokban - én legalább is 


igen. Az ember gyárt sep- 
rűnyélből katanát, linóleumból 
surikent és már csak egy kendő 
kell, hogy kezdődhessen a 
Próba. Mert hát próba az kell, igaz ma 
már valószínűleg nem kockáztatnám 
meg a dolgot, hogy mondjuk két 
emeletnyit zuhanhatok, mint az utolsó 
próbatételen. Nos, pont az ilyen 
elpuhult fotelharcosoknak hozták 
ki az I-Ninját, mint én: a kiscsávó 
ugyanis minden trükköt ismer, s 
maximum akkor zuhan le valahon- 
nan, ha rossz gombot nyomsz meg. 


LEHENGERLŐ 
KERETTÖRTÉNET 


Kedvenc japán vitézünk nem túlbonyo- 
lítva, nemes egyszerűséggel a Ninja 
névre hallgat, végül is ő a klánja utolsó 
ninjája. A többiek nem csak úgy kihaltak 
végelgyengülésben, hanem a hitvány 
és a híresztelések szerint igen büdös, 
gonosz 0-Dor és Ranx serege intézte 

el őket. Valami hasonló sors várna 
mesterére, Sensei-re is, ha hősünk ki 
nem szabadítaná - igaz egy kis balfogás 
és az önkontroll hiánya miatt magát a 
Mestert is lefejezi az akció keretében. 
Sensei szerencsére a régi jedi-trükkhöz 
folyamodik és Obi-van Kenobi módjára 
szellemként segíti tovább Ninja világ- 


megmentő tetteit. Vissza kell szereznie 
ugyanis a veszélyes Rage Stone-okat 
0-Dor-tól, hogy ne történhessen valami 
még nagyobb rossz - bár itt az igazat 
megvallva elvesztettem a fonalat. . . (én 
már a felénél kimentem kávézni - ender) 


KONTROLLER 
NÉLKÜL FELEJTŐS 


Az angol Argonaut Games több, mint 
két évet várt a konzolverziók átporto- 
lásával, most azonban gondoltak egyet 
s összehekkelték vérbeli platformjáté- 
kukat PC-re is. A műfajból és a konzolos 
gyökerekből következik, hogy az I-Ninja 
egyszerűen nem játszható mással, csak 
kontrollerrel (ZeroCool szerint meg 


AZ ÖT VILÁG. 


Robot Beach 

Ez a hely Yang ninja-őr és az óriás 

robot Tekayama kormányzó fenn- 
hatósága alá VEZE MENNE B 
tartozott a 
gonosz meg- 
jelenéséig. 
Yang eltűnt, 
a robot pedig 
darabokban 
hever a par- 
ton: a cél felkutatni a darabjaiban 
heverő szemeit és szívét, majd újra 
összeépíteni a csöppséget! 


Bomb Bay 

A falu egy a hegyoldalba fúródott 

és fel nem robbant óriáspomba 
árnyékában él - ebben van a Ranx ta 
sereg elsőd- 
leges fegy- 
vergyártó 
üzeme. A cél 
a rakétagyár 
szabotá- 
lása, az 
utánpótlás 
megakadályozása és az Aria 
nevű őr kiszabadítása abomba 
belsejéből... 


Jungle Falls 

Az életteli teli dzsungelt lerohan- 
ták 0-Dore katonái: £0BED egyi 
alvilágba B 

nyíló átjáró 
megnyitásán 
fáradoznak. 
Természe- 
tesen be 

kell jutni az 
ásatáshoz, 
kiiktatni mindenkit aki él és repül, 
valamint előkeríteni az álcázás 
nagymesterét Twikkit, aki a követ- 
kező pályát nyitó kulcsot őrzi. 


Mountain Gorge 

A sötét és titkokkal teli hegy a szi- 
get fölé magasodik. A terület őrét 
egy ideje nem 

látta senki - 

pletykák sze- 

rint Zarolát 

kristálybör- 

tönbe zárták. 

A feladat 

szokásos: 

behatolni az erődbe, felaprítani 
aki csak szembejön, kiszabadítani 
a csajt, megmenteni a világot. 
Piece of cake! 


Moon Base 

Igen titkos űrtámaszpont, nem is 
lehet róla túl sokat tudni. Itt székel 
a gonosz 
nagyúr 
0-Dor, így 
mi más is 
lehetne a 
végső mis- 
szió, mint az 
ő kiütése. Ha 
itt végzünk, végre elérjük a Ninja 
Master rangot és bejuthatunk a 
Battle Arenaba - úgyhogy hajrá! 


20DE. FEBRLIÁR ! WWW.BAMESTAR.HU 


lehetne pró- 
bálni kormánnyal is, ami a billentyűzet- 
hez hasonlóan bukás lenne ugyan, de 
legalább vicces) - ez lehetne negatívum 
is, de inkább ne próbálkozzon senki, aki- 
nek nincsen és nem fog fájni a hiánya. 
Amit a dobozban kapunk, valóban egy 
hagyományos ugrálós, ügyességi játék, 
amit a Super Marióból és társaiból 
eredeztethetünk, de szerencsére 
számos olyan lehetőség igyekszik 
extrákkal fűszerezni a keveréket, ami 
némileg szokatlan és éppen ezért 
élvezetes. Nem csak egyik kis szigetről 
kell a másikra ugrálnunk, de előfor- 
dul, hogy ugyanezt egy gigantikus 
gömbre tapadva (!) kell véghezvinnünk, 
vagy éppen egy óriási robotban ülve 
FPS nézetben boxolnunk, esetleg 
partraszállást megakadályoznunk egy 
löveggel. De ne szaladjunk ennyire 
előre, hiszen ezek az extra lehetőségek. 


A bölcsek kövével 
kinyitottuk a 
titkok kamráját, 
de nem volt benne 
a félvér herceg 


Jelmezekben gyüle- 
keznek a Sonicthe 
Hedgehog rajongók 


A történetvezetés enyhén 

szólva lineáris, hiszen a pályák 

csak bizonyos sorrendben 

játszhatók végig. Az alapvető cél mindig 
az, hogy egy újabb övre tegyünk 
szert (lehet, hogy valakiben felme- 
rül, hogy egy ninjának mi szüksége 
lehet karateövekre, de ezt inkább ne 
firtassuk), amit a pályák teljesítésével 
kapunk meg Senseitől. Ezen kívül a 
menet közben összeharácsolt arany- 
pénzekből (hol is lenne egy ugrálós 
játék óriáspénz-gyűjtögetés nélkül) 
egyre jobb kardokat is vásárolhatunk. 


Ninja jó pár cool fogást tud: alapvetően 
remekül forgatja a kardot, ezen kívül 
lehetetlen helyeken képes átjutni hol 
ugrálással, hol speckó szerkentyűi révén. 
A harctudásra a Ranx hadak eliminálásá- 


éreztem, miáltal a harcok egy idő után 
nem sok élményt jelentettek, inkább 
letudni való feladattá degradálódtak. 

A mozgások már némileg több lehetősé- 
get és élvezetet (valamint nem kevesebb 
idegbajt) jelentettek. A gömbfejű arc 
ugyanis szinte bárhol képes felmászni 
egy falra, sőt futni is tud rajta, ,á la 
Prince of Persia". Ez persze nem minden: 
van láncos horga, amivel a magasból 
lelógó karikákon tud lengedezni, vagy 
mint valami gördeszkás, egy félcsövön 
fel-le rohangálva fel tud gyorsulni őrült 
sebességre, hogy még nagyobbat 
ugorjon. Az egész nagyon szépen 
animált, a kedvencem az a mozzanat, 
amikor egy fal szélén fél kézzel lendül át, 
úgy, hogy egy pillanatra kitartja magát. 
A legnagyobb üröm az örömben, hogy 
az automata kameranézet igen sokszor 


ami egyáltalán nem könnyű, és jó pár 
nekifutást igényel - esetenként néhány 
ősz hajszálat eredményezve. Emellett 
mondjuk az önmérséklési problémákkal 
is küzdő Ninja vicces beszólásai (,Do 
you want some more? Here, have some 
more!" vagy az , Eat steel!") valamint a 
mesterével való társalgások (, Try not to 
die again" jól feldobják a hangulatot. 
Sajnos mindezekkel együtt az összes 
küldetés közepes gyakorlattal is 

igen hamar végigvihető, s mivel már 
alapvetően muszáj vagy végigvere- 
kedni magad mindegyiken többször, 
az újrajátszhatósági faktor szinte 

a nullával egyenlő. Búsulni kár: a 

PC-s piac nincs túlzottan elkényez- 
tetve platformjátékokkal, ezért 
érdemes megragadni a lehetőséget 
és kipróbálni a móka kedvéért. 


ban lesz szükség, erre pedig az alapvető katasztrofális: egyszerűen nem látni, Sam 

közelharci iz hogy mi van 
Öt fő világon kell keresztülvándorolni, eszköz a UGORVA, A FEJUNK előttünk, HARDVER 
hogy bi ítsuk rá égünk. kard. Vi ó 
meste ses FELETT MEBSLIHINT- úr ÖNTSE tt 
junk a gonosszal. Ez elsőre impresszív- viszünk VA A KATANAT szű vagy más HATE KEGYES 
E AKETNKOT jaj cel lete áji evötska SZERINT KÖZÉPEN lakat i TU TTI 
vadni a mosoly az arcunkról. Az I-Ninjaa kaszabolunk: KETTÉSZELHETJUK látjuk 
régi trükköt alkalmazza: nem 64 külön- ezek az alap- AZ ELLENFELET magunkat. ÁRT SZKSE ESÉSE ÁÉBES 
féle pálya van, hanem jóval kevesebb, mozgások. Ehhez jön 


csak azokat visszatérően, négyszer 
vagy akár ötször is meg kell csinálni. 

Ez még gombócból is sok, nemhogy 
úgy, hogy közben tényleg nem változik 
rajtuk semmi, csak más és más célt 

kell teljesíteni: egyszer mondjuk az 

idő az ellenfél, máskor pedig adott 
mennyiségű gonoxot kell felkockázni. 


Van viszont extra cool kettéhasítás is, ami- 
koris ugorva a fejünk felett megsuhintva 
a katanát szó szerint középen kettészeljük 
az ellenfelet, hogy a laza hátradöfést ne 
említsem. Távolsági hadviselésben a suri- 
ken és a robbanó dartok segítenek, ezek 
készletei viszont végesek. Hiába azonban 
a pár lehetőség, ezt egy kicsit kevésnek 


wry 


Még két pálya és 
a  indulhatok a MIR-re 


még azis, hogy az irányok a kamera 
nézetéhez viszonyítottak, így ha az 
változik menet közben, nekünkis 
változik az előre: ha pl. Ninja oldalról 
látható, akkor a jobbra nyíl visz előre, de 
hirtelen befordulhat a kameranézet a 
háta mögé és akkor máris az előre nyíl. 
Ennek köszönhetően garantáltan le 
fogunk zuhanni mindenfelé jó párszor. 


Az I-Ninja külsőre az egészen fiatal 
korosztályt célozza meg, amit mi sem bi- 
zonyít jobban, mint a szereplők kinézete 
(elsősorban a főhősé) és számos manga 
meséből ismerős, meseszerűen festő 
világ. A látszat azonban, mint már annyi- 
szor, most is csal: a játék egy felnőttnek is 
igencsak kemény diónak bizonyulhat. Ter- 
mészetesen most fitymálva legyinthetnek 
a hardcore platformmágusok, akiknek 
elég kb. 10-12 óra a végigvitelhez, de 
nemis rájuk gondoltam. A kissé gyermeki 
tálalás mellett van egy néhány küldetés, 


ír Őrült mozgások 

Tt Vicces 
Gyakran használ- 
hatatlan kameranézet. 
Nem túl hosszú 
Ismételt küldetések 


Kevés eredetiség jellemzi, de az 
összhatás mégsem lebecsülendő: 


azI-Ninja remek szórakozás lehet 
kevésbé platformőrülteknek is, 
kis gépigénnyel. 


MoBt: AA 
Battlefield 
Brothers in Arms 


TORINÓI TÉLI OLIMPIA 


435AMES 
RTL SKI JUMPING, ALPINE SKIIG 


TÉLI SPORTOK 


2K GAMES 
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BEMLTATÓ TÉLI OLIMPIA FORRÓ TEA MELLŐL 


mióta világ a világ és 
amióta létezik házi 
számítógép, az olimpi- 


ákat mindig ,megjátékosította" 
valaki. Hogy ez jó, vagy sem, nem 
mernék állást foglalni (bár sokszor 
volt meg a jó öreg fíling, mint az 
összedobott filmkonverzióknál 

- lásd Athen 2004), viszont régen, 
a Summer Games idején jó volt 
(legalábbis a joystick gyártóknak). 
Most azért a Torinó mögé tapasztalt, né- 
met, téli-sportokat fejlesztő csapat állt. 


KI-BE-KI-BE... IZÉ... 
JOBBRA-BALRA -JOBB- 
RA-BALRA 


Azt hiszem, ezzel a kis címmel máris 
elmondtam a játék igen bonyolult irányít- 
hatóságának 95 százalékát. Ahol esetleg 
még az előre vagy a hátra billentyűket is le 
kell nyomni, ott a program szól. Szóval ami 
azt illeti, ezzel a játékkal a három évesekis 
képesek játszani gond nélkül, főleg olyan 
részeivel, amely az ég egy adta világon 
semmi taktikát nem igényelnek, csak meg- 
felelő ütemérzéket (lásd gyorskorcsolya, 
szánkó, bob, lesiklás). Természetesen egy 
kis gyakorlás sosem árt, de tulajdonképpen 
2006-ban ugyanott tartunk, ahol annak 
idején, 20-- éve a C64-en: bár billentyű- 
zetet nem fogunk eltörni, kicsit jobban 
odafigyelve billentyűsimogatás lesz a 
feladatunk nagyon sokáig. Megtalálni a 
megfelelő ütemet sosem egyszerű, s ez 


Háttal hóekzés- 
ben már elsők 
vagyunk 0 


Nehéz sport ez a 
bob, mindig for- 
gatni kell a pályát 
a bob körül... 


lehet a győzelem felé vezető út. Azonban 
valljuk be: aki nem unja meg két perc 
alatt, az egész jól elszórakozgat majd vele 
(amíg megy a téli olimpia, a szünetekben 
a reklámoknál még ezis jobb lesz!). 
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Matematikai nonszensz, de igaz: bár a 
program felajánl 15 versenyszámot, de ezek 
között igen egyformák vannak: 500, 1000 és 
1500 méteres gyorskorcsolya (ez kapásból 

3 tök ugyanolyan) Sífutás, síugrás és északi 
összetett (ami nem más, mint sífutás és 
síugrás) és még sorolhatnám. Ez enyhén 
parasztvakítás-szagú. Arról nemis beszélve, 
hogy két, elvileg különböző sport, mint a 
bob és a szánkó végülis tökugyanaz. S per- 


Új sport. 

Sícélbaugrás! 
Aki eltalálja a 
vonalat, nyer! 


130 km/h a leggyorsabb 
megengedett sebesség? 


TÖRINÚ ZUG 


Amikor ezt a cikket írom, odakint ordas hideg van. Így tökéletesen el tudom 
képzelni azt a hangulatot, ami a versenyzőket fogadja majd Torinóban. No persze, 
ők majd leizzadnak az erőfeszítéstől. . . 


Nyomogatjuk a jobbra-balra nyilat meg- 
felelő ütemben, közben akár tévézhetünk 
vagy teázhatunk: édesmindegy... 


A RIPORTER BESZÓL 


Nagyon nagy tisztelettel ezúton minden 
magyar sportkommentátort megkövetek: 
mert bármelyikük jobb annál, mint ami 
ebben a játékban elhangzik. Például az 
egyik szánkó-versenyen nagyon elrontot- 
tam a rajtot, és iszonyat lassan mentem: az 
elején még elmondták, hogy lassú rajt volt, 
de utána jöttek a , Nice!" meg , Fantastic!" 
jelzők. Mire fel? Arról nemis beszélve, hogy 
a közvetítés szókincse kb. 50 szó lehet, és az 
is rémes. Sajnos magyar csapat nincs a játék- 
ban (biztos kb. 20 perc lett volna beépíteni), 


sze taktika, verseny 
vagyilyesmi: A közben el- 
sehol, Kivéve 3? MEGTALÁLNI A lenfeleink a 
persze a MEGFELELŐ ÜTEMET fantáziadús 
sífutást, Computer 1, 
[/ 

bi- rea (e t 
atomot EZ LEHET A GYÜZELEM vérre 
legalább van FELE VEZETŐ ÚT. €£ hallgatnak 
állóképessé- (LOL). Pél- 


günk, amely segítségével beoszthatjuk az 
erőnket, ez apró pozitívum. Mindenesetre 
ezzel az erővel a játékok többségénél egy 
kis kockátis irányíthatnánk, nem kéne a 
flancos 3D grafika: sok szerepe úgysincs. 
Jelentsük ki bátran: ez a játék meglehető- 
sen unalmas: igazándiból semmi olyasmi 
nem található benne, amitől hirtelen 


adrenalint pumpálhatnánk a szervezetünke. 


dául síugrásban Computer 7 lett az olimpiai 
bajnok. Ez főleg azért gáz, mert a résztvevők 
listáját ilyenkor azért már lehet tudni. Sajnos 
a Torino 2006 nem méltó arra, hogy az 
olimpiai embléma a dobozon legyen. Bár el 
lehet játszogatni vele, de sem a prezentáció, 
sema kihívás, sem a körítés nem olyan, mint 
amilyet egy téli olimpia megérdemelne. Kár. 
Gyu 


HARDVER 


MINIMUM 
P41,2 GHZ 
256 MB RAM 1 GB RAM 
64 MB VGA RADEON X800XT PE 


Nincs mitől berángasson, Gyorsan futott. 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKEL 


Tt Lehet Bobozni! 

Át A biathlonhoz kell 
taktika 

4 Ósdi irányítási 
rendszer 

-§- Több pályához nem 
kell taktika 

Nincs magyar csapat 


EZZEL TOLTUK 
A64 3000-- 


ÍHANBOK 


Nem tudom, a közvetítések 
helyett érdemes-e játszani 
vele, de mellettük talán, amíg 
reklám van. 


Salt Lake 2002 
Sydney 2000 
Athens 2004 
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BALKYARD 
ARAT EBOÁARDING 


A Backyard-sorozat újabb állomá- 
sához érkeztünk, ahol most éppen a 
gördeszkázás kerül terítékre, gyerekeknek 
való stílusban. Nagyfejű hősök, rajzfilmes 
környezet, trükközés a hátsó kertben, 
komolyabb sérülések nélkül. 


Backyard név ma már jól ismert 
fogalom, főleg a fiatalabb 
korosztály körében. Egyre több 


sportág (pl. kosárlabda, vagy baseball) 
kerül be ebbe a kifejezetten gyerekek- 
nek készült sorozatban, ahol az adott 
szabadidős tevékenység különösebb 
fizikai kockázat nélkül ismerhető meg és 
próbálható ki. Most éppen a gördesz- 
kázás lett a téma, így a Backyard Kids 
segítségével mi magunkis a vidám 
mesevilág vagányaivá avanzsálhatunk, 
ha éppen erre érzünk kedvet. Persze ez 
az egész élmény leginkább olyan, mint 
egy Tony Hawk rajzfilm, vagy paródia, 
ahol nagyfejű gyerekekkel kell trükköz- 
nünk 3D-s pályákon, a hátsó kertben, a 
medencében, a szomszéd garázsának 
tetején, a városi vidámparkban, vagy 
éppen a sarki fűszeres boltja mellett. 


BACKYARD SKATEBOARDING, THE INÉREDIBLES: RISE OF THE UNDERMINER 


célcsoportnak készült, és ez megis 
látszik rajta. Egyszerű a kezelhetősége, 
könnyen és gyorsan kiismerhető és a 
játékmenet sem okoz különösebb nehé- 
zségeket. A grafika és a hangok egy erős 
közepest sem érdemelnek, de hozzá kell 
tenni, hogy a Backyard Skateboarding 
még egy Pentium III 600 MHz-es gépen 
is elkaristolt, tehát érthető a helyzet. 

A hardcore játékosoknak ez az alkotás 
egyáltalán nem ajánlott, de azoknak, 
akiknek eredetileg készült, bőven 
megteszi. Órákon keresztül el lehet vele 
szórakozni, vicces és kedves környezetet 
varázsol elénk, ráadásul teljesen erő- 
szakmentes, ami egy aggódó szülőnek 
könnyíti a helyzetét, ha játékot akar 
venni gyermekének. Kell ilyen is, még 
ha mi nem is leszünk tőle boldogabbak. 


Menjünk inkább 
metróval? 


TRE INLREDIBLES: 
RISE OF THE UNDERMINER 


§ A Hihetetlen család kalandjai jól 
mutattak a filmvásznon, de a siker 
benn is maradt a mozikban. Amikor a 
játékváltozatot láttuk, nagyon hamar meg- 
értettük, hogy ez ennyi volt. A THO azon- 
ban még nem fogta fel a dolgot, és kieről- 


YUV VVN NN VNGVNNYVNNVNNNVNNYNNNV NY VNNNVNNTVNG NN VVNNNNINNNNTN IT 


Összesen tíz választható karakter, és 
Andy Macdonald digitális változata 
nyitható meg a játékmenet során, és ter- 
mészetesen a trükkök is fejleszthetőek 
kedvünk szerint. Választott gyermekün- 
ket szabadon alakíthatjuk, így a stílus is 
szabadon változtatható, ha már trendi 
sportokat űzünk digitális házunk táján. 


edig már az első rész után is 
B kiderült, hogy nem érdemes 

többet próbálkozni ezzel a 
témával, még akkor sem, hogyha a 
szuperhősök világa akár hálás téma is 
lehet. A folytatásban még annyit sem 
HUMUNGOUS ENT. $ törődtek a film kínálta lehetőségekkel, 
$ mint az első rész esetében, bár a The 
S Incredibles: Rise ofthe Underminer 
§ története ott kezdődik, ahol a filmnek 
$ vége szakadt. Az ismét régi fényében 
S tündöklő szuperhős család és Frozone 
$ egy új ellenféllel kerülnek szembe, 
$ Underminer próbálja meg éppen 
$ elpusztítani robotseregével a világot, 
S amit persze hőseink nem néznek 
S tétlenül. Illetve a család most kimarad a 
$ buliból (talán lusták voltak a fejlesztők?), 
S csak Mr. Incredible és Frozone irányítása 
S marad ránk, akiket a játékmenet során 
S szabadon cserélgethetünk, hogy a lehe- 
S tő leghatékonyabban pofozzuk ki váro- 
S sunkból a föld alól támadó ellenfeleket. 


VUJITY 


(edett 


Ez a játék persze nem bővelkedik 
a kihívásokban, alapvetően a fiatal 


ATARI 


"2 Ha ezt anyám látná... 
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N azért készülhetett el, mert a kiadó 
S azt remélte, hogy a filmes sikerrel 

$ ellehet adni egy folytatást, még 

$ ha annak színvonala a közepesen 

d gyatra kategóriát is csak nehezen éri 
S el. Mivel multiplatform játékról van 


$ szó, a látvány sem lett túl megkapó. 


YUV NNNNA 
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tetett egy folytatást, ha tetszik, ha nem. 


Igaz, a 3D-s pályák elsőre kellemesen 
néznek ki, de hamar szemet szúrnak az 
elnagyolt textúrák és a nem túl szépen 
kidolgozott karakterek. A játékmenet 
csak és kizárólag a mászkálós-vereke- 
dős stílusban zajlik, ami egy darabig 
szórakoztató, de nagyon hamar elveszí- 
előtt. A történet semmit sem idéz 

a Pixar film hangulatából, akár az X-Me- 
nek is lődöröghetnének a pályán, nincs 
sok humor, sem egyéni stílus, csak 
aprítani kell az ellent, egyre nehezedő 
küldetések során. A Hihetetlen család 
mítosza itt kifulladt, talán egy újabb 
film majd feltámasztja meggyalázott 
hírnevüket. Reméljük arról szól majd, 
hogy tehetségtelen játékfejlesztőket 
rugdosnak meg, akik folyamatosan 
elrontják a filmes játékok színvonalát. 


HEAVY IRON STUDIOS 


THA 


SZERKESZTŐI JEGYZET 


TIPPEK TRÜKKÜK 


Re, úgymond. Képzeljétek, volt szerencsém belekukkantani az ehavi Arénába, 
ahol egy kedves levélíró melegebb éghajlatra küldött mindenkit, akik egy játék- 
ban csítelnek. Mivel afféle dílerként magam is részt veszek ebben a galádságban 
(segítem csíthez jutni az ártatlan fiatalságot), eltöprengtem a dolgon - aztán 

arra jutottam, hogy jó ez így, ahogy van. Különben is, minden játék csalás: a 

gép elhiteti velünk hogy ott vagyunk a játékban, futunk az életünkért, mentjük 
azirhánkat, és így tovább... ha minden kötél szakad, mi miért ne csalhatnánk? 
Leküzdeni egy kemény bosst vagy egyéb kihívást persze mindig nagyobb öröm, 
mint sérthetetlenül átgyalogolni mindenkin, de ha valaki így akarja megúszni 

a frusztrát, hát hadd tegye. Épp elég dolog van az életben amin felhúzhatjuk 
magunkat, nem igaz? Na ugye. Csaláselméleti és csítfilozófiai rovatunkat ezennel 
beis rekesztem, most, hogy megnyugtattuk lelkiismeretünket, vessük bele 
magunkat az ehavi felhozatalba. 


a fényeket, de természetesen 

a testhelyzet is számít, ezért 
bármennyire is hosszadalmas, a 
rizikós szituációkban közleked- 
jünk csak hason kúszva. 


HAMMER § 
SsICKLE 


Mozgassuk az ellenséget 
Érdemes ellenfeleinket minél 
több mozgásra késztetni, hiszen 
ilyenkor alig marad akciópont- 
juk, nem tudnak ránk lőni. Erre 
legalkalmasabb módszer, ha 
bekerítjük őket, mert ide-oda 
forgásukkal el is vesztik pontjai- 
kat - és hamarosan az életüket. 


Figyeljünka továbbtanulásra 
Érdemes az adott emberünket 
a karaktertípusra jellemző 
tulajdonságokkal továbbké- 
pezni. Persze csinálhatunk a 
mesterlövészből egy dagadó 
izomzatú erőembert is, de több 
értelme van, ha inkább a célzási, 
újratöltési képességeit fejlesztjük. 


MATRIX: 
PATH UF 
NEC 


Nézz rá 
A pályák során mindig érdemes 
nézegetni a küldetések leírá- 
sait, különben kihagyhatunk 
néhány bónusz küldetést... 


Csak csendben, 

csak halkan 
A lopakodást tanuljuk ki alaposan 
- lehetőleg már a tutorialban 
- mert annak ellenére, hogy a 
harc van középpontban, sok 
küldetést csak úgy tudunk sikerrel 
teljesíteni, ha nem vesznek 
észre. Ahogy az egy tisztességes 
lopakodónál szokás, kerüljük 


Magolj vagy írj! 
Tanuljunk meg néhány jobb 
kombót, hogy ne csak összevis- 
sza nyomkodjuk a gombokat a 
csata közben. A jobb mozdu- 


Tisztelt Játékos Fiatalság! 


Ettől a hónaptól új rovatot indítunk, melyben mindenki a világ elé 
tárhatja villámgyors reflexeit, 133t haxor skilljeit! Minden számban 
meghirdetünk egy-egy játékot, melyben a legjobb eredményt elérő 
olvasók nevét megénekeljük, az utókornak megőrizzük, kőbe vés- 
sük. Sőt! A legjobb eredményért ajándék is jár! 

Ebben a hónapban a Richard Burns Rally-ból választottuk ki a 
feladatot (így senki nem hivatkozhat arra, hogy nincs meg neki a 
játék). Kattogjatok el a menüben a, Rally school/Basic driving/Basic 
driving and changing gear" leckéhez, menjetek végig a pályán - minél 
gyorsabban, ugye -, majd válasszátok ki az , Evaluation"-t és a végén 
csináljatok egy screenshotot. (Képlopó program híján javallott a 
sejtelmes hangzású IPrtScr] gomb használata, majd az MS Paint meg- 
nyitása és egy ICtrl]--IV]J megnyomandása.) A lényeg, hogy látszódjon 
a futott idő: ezt a képet küldjétek be a hosoktereoagamestar.hu címre. 
A biztonság kedvéért mellékeltünk egy képet: nos, valahogy így 
nézzen ki. Nem baj, ha nem pont ugyanez a részidő! Ö A legjobb 
eredményeket és a nyertes nevét következő számunkban közöljük! 
Aki pedig Photoshoppal vagy bármilyen képmanipulátorral próbál 
hamis érdemeket csikarni magának, azt... fú, még nemis tudjuk, mit 
csinálunk vele, de kíméletlen lesz! 


Keep to 50 kph 
Falled 


00-38-17 01:30-00 


Perfect 


Failed 


latsorok különösen jól jönnek 

a nagyobb csatákban. Ha nem 
érezzük magunkat zseninek, akár 
le is írhatjuk egy papírra a pályák 
után megszerzett kombókat. 


BACKYARD 
SKATE- 
BOARDING 


Elfogyhat... 


Csak akkor érdemes be- 
nyomni a fókuszt ha igazán 
szükségünk van rá, ugyanis 
még az Egyetlen is ki tud 
fogyni a Focus pontokból... 


Amikor sok ellenfél vesz körül minket, 
érdemes felugrani és benyomni egy 
területre ható kombót, hadd repüljön 
mindenki szerteszét. 


Unlock Andy Macdonald! 
Andy Macdonaldot úgy lehet , fel- 
szabadítani", ha az utolsó kihívást 
is teljesítjük, ami a Pro Challenge 
a Skate Station Alpha pályán. 


5 
€ 
ment he új 


Nem csak a félcsöveken lehet trükközni, 
hanem akár a sima talajon is. 


Töltés alatt 
Válassz ki egy pályát és miközben 
tölt a játék, nyomogasd az 
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CHEET OV ZE MONZ 


Mivel zombiként úgysem kötnek minket a szerencsétlen emberek morális 
elvei, csalhatunk kedvünkre: csinálj egy init.txt nevű fájlt a játék főkönyv- 
tárába (ahol az indítófájl is van) és abba írhatod a következő kódokat: 


cheat deathless player 1 
cheat infinite ammo 1 


j 
j 


JACKED 


ugrás gombot. Amikor a töltés 
kész, és bejön a játékképernyő 
deszkásunk ugrik egy nagyot. 


Unlock Eric Stream! 
Ha az összes challenge-t 
megcsinálod, azaz mind 
a 39-et, akkor Eric Stream 
karaktere is felszabadul. 


Erősítés 
Ha eléred a 2. szintet, ak- 
kor 15 újabb profi desz- 
kást szabadítasz fel. 


Lopd el 

Motort lopni úgy kell, hogy 
megütjük a motorost aki rajta 
van, majd benyomjuk a , Jack" 
gombot. Ekkor emberünk 
átugrik a másik mocijára, és 
lelöki azt, aki rajta van. 


Új modi 

Miután átszálltunk valakinek 

a járgányára, hirtelen nagyon 
begyorsul a gépezet. Ha túl 
tudjuk élni ezt az időt, akkor 
ezentúl már választható lesz az 
a járgány. Ez az egyetlen módja, 
hogy új járgányhoz jussunk. 


Felépülés 

Miután megütött minket egy mo- 
toros, addig nem tudunk semmit 
csinálni, amíg magunkhoz nem 
térünk. Hogy újra mi irányítsunk, 
amint megütöttek, kezdjük el 
nyomogatni a Recovery gombot. 


[ 
[ 
I 


A nyilak nem csak azt jelzik, hogy merre 
menjünk, hanem a kanyarok élességét 
is. Minél sötétebb színűek, annál inkább 
le kell lassítanunk a bevételükhöz. 


végtelen élet (élőhalottság) 
végtelen töltény 


STAR 
WARS: 
BATTLE- 
FRONT 2 


Átszállás 
Az űrcsaták során nem csak 
a pilótát érdemes választani, 
hanem a katonát is. Vele szálljunk 
át az ellenfél rombolójára, és 
bentről kezdjük el pusztítani 
a hajót a rakétavetőnkkel. 


Vadász, vadássz! 
Amikor vadászgéppel repülünk, 
érdemes először a bombá- 
zókat lekapni, utána pedig a 
vadászokat. Mindig csak egy 
célpontra koncentráljunk, és 
akkor biztos lesz a siker. 


am 


Ne feledd, hogy a legtöbb járművet 
több személy is irányíthatja! 


Lépegető irtás 

Az űrcsaták során nem csak 

a pilótát érdemes választani, 
hanem a katonát is. Vele szálljunk 
át az ellenfél rombolójára, és 
bentről kezdjük el pusztítani 

a hajót a rakétavetőnkkel. 


Levegő nélkül 
Ha sithként szembekerülünk egy 
jedivel, és rendelkezünk a Force 
Grip (fojtás) képességgel, akkor 
azonnal nyomjuk be a , jó" oldal 
segítőjére célozva. Ez az összes 
egyéb különleges képességre is 
igaz: tapasztaljuk ki a hősök ext- 
ráit és alkalmazzuk őket bátran. 
Nagyon jó szolgálatot tehetnek. 


WWW.GAMESTAR.Hu I 20DE. FEBRLIÁR 


A trainerrel működő cheateket nem a hagyományos módon aktiváljuk, hanem a trainer programot (ami általában egy .exe file) bemásoljuk a játék könyvtárába, majd 
ez indítjuk el elsőnek. Ezután a játékban a trainer beprogramozza a megfelelő gombokra a megfelelő cheatet - nekünk csak a kiválasztott billentyűre kell böknünk, 


és máris aktív a kód. A trainer programokat a CD/DVD mellékleten találjátok meg. 


VEGYES CHEATEK 


TIPPEK TRÜKKÖK 


UFO: AFTERSHOCK 


Indítsd a játékot az enable system console-true command 
paraméterrel (ezt az indító .exe mögé ird). Miután elindítottad 
a játékot, nyomd meg a [] gombot a konzol lenyitásához. Már 
írhatod is a kódokat: 


add resources [szám], Iszám], Iszám] extra nyersanyagot kapunk 
full stores minden tárgy a bázisunkon 
lesz 

full. store minden fegyver és 
felszerelés 

minden egységnek 
felöltődik az életereje 
halhatatlan katonák 
misszió megnyerése 


full heal 


untouch 
win. mission 


SINNVVNVVNNVNNLVNUNNNSNVVJVSNSVTVNVNNNVNNNVNNNSVTNNVNNUNNN NT 


FOOTBALL MANAGER 
ZO0B 


A játékos eladásakor megduplázhatjuk a pénzünket, ha a követ- 
kezőt csináljuk: amikor eladjuk az emberünket, és már csak az 

s Accept" vagy a , Cancel" gombra kéne kattintanunk, mentsük 
el a játékot, és lépjünk is ki belőle. Indítsuk el újra, és töltsük 

be az állást. Miután újra előttünk van és elfogadjuk az átvételt, 
kétszerannyi pénzt fogunk kapni mint eredetileg. 


M/LLLLLLSLLLLSLSSLSLLSLLLLSLLLLSSLLLLLLLSLLLLLLLLLLLA 


DISCIFLES 2: 
GALLEANS RETURN 


A játék során nyomd le az IENTERI billentyűt, és írd be a kódot, 
majd megint üsd le az IENTER]I-t, hogy aktiváld. 


moneyfornothing 
help! 
wearethechampions 
herecomesthesun 
anotherbrickinthewall 
givepeaceachance 
stairwaytoheaven 
lifeisacarnival 


A manánk és az aranyunk 9999 lesz 
felgyógyítja a partinkat 

küldetés megnyerése 

teljes térképet látjuk 

épületek engedélyezése a fővárosban 
béke mindenkivel 

minden csapattag szintet lép 

elesett egységek feltámasztása 


SSLLLLLLLLSSLSLLLLLLLLSLSLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL dd 


STOLEN 


A játék indítófájlja után kell bepötyögni a kódokat (pl. CXGames) 
StolentStolen.exe -idejönakód) paraméterként. 


(LU 


-sendintheclowns az őröknek nagy fejük lesz, 
nagy lábuk és vicces hangjuk 
válaszd a , New Game"-et a főmenüben, 


hogy hozzáférj mind a négy misszióhoz. 


-thisbottleofstevens 


VS 


KNIGHT RIDER 2 


A következő kódokat névként kell megadnunk a kampány 
kezdetekor 


roami! 
roam0 
Ouiz1 

Video1 


Minden pálya megnyitása a küldetéskenél 
Minden pálya lezárása a küldetéseknél 
Minden nehézségi szint megnyitása a guizben 
Minden videó megnyitása 


TIPPEK STAR WARS: EMPIRE AT WAR 


R WARO: El 


Egy egész galaxist az uralmunk alá hajtani nem egyszerű feladat, de közel 
sem lehetetlen. Csupán a megfelelő hősökre, katonákra és járművekre van hozzá s 
szükségünk. Esetleg még pár jó tippre, amiket alább találtok. 


Öslakosok Ötok 

Bolygófoglaláskor gyakorta csatlakoznak hozzánk a helyi lakosok: ellenségük ellen- o f amiért megéri űrá fe ZS 

sége a barátjuk. Nem túl erősek, de kisebb elterelő hadműveletekre és lézerfogónak 1. Tudnak űrhajókat gyártani. izék úrállomást épiteni 
teljesen jók. Használjuk őket bátran, miután meghaltak, hamarosan , újratermelőd- fejlettebb masinákat tudnak összetákát ba szintű az űrállomás, annál 
nek". 2. Ha támad az ellenfél, enne, 


4 nagyon jó vé ő 
3. Védelmi technológiákat vásárolhatunk bekes es t áni 
Célozz! File a legyártható egységek számát. KEZSzEBRTÉG TRNÍTS 
Az űrcsatában az egyik legjobb, hogy a nagyobb hajóknak, űrállomásoknak külön- "csata alatt is tudja gyártani a kisebb űrhajókat. 
külön kilőhetjük a részeit is. Éljünk is ezzel a lehetőséggel, és ha egy olyan bázissal 
kerülünk szembe, amelyik repülőket gyárt, akkor először a hangárt vegyük célba. 
Mindig azt lőjük ki először, ami minket a leginkább zavar - tehát egy csillagromboló- 


nak ne a hajtóművét, hanem a lézereit szedd le először. 


Támadj okosan 

Amikor felszíni támadásra készülsz, ne felejtsd otthon a flottádat sem. Ha ugyanis 
az űrben is mi vagyunk az urak, az plusz bónuszokhoz juttathat minket. Ha például 
van néhány bombázó űrhajónk a magasban, akkor lehívhatjuk őket, hogy a egy-egy 
kulcsfontosságú ellenfelet szétlőjenek. 


Kutatás, fejlesztés 

Nem csak azért érdemes fejlődnünk, mert sokkal jobb, erősebb egységeket 
gyárthatunk, hanem mert így ,hívhatunk magunkhoz" hősöket. Azt, hogy ki is fog 
csatlakozni hozzánk, nagyban befolyásolja a pálya is. Technológiai fejlesztés után 
mindig nézzük meg a galaktikus térképen a , hero" ikonokat, hátha van egy rendel- 
kezésre álló új srác. 


Bújj a pajzs mögé 

Ha van pajzsunk a felszíni csata során, akkor érdemes alatta bevárni az ellenfelet. A 
pajzson ugyanis nem hatol be a lövedék, ugyanakkor kifelé tudunk lőni. Különösen 
túlerővel szemben van nagy jelentősége. 


Híres emberek a fronton 
H Nagyon meg kell fontolnunk, hogy kit hova 
Anyagi gondok 


i ák má 0Z- rakunk. Persze, jól néz ki, amikor Kyle Katarn 
§ HE úg kzetni felére és Ackbar Admirális vállvállvetve harcolnak, 
falka nincs harcos. Nincs de nem túl eredményes. Ackbart hagyjuk 
alcös. nincs hatalom. Nincs : csak szépen a hajóján pihengetni, hiszen ő 
hatalom, nincs pénz... ördögi EZÉSE Set KENTEZH ÁEH Ez La 
udsáctlkatelttrákáke söt eb pajzsot és energiát). Mindig nézzük meg, Lépegető ellen mindig vigyünk magunkka 
van megoldás! Íme párötlet, mit EE NE úgepásalasá 
TE ső 8 aes a dés végzetes lehet - a hős számára. 
u Építs több bány 
holygóidon; ezek jócskán meg- 
növelik a napi bevételedet. —— 

u Taktikai (földi) csatákban foglalj 
bolygókat, mert az azonnali 
kredit bónuszt ad, plusz még a 
napi bevételeidet is növeli. j 

u Foglalj olyan bolygókat, amik 
kereskedelmi útvonalakon van- 
nak, hogy növeld a profitod. 

u Csinálj küldetéseket, amik 
kredit bónusszal járnak. ; 

u Küldj csempészt az ellenfélre, 
aki ellopja a pénzét. Esz 

u Adj el régi egységeket, épülete- 
ket, amiket már nem használsz. 


t látjátok, azöldön 


ték megköveteli, hogy tudjuk, 
épé 


égiai já 


pedig azt, melyik egységünkkel érdemes megtámadni. 
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Sose felejtsd el használni a hősök speciális képességeit. 
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TIPPEK 80 DAYS 


VÁSs 


I5BBEK 


Bombay - Fűszeráldozás 

Miután megtudtuk, hogy fűszert kell áldoznunk a kígyó istennek, menjünk a 
piacra. Nyolc különböző hozzávalót kell beszereznünk: brown ginger, white salt, 
green allspice, yellow turmeric, red saffron, orange-brown coriander, black cloves, 
light green peppermint. Ha mind megvan, irány a kígyó templom. Itt az alábbi 
kép szerint helyezzük el a fűszereket. A képen a belső vonal jelöli a legalsó szintet, 
a másik kettő a felette lévő szinteket. Ha mindent a helyére tettünk, elvehetjük a 
kígyós kosarat. 


orange-brown coriander 


black cloves 
re Itgreen 
saffron [ peppermint 


green allspice 


white salt 


I megtaláljuk azt az ok 


TIPPEK TRÜKKÖK 


Bombay - Labirintus 


Amikor elmegyünk megmenteni Ravisht, eljutunk egy labirintusba. Miután bementünk, azokon az ajtókon menjünk át amelyeken az alábbi ábrák látha- 
tóak. Hogy könnyebb legyen megtalálni az ajtót, aláírtuk, hány óránál vannak. Balról jobbra haladjatok! 


12 órafelé 9 órafelé 


3 órafelé 10 óra felé 9 órafelé 


Cruise Ship - Csillag és golyók 


A feladatunk, hogy a csillag minden csúcsába kerüljön egy golyó. Miután leraktunk 


A golyót 
helyezzük 2 
órához, és 
gurítsuk 10 
órához. 


A golyót 
tegyük a 10 
órához, és 
gurítsuk 5 
órához. 


A golyót 
tegyüka7 
órához, és 
görgessük 2 
órához. 


A golyó 11 
órához kerül, 
és 7-hez gurul. 


A golyót 
helyezzük 8 
órához, és 
gurítsuk 4 
órához. 


A golyót 
tegyüka7 
órához, és 
görgessük 2 
órához. 


1 órához kerül 
a golyó, 8-hoz 
kell görget- 
nünk. 


No Comment. 


AZ ÉPÜLET MÖGÖTT AMIT 
ÉPP ÉPÍTENEK 


fekete 


AZ ÁRAMDOBOZ HELYE JOBBRA A KAPUTÓL 


A PANEL KÁBEL SZÍNE 
A FÖLDALATTI KÁBEL 


piros 
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12 órafelé 


12 órafelé 


Crusie Ship - A csapos 

Ha elvállaljuk, hogy amíg Baltimore 
távol van, kiszolgáljuk a vendégeket a 
pultnál, akár 30 bónusz pont is ütheti a 
markunkat. Ezért viszont rendesen meg 
kell dolgoznunk, és helyesen kell az 
italokat kevernünk. Mindegyik pia fele 
Ginger, a másik pedig egy hozzávaló. 
Vegyük kézbe a félig megtöltött sha- 
kereket, és arra az üvegre kattintsunk 
amelyikből készül a rendelt ital. Véletlen 
se legyen nyitva az inventorynk miköz- 
ben megnézzük az italok cimkéit! 


ABEL KUCKÓJÁTÓL 
BALRA LÉVŐ SARKON 


kék 


zöld 


12 órafelé 


MEGFIGYELŐ ÉPÜLETNÉL 
piros 


zöld 


3 órafelé 


12 órafelé 


LIKŐR RECEPTEK 


Atomic Baltimore 

72 Ginger -- !2 Ginger 
Bloody Ocean 

Va Ginger 4 Tomato Juice 
Afrococo passion 

/2 Ginger 4 12 Papaya juice 
Hard Morning 

"2 Ginger - 12 Ouinguina 
White Knight in Flames 
12 Ginger 4 12 Tabasco 
Flamethrower 
72 Ginger -k 12 Rum 


ABEL KUCKÓJÁNAK BAL 
OLDALÁN 


piros 


fekete 


TIPPEK  KOMPLEXITÁS A KÖBÖN 


OYNASÍY 
WARRIUNR 


Hatalmas tömegek özönlenek egymás ellen, ezrei 
Mi csupán egy vagyunk a sok közül - íme néhány megfontolandó dolog, ha 


szeretnénk kitűnni a tömegből. 


EGYSÉG- 
BEN AZ 
ERŐ 


Ugyan egy közkatona ereje hozzá sem 
mérhető a karakterünkéhez, mégsem 
szabad lebecsülni őket. Míg belőlünk 
csak egy van, ők százával rohangálnak 
a pályán - és legtöbbször utánunk 
kutatnak. Ezért nem nagyon éri meg a 
magányos hőst játszani, aki fél kézzel 
lenyomja Kínát, mert minket nyomnak 
le. Mindig maradjunk a csapataink köze- 
lében, így jóval kisebb az esély rá, hogy 
hamar elhalálozunk. 


PACIKAPA- 
CITAS 


A pályán sokszor láthatunk lovakat, 
amint nyugodtan tűrik a körülöttük 
zajló csatát - nyilván erre képezték ki 
őket. Ezek nem csupán terepdíszek, 
rájuk is tudunk ülni (melléjük kell állni, és 
megnyomni az ugrást). A páncéljuknak 
köszönhetően úgy működnek mint egy 
tank. Simán átvágtathatunk velük az 
ellenfél sorain, fellökve az előttünk álló 
embereket. A nyeregben ülve érdemes 
nyomkodni az attack gombot, hiszen így 
emberünk oldalra is vagdalkozik. 


Csata előtt mindig gondosan válasszuk 
ki a felszerelésünket. 


VÉGSZÜK- 
SÉGBEN 


Amikor nagyon lecsökken a HP, és az 


ellenfél csak nem akar kaját dobni, ro- 
hanjunk el a csatából. Menjünk visszafele 
amerről jöttünk, és keresgéljünk, hátha 
találunk némi harapnivalót a földön (né- 
hány zamatosabb hulla pl. - ender). Ez saj- 
nos nem túl valószínű, de semmi gond! 
Keresgéljünk szétüthető tereptárgyakat 
(ládák, köcsögök (azért nem kéne ennyire 
ledegradálni az ellenfeleket. . . -ender)) és 
zúzzuk be őket. Gyakorta találunk ben- 
nük hamit, éppen ezért érdemes ezeket 
csak végső esetekben szétkapni. A másik 
lehetőség, hogy minél hosszabb kombót 
pakolunk bele az ellenbe - így garantált, 
hogy dobnak nekünk valamit. 


Ne felejtsük el, hogy a tiszteknek. 
a ruháját is lecserélhetjük, a [TAB] 
gombbal. 


Minden karakternek megvan a maga 
Musou támadása, amit akkor tudunk 
aktiválni, ha a bal alsó sarokban a csík 
teljesen feltöltődik. Érdemes inkább 
tömegben használni, hiszen területre se- 
bez, méghozzá szép nagyot. Ha nyomva 
tartjuk a Musou támadás gombját (DI, 
gyorsíthatunk a csík töltődésén, igaz, 
ilyenkor sebezhetőek vagyunk. 


SPECIÁLIS 
TÁMADÁS 


A Charge gomb nem csak arra jó amire 

a nevéből következtethetünk, azaz ro- 
hamra. Ha belefűzzük egy sima támadó 
kombóba, akkor némi speciális támadást 
kapunk, amik ingyen vannak (nem von- 
nak le semmilyen csíkból). Sebezhetünk 
vele akár ugrásból is: felugrunk, majd 


tartsuk nyomva ezt a gombot. Ekkor 
emberünk a földre ugrik és területre oszt 
egy kis sebzést. 


NREND- 
FENNTAR- 
TÓ ERŐK 

A barbár támadások - különösen az első 
pár ezer évben - igen kellemetlenek tud- 
nak lenni. Mindig, minden városunkban 
legyen 1-2 katona, lehetőleg íjász. Ezen 
kívül érdemes a határvidékekre vélet- 
lenszerűen kihelyezni néhány hadtestet. 


Ha látjuk, hogy ellenfél közeleg, mielőbb 
támadjuk le, így nem tudja lerombolni 


a nyersanyag-lelőhelyeinket, farmjainkat. 


MOTORI- 
ZÁLT OST- 
ROM 


A városi őrségek általában rengeteg 
harci bónuszt kapnak, így nehezítik 

meg a hódítók munkáját. Ahhoz hogy 
kiegyenlítsük a mérleg nyelvét, és ne 
legyen hatalmas az emberveszteségünk, 
mindenképp vigyünk ostromgépeket. 
Mielőtt támadunk, áldozzunk pár kört 
arra, hogy távolról szétbombázzuk a 
várost. 


BOSSOK 


Amikor egy nagyobb csapatba rohanunk 


A játék talán legnagyobb erőssége, 
hogy akár ketten is tolhatjuk egy 
gépen. Mindenképpen érdemes kipró- 
bálni, teljesen újszerű játékélményt ad. 


ezreket. 


bele a harcmezőber, jó eséllyel 
lapul meg egy officer a soraik- 
ban. Őt úgy tudjuk felfedezni, 
hogy a neve ki van írva a feje 
fölé. Ezek jóval erősebbek, mint a közka- 
tonák, amolyan hősök mint mi. Nagyot 
ütnek és akár a földre is küldenek minket, 
főleg ha a hátunk mögé tudnak kerülni. 
Ne hagyjuk meg nekik ezt az örömöt, 

és amint meglátunk egy ilyen bosst, 
azonnal támadjunk rá. A tömeggel ne 
nagyon foglalkozzunk, amíg meg nem 
halt az ellenfél tisztje. 


A Challange mód leginkább arra jó, 
hogy kiismerjük kedvenc karakterün- 
ket. 


KAMPFÁNY 
ELŐTT 


Mielőtt még belekezdenénk a Musou 
módba, azaz a kampányba, érdemes 
tolni néhány pályát easy fokozaton. Ez 
azért lesz hasznunkra, mert a kiválasztott 
hős fejlődni fog, és szerzünk néhány 
extra itemet is, ami nagyon jól fog jönni 
a komolyabb csatákban. Kampáry előtt 
ne felejtsük el átállítani a fokozatot a 
nekünk tetszőre! 


x 
BARATI SE- 
GÍTSÉG 
Amikor csata közben észrevesszük, 
hogy a csapatunk egy másik hőse baj- 
ban van, mentsük meg az életét. Ezért 
nagyon hálás lesz, és megjegyzi hogy 
megmentettük az irháját. Egy idő után 
- ha már ő is úgy érzi, bajtársak vagyunk 
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- ak- 
kor 
el- 
kezd 
minket 
követni, 
és segít a 
csatákban. Így gyakorlatilag egy újabb 
testőrt szereztünk. 


HARC A 
VILÁGGAL 


Ha nem egyedül játsszuk a játékot, 
hanem egy haverunkkal, akkor nem 
kell tovább foglalkoznunk a közkato- 
nákkal. Ketten ugyanis szinte bárkit és 
bármit le lehet irtani, így akár 10 perc 
alatt is végezhetünk 1-1 pályával. A 
lényeg hogy mindig egymás közelében 
harcoljatok, és a kaját mindig az szedje 
fel, akinek kevesebb a HP-ja. A Musou 
támadásokat érdemes egymáshoz 
közel, egyszerre bevinni, így megsok- 
szorozódik erejük. 


MORÁL 
NÖVELÉSE 


Minden hadseregnek van egy morál 
értéke, ami nagyban befolyásolja em- 
bereink harci sikerét. Ez az érték leesik, 
ha legyőzik valamelyik tisztünket, vagy 
éppen lemészárolnak egy alakulatot. 
Természetesen mi vissza tudjuk szerezni 
a harci kedvet, ha legyőzünk egy híres 
tisztet vagy megölünk bizonyos számú 
ellenfelet. 


TESTŐR- 
GÁRDA 


A testőreink nem csak véletlenszerűen 
tudnak ellenfeleket támadni, mi is ad- 
hatunk nekik erre parancsot - az Order 
gombbal. Minél több ellenfelet ölnek 
le, annál több tapasztalatot szereznek. 
Persze, a csaták során ők is ugyanúgy 
sérülnek, mint mi, de ha felveszünk egy 
gyógyító itemet, akkor az rájuk is hat. 


TÖLTŐK 


Hagyma / 450 HP 


4 
"e 
Ma. 
"a 


Duplahagyma / --100 HP 


Husi / 4200 HP 


Kenőcs / Teljesre tölti a HP-t 


méd és a Musout 


a 
safun "Csirke / Teljesre tölti a HPt 


TIPPEK TRÜKKÖK 


DUEL SZABÁLYOK 


Amikor csata közben megjelenik az ellenfél egy-egy 
magasabb rangú tisztje, lehetőségünk van duelezni 
vele. Ezek 1v1 csaták, ahol mind a két fél teljes élet- 
erővel kezd, és akkor nyerhetünk csak, ha megöljük 
a másikat. Ha egyikünknek sem sikerül győzedel- 
meskedni a másik felett, akkor döntetlen lesz. 


A következő szabályok érvényesek a 
párbajokra: 
- Maximum 45 másodpercig tarthat 
- A győzelem növeli 
a győztes csapatának a morálját 
és extra tapasztalattal is gazdagítja a 
karaktert 
- A vesztes , jutalma" a pihenés, 
tehát Game Over 
- A normál csata a duel után 
azonnal folytatódik 


tenzmaéetástízátásál 
VET rnnttttsattttatezálllk 


Köcsög / Teljesre tölti a Musout 


IDEIGLENES FEJLESZTÉSEK 


Hadisten fejszéje / kétszeres 


támadás (30 mp-ig) 


A 


védelem (30 mp-ig) 


e 


e. 


(30 mp-ig) 


egy Hadisten mellvértje / kétszeres 


MB Dim sum / 110 MAX HP 


Musou bor / 
10 MAX Musou 


Sebesség csukák / szupergyorsaság 


Kincsesláda / 
Egy tárgy van benne 


Birodalmi pecsét / Végtelen Musou 


(10 mp-ig) 
TÁMADÁS NÜVELÜK 
v Bronz kard / 3-1 támadás 


e Ezüst kard / 42 támadás 


va Acél kard / 3-4 támadás 
a él Arany kard / 1-8 támadás 
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Gyalogos pajzs / 4-1 védelem 
Nemesi pajzs / 2 védelem 


Hadvezéri pajzs / 4-4 védelem 


Uralkodói pajzs / 4-8 védelem 


TS kt a 


UI 


a S UR 


jen Gyerünk, bajtársak, elő a szemlézert, halálsugarat, tűzlabdát, bőrnadrágot és minden 
" - egyebet, ami csak egy gonosz szuperhős arzenáljában szerepelhet! Itt az idő, hogy 
: bosszút álljunk gyermekkori sérelmeinkért, mondjuk is egyszerre: MUHAHAHAHA! 


a. "öl is 

Szervezzük jól magunkat 
Amikor újabb és újabb képességekre teszünk szert, akkor érdemes ezeket a billentyűzet 
mezőn (keyboard shortcuts) a lehető leglogikusabban összeszervezni, hogy azok, ame- 
lyeket sűrűn használunk, legyenek egymás mellett, így nem kell folyton a billentyűzetet 
nézni harc közben, értékes tizedmásodperceket elveszítve. 


ils 


Pihenjünk, ha kell 

Szinte bármelyik foglalkozásban gyógyíthatjuk magunkat ilyen vagy olyan módon, 
azonban a különböző gyógyítások cooldownja (azaz visszatöltődése) elég lassú, így néha 
érdemes a REST képességet alkalmazni egy olyan helyen, ahol biztonságban vagyunk. Ez 
is lassan töltődik, viszont így maxra nyomhatjuk magunkat életerővel. 


Kombinésön, kombinésön csipkés kombinésön 

Rengeteg enhancementet találhatunk menet közben, amelyeket elsődleges tulajdonsá- 
gainkra aggathatunk. Ezeket egyrészt el lehet adni, másrészt viszont a már meglevőkkel 
lehet kombinálni, azokat erősítve, javítva. Például egy 3-as enhancmentből egy 1-es hoz- 
záadásával máris 3---ost cisnálhatunk. No persze, ha ugyanebben a kategóriában találunk 
egy 4-es vagy 5-öst, akkor bátran dobjuk ki a 3---ost a kukába. 


Többféle bolt létezik a játékban, ezek legfőképp NPC-k, 
ahol az enhancmenteket és az inspirationöket lehet el- i 
adni/venni, de persze gonoszkodó relnevezésünket" is 
megvásárolhatjuk (mondjuk Darwin"s Landingon). Min- 
denesetre egy magasabb szintű enhancementet érde- 
mes boltban venni, mivel az olyan magas szintű missziót 
úgysem kapjuk meg, így viszont egy erősebb bónusszal 
magunkis sokkal erősebbek lehetünk, 


Hova tegyük a plusz slotokat? 

Bizonyos szintlépéseknél nem új tulajdonságokat, hanem plusz enhancement slotokat 
kapunk, amelyeket magunk oszthatunk el, így egy-egy adott elsődleges tulajdonságunk- 
ra akár 2-3 vagy 4 extra bónuszt is nyomhatunk. Okosan rakosgassuk ezeket a kiterjesz- 
téseket, elsősorban az elsődleges támadásunkra illetve az elsődleges védekezésre... 
Amennyiben mastermindok vagyunk, úgy a pet idézésére szolgáló tulajdonsággal magát 
a petet tudjuk továbbfejleszteni. 


Vigyázzunk, nehogy megfázzunk 

Szerencsére megfázni nem lehet, de ráfázni igen: sokszor előfordul ugyanis, hogy egy 
adott védővarázs lejön rólunk és nemis vesszük észre, mert a rendszer nem szól. Ezért 
gondosan ügyeljünk arra, hogy a buffjaink mindig fent legyenek: ez életet menthet. 


BBETL 


Fuss, antihős, fuss 

Nem egyszer előfordul, hogy a városban elég messzire kapunk küldetést, ahova általában 
gyalogosan közlekedünk majd. Ilyenkor feltétlenül kapcsoljuk be a sprintelést és semmi 
pénzért ne álljunk meg, még ha ránk is kiabálnak, lőnek: szerencsére rengeteg semleges 
zóna van, ahol nincs egy mob sem és ahol lehet pihenni. Az alacsony szintű NPC-kkel har- 
colászni pedig nem túl értelmes dolog, amikor még ötpercnyi futás van hátra... 


Azt az inspirációt keresem 
Ne feledjük el, hogy amolyan ideiglenes buffok is léteznek a játékban Inspirations álné- 
ven. [F1]-IF4]-ig hívhatóak ezek elő, még akkoris, ha van második, harmadik oldalnyi is 
belőlük. Mindig tartsunk gyógyítást elöl, az azonnal felhasználható Inspirationök között, 
ez mindig jól jöhet. Amellett egy jó kis csatában egy extra rage sem árt. 


Mastermind, hátra fuss 
Ha Mastermindok vagyunk, ne harcoljunk a frontvonalban: hagyjuk, hogy petünk, vagy 
peteink magukra vonják az aggrót. Természetesen ha tudunk, segítsünk: lehetőleg azt az 
ellenfelet támadva, amelyik a leggyorsabban fog meghalni, hogy csökkentsük az ellen lét- 
számát. Szerencsére petünk elég kemény fickó és legvégső esetben lehet újabbat hívni... 


Amennyiben egy misszióban esetlegesen Arachnos ope- 
rative-ok is vannak a terepen (Arachnos misszió esetén) 
úgy ezeket , szabadítsuk ki" legelőször, mivel ezután 
csatlakoznak a csapatunkhoz, és bár irányítani nem 
tudjuk őket, ők is automatikusan velünk harcolnak, Sőt 
még az XP-nk sem csökken ezáltal, csak sokkal egysze- ú 
rűbb lesz az adott missziót megcsinálni, és elvileg az 
Arachnos sem lesz hálátlan... 


Ha zónázol, a pet lemarad 
Ismét Mastermindoknak szól a jó tanács, ugyanis zónázáskor a pet elbúcsúzik tőlünk, 

így ne felejtsük el minden zónázás után úja megidézni, mert az sosem árt, ha velünk van, 
hiszen két tűzerő több, mint egy. Ezért érdemes szintlépéskor valahogy újra zónázni, mert 
bár minket csak az Arbiter tud léptetni, de apetünk már eggyel magasabb szintű lesz a 
következő idézéskor - s mint ilyen, jóval erősebb. 


TERZRTG6GCULI 


CSEMHGÉSEK - SMS - MONO - 12985 
956-Aáa0-5b29-3323 


POLG - 


1492 - A Paradicsom Meghódítása 

50 Cent - Candy shop 

Arash - $oto $oro 

Armánd Van Helden - Into Yogt Epts 
dadistreet Boys - Incomplete 
Barátok közt 

Eiffel 65 - Blue 

Eros vs $pigiboy " Valami véget ért 
Good Csarlotte - ! just Wanna Lve 
Green Day " Holiday 

Grogvehogte - Ébredj mellettem 
Gwen Stefani - Rich girl! 

Hooligans - Kerálytány 

Hooligans - Szabados 

tan Van Dahl - Inspiration 

Jean Michel Játre - Öxygent 

K" Maro - Fenme Lite Yog 

Kistehén T2. - Szájbergyetek 

Kyile Minogge - Love At First Séght 
Ul on " Get Low 

Línkia Park . la The End 

Lyngtd Stynyrós - Smeet Hóne Alabama 
Macsíajaj (Goran Bregovic) 
Matcon5 " Sunday morting 

Natalie Imbrugfia - Shíver 

hul Collitt - Another Day In Pátádite 
Guten - We Will Rock Yog 

Kob Thomas - Lonély No More 

foy Orbisoa - Pretty Woman 

$tógtet - Sugvemente 

Shakira - La Tortura 

Sterje Wonder - ! Just Called To $ay ( Love You 
The Game - Hate it or Lore it 
Wnigye - Itt vágy 

Uniting Nations - Övt of Touch 
Valámi Amerika 

Visica - Bárcsak újra ítt lennél 

Wild $zaíth - Switeh 


CKEBEBAL TOHNE - 
Sas 


Báránybégetés ! 
Disznórótógés 

Dudás 

Ébresztóóra 

Elektromos gitár! 
Elektromos gitár 2 
Fékcsikorgás, katambol 
Hagyományos telefoncsörgés 
Hagyományos telefoncsótgés 2 
Harangszó 

Két 


Kakas 
Kökükkos óra 
Kiskutya 


JAVA JÁTÉK - 


65190230 6590297 
65190891 GS93414 
6$190751 653354 
65190926 G6593529 
65190787 6593509 
65190400 6591938 
65190564 6530933 
65190992 6593401 
65190924 G593446 
65190763 G6593517 
65190928 6593532 
65190817 6533480 
6$190906 592599 
65190765 6533481 
6$190927 6593530 
65190352 G530243 
65190766 6593412 
6519074£4 6593486 
6$190031 6591488 
65190934 G6593537 
6$190145 6530995 
65190436 6530996 
65190166 6592490 
65190892 6593478 
6519083 6593505 
65190618 G6530957 
65190912 6590666 
65190784 6533506 
65190632 G6$90981 
65130781 6533504 
65190935 6593536 
65190020 530968 
65190774 6533520 
65190928 6593531 
6$190775 533521 
65190366 G6591494 
6$190797 G6593522 
65190774 6533523 


- 956-Ga0-629a-ZZ2ZZ 


65199004 
65199036 
65199000 
G5199014 
65193031 
G5199012 
65199013 
G5199050 
65199017 
65199003 
G5199035 
G5199005 
65199007 
65199011 


SMS - 050-9a0-b29-Z22 


NEUTRO k ( BABUMM 
NICK 
G$170030 G65170035 


Z2á(t a földönkívűbek —  deszólt a szomszéd? 

hozzánk, fúgd le fociiabdával, 

6 egy b vagy törd ki az 

v ablakát! 

Neutro Ni tudja még A legjóbb utcai focis 

menteri a 2 játék mobilra! 
És vele az egész wiágot! 


TÓBBSZÓLAMÚ ÉS REAL font KÖZLÉS 
KÉSZÜLÉKEKRE TÖLTHETŐK LE 

melyik játékok futnak. e A többsz 

4 KÉT előfizetéssel tendeltezők 


JAMAJCAN 
OISCSTA 


G5170038 


HOGYAN TÖLTS LE INFO: 


06-90-629-333 
(színes háttér, poli csengés, 
real tone, java játék, mini mozi) 


1795 


(mono csengések) 


) Lössélő 
40 very much! 


G5180715 7 — 65180716 


42210 


651 


cél 


1 


- GS185070 


a 
6518616$ 


[Gsttét3e 


[ cstáó235 


AE G MOGE K - SAS - 95-Aa0-529-ZZ2ZZz 


ha 
65183002 


65188417 


AZ MIRA, ALKALMAS KÉSZÜLÉKEKRE KÉSZÜLÉKEKEE TE TÖLTHETŐK 181 5 LE o őZÍNES HÁTTÉRKÉPEK, M IN! MOZIK LETÖLTÉSÉRE CSAK AZ ARRA ALKALMAS SZÍNES KIJELZÓS 
ÖN HteBb Et AELÉS http./Ywap textboy.hu/jatet WAP oldalon telefonadon 
ólumó eggákangok regit rel or stan jo timáetset nal nenik majitástsmvéja 1) 19H Ft. 160 Ft 9 Politónikus csengést, mini mozit és színes éget one-ról csak 


TIPPEK OLVASÓI LEVELEK 


KVSZOFTVER 4497 


Most is számtalan izgi levelet kaptunk Tőletek - kiemelnénk Darth Vadert és a 
Kecskeméti Szennyvíztisztító Telepet, nekik külön köszönjük, hogy megkerestek ben- 
nünket. Címünk továbbra is kaveszunetogamestar.hu! Nem itt lakunk, ide kell írni. 447 


SUNT 
sz. BERG 


Lenne pár kérdésem a World of Warc- 
rafttal kapcsolatban. 

1. Hol találok portálokat és hova 
vezetnek? 

2. Ki és hol adja azt a küldetést, ami 
után át lehet szerkeszteni a talentfát? 
3. Ja és milyen karaktereitek vannak 
és hányas szintűek (Ha nem TITKOS) 
1. Nos, portálokat a mage-ek tud- 
nak csinálni 40-es szint felett, ezek 
az egyes városokba vezetnek. Van 
még pár portál, de azokat általában 
négy sárkány boss őrzi, és amúgy 
se vezetnek sehova... a sárkányok 
jöttek ide rajta keresztül OC. Illetve 
Blasted Landsen van a Dark Portal, 
amit mindenki ismer szerintem, de 
ezeket leszámítva más nincs. 

2. Ez nem küldetés. Tizedik szinttől 
kezdve kapod a talentpontokat, 
amit sorban pakolgatsz, ha valamit 
változtatnál, bármelyik trainernél 
kérheted hogy , resetelje" a talent- 
fát - némi összegért. 

3. Hát, ha most mindenkinek 
elkezdeném leírni a karaktereit, az 
egyrészt hosszú lenne, másrészt 
hiányos. Amúgy egy-két 60-as 
karija szerintem mindenkinek van 
már itt-ott. 


SUNT 
K. TAMÁS 


Az előző teljes játékotokról, a Ghost 
Masterről szeretnék kérdezni. Tehát 
azon a pályán járok, ahol a filmeseket 
a kunyhóhoz kell vezetni, hogy végre- 
hajtsák a szellemidézést. A filmeseket 
hogy kell a kunyhóhoz vezetni? És 
hogy kell velük a szellemidézést 
végrehajtani? 

Előszöris a tavi szigetről el kell 
tüntetni a félelmet keltő ködöt, 
ezért szükség lesz két szélkavaró 
képességre is. Ha a sziget tiszta 
(animáció is lesz hozzá), a szelleme- 


ket gyorsan fel kell szedni. Ekkor 
Raindancerrel esőt kell csinálni, 
és a tóparton a szegletben jöhet a 
jéglehelet. 


STILL 
K. GÁBOR 


A negyedik, Summoners not inclu- 
ded" pályán az erdőben vagyunk és 
három ember valami könyvet keres. 
Amikor az egyiket totál megijesztem 
akkor Failed. Itt mit kell csinálni? 

Rá kell őket vezetni arra, hogy meg- 
találják a lejárót a pincéhez. Ehhez 
érdemes földrengést, vagy szirén- 
sikolyt használni. Nem szabad őket 
megijeszteni. Amint elkezdik lent 
a szertartást, akkor azonban el kell 
űzni a megjelenő professzort. 


SINUS N NN NN NN NN NNNT 
SZENNYVÍZTISZTÍTÓ 
TELEP (KECSKEMÉT) 


Elakadtam a Sudekiben ott, ahol Elco 
egyedül bemegy egy nagy terembe, 
és begurul egy gömb alakú ellenség, 
aki lézerezik. A gond az, hogy egy idő 
után gyógyítja magát, és nem tudom 
kinyírni! 

Bármitis teszel, egy bizonyos 
sebzés után mindenképp gyógyítja 
magát. A megoldás az, hogy lődd 
ki azokat az objektumokat, melyek 
ekkor aktiválódnak és gyógyítják. 
SUNT TT 
K. LÁSZLÓ 


Megakadtam ott, hogy meg kell 
nyomni egy gombot és egy ajtónak 
kéne kinyílni. Amint odaérek, az alatt 
az öt másodperc alatt, még nem telt 
le, de kilöki, hogy a kapu zárva. 

Még a kisfilmben is benne van, hogy 
azt az ajtót kell kinyitni. Mit csináljak? 
Szerintem ez az a rész lehet, ahol 
az egyik munkást , megszállva" át 
kell venned felette az irányítást 
és odavezetni a gombhoz, hogy 


Ha nem találtál megoldást problémádra, ne ess kétségbe. Írj a kave- 
szunetogamestar.hu címre és reménykedj a gyors válaszban! Ha nem 
válaszolunk azonnal, az nem azt jelenti hogy személyes problémánk van 
veled, vagy direkt nem áruljuk el a megoldást, mert csúnyák vagyunk. 
Kérj segítséget a GameStar fórumon (gamestar.hu/forum) vagy nézz körül 


az alábbi oldalakon: 


Csalások minden mennyiségben: 


www.cheatcc.com/ 
dlh.net/news.php 


Végigjátszások angol nyelven: 
www.gamefags.com/ 


Végigjátszások magyar nyelven: 
www.vegigjatszas.hu 
www.magyaritasok.hu 
www.jatekszinkron.hu/ 
www.gamehunter.hu/ 


Prince of Persia: 
The Two Thrones 


A második szekeres üldözés 

után akadtam el, amikor egy 

átvezető után két full pán- 

célba öltözött homokkatona 

támad meg egy lángoló 

körben. Nem tudom őket 

sehogy sem megsebezni. 

Kérlek adj valami tippet, 

hogy hogyan nyírjam őket ki! 

S. Norbert 

Nos, amelyiknél bárd van, 

az ellen nem sok esélyed. 

Ess hát neki a kardosnak. 

Azonban csak óvatosan, 

mert ekkor a bárdos le 

akar majd csapni. Ugorj 

el, és ekkor a földbe vág, 

ahonnan nehéz kihúzni fegyverét, ekkor csaphatod. Lesz egy , speed kill" 
rész is, ha pedig legyőzöd, szabad a pálya a kardos ellen. 


Prince of Persia 3-ban annál a résznél vagyok, ahol a herceg apjának a szobrát 
kell tologatni. Na most én azt nem tudtam megcsinálni. Le tudnád írni, hogy 
kell? 

Csermail 

A terem túlsó végében fel tudsz mászni a szoborral egy szintre. Van ott 
két kar, a terem két oldalán. Az egyik oldalt levővel előre és hátra tudod 


tologatni, a másikkal pedig forgathatod. A lényeg az, hogy a szobrot 
átjuttasd a terem másik végébe és a végén a fallal szembe állítva told 
neki. Előfordulhat, hogy egyet sikerül előre tolni, de a következő résznél 
már megakad, olyankor spuri a másik oldalra, fordíts egyet, vissza... és 
így tovább. 


Elakadtam a Prince of Persia 3-ban. Az első főellenségnél tartok. Addig stim- 
mel, hogy ki kell szúrni a szemét, de mindig levesz, amikor a vállába szúrom és 
nem tudom kézen szúrni, mert mire beleszúrok, ledob. Kérlek írjátok le azt a 
technikát amivel meg lehet ölni! 

Tórvivó 

Amikor speed killezel, fontos, hogy csak egyszer kattints, és ne nyomd 
folyamatosan az akció gombot. Ezután automatikusan továbbmászik és 
jöhet a következő speed kill. 
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SUNT 
DARTH VADER 


KING KONG 

Elakadtam a King Kongban! Ott 
tartok, hogy Englehorn végre leszáll a 
hidroplánjával - véglegesen! - Jimmy 
fel is pattan a gép jobb lábára, de 
nekem fogalmam sincs, hogy mit kéne 


Lucas - elvileg - halott, és szd 
kisgyerekként a tesójával 
mászkálnak éjjel a kato- 
nai bázison, és ott van 

egy olyan rész, amikor 
Lucas mondja Markusnak, 
hogy ott egy villanypóz- 
na, azon kéne felmászni, és 
Markus elmegy hogy elterelje az 
őr figyelmét (akit ugye ilyenkor 
én irányítok). Szóval ilyenkor 


csinálni. Englehorn azt mondta, hogy merre kell menni, mert már 
látta Kongot, és hogy a hegyek felé szerintem az összes lehető- 
indult Ann-nel, és hogy biztos vezet séget kipróbáltam. s 4 
oda valami ösvény... Fordulj sarkon, ne 


in az ösvér 


PSS m - 
TAMÁS mitegyé 
FAHRENHEIT egOatlat e TETÉS; 


Elakadtam annál a résznél, amikor már 


FAB 


Elakadtam a Psi-Ops From the Ether and Beyond pályáján, miután kiszaba- 
dítottam a csajt a börtönből és van valami piros piramis a szobában. Mit kell 
vele csinálni? 

T. Gábor 

TK-val el kell lebegtetni a piramist a másik szobában található 
pódiumra. 


Az a gondom, hogy a Fable-ben a karim nagyon gyorsan öregszik. Ez 
most gáz vagy nem? Már ott tartok hogy meg tudnám csinálni a Twinbla- 
de-es guestet, de már 39 éves a csávóka. Meddig öregszik vagy meg is hal 
netalántán? 

Clax Ceasar 

Öregszik, de nem hal meg. 


Elakadtam a Call of Duty 2-ben a második egyiptomi pályán, amikor egy ház 
tetején vagyunk, és a németeket kell ölni. Mindig egy idő múlva kiír valamit, 
és akkor mission failed. Mit kell csinálni? 

G. Zsombor 

Vedd elő a távcsövet, irányítsd az egyik tankra, és valamelyik gomb 
lenyomásával rendelj légi csapást. Szerintem ki lesz írva a képernyőre. 


Igaz az, amit én hallottam másoktól, hogy a Half-Life2: Lost Coast három 
pályás? Mert nekem csak az öreg halászos pálya van és ennyi. 
K. Péter 


A Lost Coast inkább csak technológiai demó. Egyetlen pálya. 


Elakadtam a Ouake 4-ben ott, amikor tankkal vagy, és egy nagy piros póksze- 
rű robottal találkozol. Mit kell csinálni? 

G. Zsombor 

Ha a Harvesterekre gondolsz, akkor azokat bizony meg kell ölnöd. Lődd 
ki a feléd érkező rakétáikat, és húzódj fedezékbe. 


A Psi Ops-ban elakadtam az Assembling the Pieces pályán. Nem tudok 
bejutni a gyárba. Még az elején. 

K. István 

Meg kéne nyomni a piros gombot. 


Elakadtam a Ghost Masterben a Blair Wisp Projecten. Addig rendben, hogy 
átjuttatom az embereket a kis szigeten túlra, de nem tudom kidönteni azt a 
fát ami a továbbjutáshoz szükséges. 

Zs. Tibor 

A fát legkönnyebben banzai-jal dönthetjük ki (guake), de segíthet egy 
méretes, villámcsapásokkal tarkított vihar és kisebb rengés is. 


Elakadtam a NFS: Most Wantedban annál a résznél, amikor már legyőztem az 
első feketelistás tagot, és utána a BMW-mmel kell megszöknöm a zsaruktól, 
de nem sikerül. Mit csináljak, hova menjek? 

Adam710 

Körülbelül 5 percnyi menekülés után Mia bevág egy telefont, melyben 
elmondja, merre menjünk, ahol végleg lerázzuk a zsarukat. 
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TIPPEK TRÜKKÖK 


[u-i 


MÉLYVÍZ HÍREK 


MÉLYVÍZ 


AZ ÁLDOZAT NYERTE 
AZ ELSŐ SPAM-PERT! 


Nigel Roberts, egy angol internetező az első, aki az Európai Unió meglévő, elektronikus magánszférával 
kapcsolatos törvényét sikeresen használta ki: 270 fontot nyert egy számára kéretlen reklámleveleket 
küldő céggel folytatott perben. Roberts több ízben is jelezte a cégnek, hogy nem kíván több levelet 
kapni tőlük szerződéses autógyárakról és faxtechnológiákkal foglalkozó üzletekről. Ezt követően az 

EU fent említett direktívájának hetedik bekezdését felhasználva kérdőre vonta a vállalatot, amiért az a 
személyes adatait az ő tudta és beleegyezése nélkül szerezte meg és használta fel. A Media Logistics 
bocsánatot kért az úrtól, de megtagadta a követelt kártérítési díj megfizetését, mire Roberts a bírósághoz 
fordult. Az ügy még októberben lezajlott, ám a károkat pontosan megállapító végső döntés megszületés- 
éig január elejéig várni kellett. A két fél végül úgy döntött, hogy peren kívüli megállapodást kötnek. A per 


Kellemes telet mindenkinek! Először is szeretném megkö- 
szönni minden kedves lelkes olvasónak, hogy elmondta 
véleményét a megújult Vásárlási tanácsadóról, illetve friss 
ötletekkel bombáztak minket. Még biztosan igyekszünk 
majd formálni az igények szerint, és amint lehet, további 
információkkal fogjuk megtölteni. Ebben a hónap sem 
helyeztük alább a lécet, mint az elmúlt időszakban. Ezúttal 
egy raklapnyi AMD és Intel processzort vetettünk össze 
egymással, rávilágítunk, hogy a sokszor misztikus jelölések, 
rövidítések pontosan mit is rejtenek. Ha már rendszer teszt, 
gondoltuk merevlemezeket is begyűtjünk, és megnéz- 
zük, hogy van e tényleges, érdemi különbség gyártó és 
gyártó között. Természetesen az ár mindig meghatározó 
tényező, ezért ezt a szempontot vettük a legkomolyabban. 
Mesterfogások rovatunkban további hasznos tanácsokat 
adunk: kiderül, hogy mi fán terem a már , ezer" éve közöt- 
tünk lévő MSCONFIG, illetve miként lehet kicsit csinosítani, 
feldobni Windows operációs rendszerünk kezelhetőségét. 
N Különleges ráadásként pedig bemutatjuk, mit láttunk 

N Londonban, az ATI új generációs termékének bemutatóján. 
N Na ott bizony mi is nagyokat néztünk! 


SZERKESZTŐI JEGYZET 


N ZeroCool 


NY ANYNNNYNOON 


VÁLASZA - 
AIGOOGUESRA 


AA a francia elnök, Jacgues Chirac ejtett szót róla egy 2006-os tervekről szóló 
beszédében. , Fel kell vennünk a harcot az amerikai Google és Yahoo! óriásvállalatok 
elnyomása ellen." - mondta, kihangsúlyozva, hogy milyen fontos szerepe van a tech- 
nológiának Európa gazdaságára nézve, majd hozzátette: ,ennek fényében kívánjuk 
útjára bocsátani saját, európai keresőmotorunkat, a Oauerót." Az Európa és az Egyesült 
Államok közti gazdasági versengés élesedését is jelzi a bejelentés. Elemzők szerint 
azonban a Oauero nem csupán egyetlen termék, hanem egy olyan komplex projekt, 
amely keresési és tartalommenedzselési technológiákat tartalmaz végfelhasználók, 
médiavállalatok és szolgáltatók számára egyaránt. A keresési találatokat rendszerezni, 
vagy akár más nyelvre lefordítani is képes lesz, legalábbis a Franco-German Economic 
Cooperation Working Group szerint. Egyelőre azonban a legtöbb megállapítás egyszerű 
feltevéseken alapul... és találhatnának a rendszernek egy könnyebben kiejthető nevet. 


precedensértékű lehet és talán végre picit megritkíthatja a napi spam áradatot... 


XBOX 350 AUTÓ A NISSANTÚL 


A Nissan és a Microsoft olyan tanulmá- 
nyautó elkészítésén dolgozik, amely 
beépítve tartalmaz egy Xbox 360 
játékkonzolt. Az autót leparkolva a 
vezető a Project Gotham Racing című 
autóversennyel játszhat, méghozzá a 
.  kormánytés a pedálokat használva az 
irányításhoz. A játék egy lehajtható, 
7 hüvelykes kijelzőn jelenik meg. Az 
URGE névre keresztelt autót a január 
9-én kezdődő detroiti autókiállításon 


mutatták be, mint az első járművet, amely teljesen integráltan tartalmaz egy játékrendszert. ,A Nissan URGE 
tulajdonosa megteheti, hogy miután bejárta New York utcáit, leparkolja az autót, elindítja az Xbox 360-at, 
majd virtuálisan végigszáguld a játékban ugyanezen az útvonalon." áll a Microsoft közleményében. Hurrá! 


NYIRNI 


A KING CRIMSON ZSENIJE 
ÍRJA A WINDOWS VISTA ZENÉJÉT 


A Microsoft nem kisebb nevet kért meg a Vista zenéjének megkomponá- 
lására, mint Robert Frippet, a progresszív zene egyik atyját. Robert Fripp a 
King Crimson gitárosaként vált a világ egyik leginvenciózusabb művészévé. 
Az angol gitáros hangszeres zeneszerzőként is maradandó mérföldköveket 
alkotott, a jazz és rock határmezsgyéjén megszületett progresszív rockzene 
egyik alappillére lett. Fő zenekara mellett többek között Brian Eno, Peter 
Gabriel és David Bowie lemezein működött közre. A Microsoft most felkérte 
a zenészt arra, hogy komponálja meg és rögzítse stúdióban a Vista nyitó és 
záró zenéjét, valamint egyéb kisebb zenei betéteket és effekteket. A hírek 
szerint a zenék nyár elejéig elkészülnek, de nem valószínű, hogy a végleges 
Vista megjelenéséig hallhatunk belőlük részleteket. 
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A VILÁG ELSŐ 
SKYPE - WIFI 
MŰBILTELEFONJA 


Ideje volt, hogy végre beje- 
lentsék: a Netgear és a Skype 
kifejlesztette a világ első olyan 
WiFi telefonját, amellyel bár- 
honnan használhatjuk a Skype 
programot. A gyártó ígérete sze- 
rint a PC-s program már ismert 
kezelőfelülete a telefonban is 
megtalálható lesz, kihasználva 
minden képességét. A telefon 
előretelepített Skype-ja eléri 
majd kapcsolataink listáját, 

sőt, a SkypeOut szolgáltatást is 
igénybe lehet venni majd vele. 
Felmérések szerint egy-két éven 
belül 40 millióan rendelkeznek 
majd Skype eléréssel, így fel- 
használóban nem lesz hiány. A 
készülék az idei év első negyed- 
évében kerül majd a boltokba. 


ITT AZ ELSŐ 


CELL SZÁMÍTÓGÉP 


Már jó ideje gondolkodtunk azon, 
vajon milyen lesz az első olyan 
számítógép, amely az IBM/Toshiba/ 
Sony által fejlesztett és készített 

Cell processzor alapjain nyugszik. 
Örömmel jelentjük, megszületett az 
első ilyen gép, méghozzá a Mercury 
Computer Systems által gyártott 
Cell Technology Evaluation System. 
Mielőtt bárki keresné a boltok polca- 
in, eláruljuk, hogy a 212 kilós ,csöpp- 
ség" főleg az orvosi, védelmi és ipari 
szegmens számára készül. A CTES 
Dual Cell alapú Blade modulokat 
használ (egyet vagy kettőt modelltől 
függően) Linuxot futtat SMP (szim- 
metrikus multifeldolgozás) módban. 
Minden Blade-hez 512 megabájt 
memória és 40 gigás merevlemez 
tartozik. 
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Rövid hírek 


SZOFTVER 


Számítógépes zenészek örülnek 
majd az ACID Music Studio új válto- 
zatának (6.0), amely sok csatornás, 
rengeteg formátumot felismerő 
zeneszerkesztő. Shareware változa- 
tához regisztrálni kell. 
Www.sonymediasoftware.com 


Itt a legújabb, 92 elérhető lehető- 
séggel rendelkező rendszermonitor, 
a SysMetrix v3.40. A rendszer szinte 
összes paramétere mellett a merev- 
lemezek állapotát vagy a gép kikap- 
csolását is lehet innen irányítani. 
www.xymantix.com 


MÁR NEMCSAK A HÍMEK NETEZNEK... 


Amerikai tudósok olyan felmérés eredményeit tárták a nagyközönség elé, 
amelyből kiderült, hogy változóban vannak azinternetezési szokások. Öt éven át 
több, mint 20 ezer hölgy és úr netezési szokásait figyelték meg, amelyből kide- 
rült, hogy az Egyesült Államok lakosságát figyelembe véve a hölgyek 66, míg 

az urak 68 százaléka szokott netezni rendszeresen. Azonban mivel sokkal több 
hölgy él az USA-ban, mint úr, így bizony a nők átvették a , vezetést" az interneten 
is. Azonban nagy a különbség a felhasználási területek között. A férfiak főleg 
egyéni szórakozásuk miatt neteznek (híreket olvasnak, fantasy-sport ligákban 
versenyeznek, zenéket töltenek le) a nők inkább személyi kapcsolataik javítására 
és fenntartására használják a netet (94 százalékuk csak e-mailezésre). A férfiak 
főleg barkács, sport, politikai és gazdasági híreket nézegetnek, míg a hölgyek 
egészséggel, vallással és orvoslással kapcsolatosakat... S az ősi megszokásokitt 
is igazak: míg a férfiak nemigen keresnek térképeket vagy címeket a neten, a 
hölgyeknek nagyon fontos az internet a tájékozódásban. 


Itt a népszerű fájl kezelő rendszer, 
a Total Commander legújabb béta 
változata (v6.54 Public B1) szabadon 
beállítható oszlopelrendezéssel, 
miniatűr kép megjelenítésével, új 
billentyűparancsokkal, zip metódus 
fejlesztéssel (BZIP2, PPMd), illetve 
tucatnyi hibajavítással. 
www.totalcommander.hu 


Az ingyenes, grafikus felülettel 
rendelkező MP3-tömörítő, opti- 
malizáló és kicsomagolóprogram, 
a Monkeyss Audio is új változattal 
jelentkezik (v4.01b1) 
www.monkeysaudio.com 


Az Abiword v2.4.2 is elkészült, 
méghozzá magyarul. A nyílt forrás- 
kódú, ingyenes szövegszerkesztő, 
helyesírás ellenőrzővel és magyar 
nyelvű kezelőfelülettel rendelkezik 
www.abisource.com 


Fresh UI v7.50, amelynek segítségé- 
vel a Windows, valamint az internet- 
beállításokat, paramétereket módo- 
síthatjuk egyszerűen és gyorsan, 
immáron letölthető. 
www.freshdevices.com 


Általános konverter filmekhez 

és hangadatokhoz: a SUPER v2006 
B13 Free is új változatban érhető el. 
A következő formátumokat ismeri : 
Video: 39p, 392, asf, avi, fli, flc, flv, 
mpg, mov, mp4, ogg, gt, rm, str, swf, 
viv, vob, wmv Audio: ac3, amr, mp2, 
mp3, mp4, ogg, ra, wma, avs 
www.erightsoft.com 


-REN? 
2005 BEN NH Magyarországon először készült olyan 


tematikus toplista, amely az internetezők által legkeresettebb kulcsszavakat egy év távlatában vizsgálja. Az egyik hazai online 
kereső összeállításából kitűnik, hogy kapósak a szép nők, a Megasztárok és a kommunikációt biztosító számítógépes prog- 
ramok. A számítógépes játékok rangsorában a GTA: San Andreas vitte a pálmát. A hazai utazási szokások ismeretében nem 
meglepő, hogy a leggyakrabban begépelt külföldi ország Horvátország volt, amit Egyiptom és Görögország követett. A gép- 
kocsik kategóriáját jelentős előnnyel a ,mi autónk" nyerte a BMW és az Opel előtt. A magyar könnyűzenei együttesek élén a 


Hooligans, a Tankcsapda és a NOX végzett, míg az önálló előadóművészek helyezettségét jelentősen befolyásolta a tavalyi év 
egyik legkedveltebb televíziós produkciója a Megasztár, a legutóbbi győztes Molnár Ferenc , Caramelt" azonban megelőzte a 
tinilányok kedvence, Torres Dani. Míg a hölgyeket ebben a kategóriában egyedül a harmadik helyre került Oláh Ibolya képvise- 
li, azeneiparon kívüli hazai ismertségek között egyértelműen a nők taroltak. Az internetezők Görög Zita, Csisztu Zsuzsa, majd 
Konta Barbara nevét írták be leggyakrabban a magyar kereső ablakába. 


MÉLYVÍZ MOBIL HÍREK 


VT 


ISMÉT SAMSUNG 


F — "AZÉV MOBILJA 


MOTOROLA A KABÁTPIACON 


Ha már megvettük a legújabb csúcsmobilt, és végképp 
nem tudjuk, mire költsük a pénzünket, akkor itt 

egy jó alternatíva. A Motorola spéci kabát- 

bizniszbe kezdett, mely a legmodernebb s S a 
technológiát vonultatja fel. Nem is meg- VA 

lepő, hogy a divatos színekben kapható 

férfi és női modelleket átszámítva 130 

ezer forintos áron vesztegetik. A dzseki 

egyik ujján található a központi ve- 

zérlőegység, mellyel irányíthatjuk a 

zsebünkben lévő Bluetooth kompa- 

tibilis kütyüket. A gallér részen két 

méretes hangszórót találunk, mely 

bizosítja, hogy akár buszon utazva 

is jól hallható legyen a muzsika. A 

kabát automatikusan fogadja a 

beérkező hívásokat, telefonálni 

pedig predator módjára tudunk 

a karon lévő panelon matatva. 

www.motorola.com 


B 18 


. IDÉN TOVÁBB ZSU- 
GORODNAK A MINI 
MEREVELEMEZEK 


Mobil rovatunkban már jó ideje 
beszámolunk a legújabb adattárolási 
módszerekről. Egy jó részük már meg 
is valósult, a mini merevlemezek ott 
csücsülnek az újabb 2-4 gigabájtos 
tárkapacitású mobilokban. A Toshiba 
viszont nem elégszik meg a 1,8 colos 
merevlemezek gyártásával. Idén 
belefogtak a 0,85 colos méretű mini 
winchesterek tömeggyártásába is, 
mely azt jelenti, hogy év végére még 
parányibb, 3600-as fordulatszámú 
merevlemezek kerülhetnek a külön- 
féle mobil eszközökbe. A jelenlegi 

4 gigás méretet a tervek szerint év 
végére 10-re növelik majd. 


www.toshiba.com ésa 


HÉTÍGRAMMOS 
BLUETOOTHRIHEÁDSÉTI 


Most 

aztán tényleg nem 

mondhatjuk, hogy 

lehúzza a fülünket a 

headsetünk. A Motorola 

H5 Miniblue jelenleg a 

világ legparányibb (33x41 
milliméteres) Bluetooth 
technológiát használó 

,füldugasza". A beépített 
akkumulátorral együtt mindössze 
hét grammot nyom, használat során 
szinte észrevétlenül megbújik a fülben. 
A méret ellenére igen komoly tudással 
rendelkezik, hisz egyetlen feltöltéssel 
akár 1,5-2 órát is fecseghetünk a 
telefonunk 10 méteres körzetében. 
A csomagban egy szintén parányi 
hordozható töltőt is kapunk. Várható 
megjelenése 2-3 hónapon beül. 
www.motorola.com 


IDÉN JÖN AZ ÚJ P-OLED KIJELZŐ 
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SZOFTVER 


NAGYMAMÁT A SZÉLVÉDŐRE 
Ismét nagy klasszikus született 
újjá, hála egy európai mobiljáték 
fejlesztő cégnek, a Synergenix- 
nek. A Carmageddon sorozat 
kedvelőknek csupán egy okos- 
telefonra lesz szükségük, illetve 
ki kell csengetniük majd , pár 
száz forintot" is a teljes verzió 
letöltésekor. A teljesen 3D-s 
átirat nagyon jól sikerült! 
Wwww.synergenix.se 


MP3 LEJÁTSZÓT A MOBILRA 
Manapság egyre több lehetőség 
adódik a mobil zenehallgatásra, 
hisz az újabb készülékek már 
rendelkezhetnek MP3 lejátszási 
funkcióval is. Az egyszerű 

gyári szoftver helyett azonban 
érdemes egy nagytudású 
zenelejátszót választani. Például 
a PowerMP3-at. 

my-symbian.com 


Rövid hírek 
HARDVER 


VIA új processzort jelentett be, 
amelyet hűtés nélküli, csendes rend- 
szerekbe szán. Az Eden 1,5 GHz 7.5 
wattot fogyaszt (idle állapotban 0.5 
wattot), 128 KB L1 és L2 cache-sel 
rendelkezik 

Wwww.via.com.tw 


Az AMD 12 processzorral készül 
az M2 rendszer megjelenésére. A 
második negyedévben Athlon 64, 
X2, FX és Sempron procik jönnek 
ki majd M2 tokozással. A megjele- 
néssel egy időben dobják piacra az 
Athlon 64 X2 5000- és Athlon 64 
FX-62 chipeket. 

www.amd.com 


A világhírű fényképezőgépgyártó 
cég, a Hasselblad új, 39 megapixeles 
kamerát dobott piacra H2D-39 
néven. A készülék 2.2 hüvelykes 
OLED kijelzővel rendelkezik és a 
képeket közvetlenül merevlemezre 
menti. Képfeldolgozásra Kodak 
KAF-39000 CCD chipet használ. 
www.hasselblad.com 


Az NVIDIA bejelentette, hogy 
eddig 9 millió SLI képes GPU-t (gra- 
fikai processzort) és 3 millió nForce 
SLI képes chipkészletet adott el. A 
bejelentés szerint több, mint 200 SLI 
képes termék és szinten több, mint 
200 SLI-t kihasználó program jelent 
meg a rendszer bevezetése óta. 
www.nvidia.com 


Az USB portra helyezhető kiegé- 
szítők között még a legfurcsábbak 
is megjelenhetnek. A legújabb 
érdekességet a Cool It Systems 
dobta piacra, USB Beverage chiller 
(azaz USB italhűtő) néven. A készü- 
lék USB-re kötve folyamatosan 7.2 
fokos hőmérsékleten tartja kedvenc 
hűtendő italunkat alig 40 dolcsiért 
(kb. 8 ezer forint). 
www.coolitsystems.com 


A Samsung piacra dobta az első 

4 gigabájtos Flash memóriás MP3 
lejátszóját. Az YP-Z5 Music Jukebox 
támogatja a legismertebb zeneletöl- 
tési rendszereket és 24 órás leját- 
szási időt biztosít. Az 1.8 hüvelykes 
színes TFT-vel és érintésérzékeny 
paddal rendelkező készülék 250 dol- 
lárba 50 ezer forint kerül majd. Hazai 
áráról nincs hír. 
Www.samsung.com 


pnantón 
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DIGITÁLIS JÖVŐ 
ALA BILL BATES 


Gates a CES-en több új készüléket és 
szoftveres újdonságokat mutatott 
be, melyek elsődleges feladata a 
felhasználók egyszerűbb kapcso- 
lódásának kiszolgálása különféle 
digitális médiákhoz. A prezentáció 
egy jövőbeli átlagos otthonban 
kezdődött. Gates egy nagy képernyő 
segítségével átküldött egy jelentést 

a híradóban látott eseményekről a 
mobiltelefonjára, majd ezt követően 
az óriási monitoron többféle alkalma- 
zás kezelőfelületét jelenítette meg, 
amelyeken keresztül munkatársaival 
kommunikált valós idejű videóbe- 
szélgetések formájában. Ezután egy 
repülőtéri terminálon szemléltette, 
ahogy mobiltelefonját ráhelyezve 
annak tartalma megjelent a képer- 
nyőn. Ujjlenyomatát felhasználva 
férhetett hozzá a terminálon keresztül 
a mobiltelefonján található adatok- 
hoz. Némi eltelt idő után a képernyő 
figyelmeztette, hogy hamarosan indul 
a repülőjárata. Elemzők szerint ez a 
technológia túl drága ahhoz, hogy 
megérje a cégeknek. 


CSALTAK A TUDÓSOK? 


Az elmúlt hónapokban két olyan botrány is kipattant, amelynek fősze- 
replője manipulálta a kísérleteit dokumentáló, illetve tudományos 
eredményeit bizonyítani hivatott digitális fotókat. A dél-koreai Hvang 
Vu-Szuk,a Szöuli Egyetem professzora a jó nevű Science magazint, és azon 
keresztül az egész világot vezette meg, amikor bejelentette, hogy emberi 
embrióklónból hozott létre őssejteket. Mint azt a lap szakértői, és később a 
Szöuli Egyetem vizsgálóbizottsága is megállapították, Vu-Szuk manipulált 
digitális fotókat küldött el a magazinnak, amely fenntartások nélkül közöl- 
te őket 2005. májusi számában. Az ilyen képek ellen egyedi módszerek 
kidolgozásával lehet védekezni: Ezek között szerepel a képek felnagyítása 
és a kontraszt növelése - így könnyen észre lehet venni, ha a kép háttere 
nem egynemű, ami utalhat arra, hogy a fotót digitális eszközökkel módo- 
sították. A felnagyított képeken duplikátumokat is lehet keresni, a csalásra 
hajlamos kutatók ugyanis előszeretettel hamisítanak az eredetinél több 
sejtet egy-egy képre. 


NNNNA SX 


ÚJABB 


FANTOM, 
AMI NEM JELENIK 
MEG SOHA? 


Egy időben elég sokat írtunk a PC alapú 
Phantom nevű csodakonzolról, amely 
ígéret maradt egyelőre, azonban máris 
bejelentettek hozzá egy kiegészítőt, a 
Phantom lapboardot, amely nem más, mint 
egy zsinór nélküli billentyűzet, amelyen 
egér-tartó is van a szintén zsinór nélküli 
egérnek. S mivel a cég úgy találta, hogy a 
Lapboard annyira űberklassz, hogy ne csak 
a nem létező Phantom tulajok élvezhessék, 
így hamarosan megjelenik majd PC-hez 

is (elvileg, mert ennél a cégnél nem lehet 
tudni). A Lapboard legjópofább tulajdonsá- 
ga, hogy felemelhető, így az egérrel alatta 
lehet maszatolni. Reméljük, ez a készülék 
hamarabb elkészül, mint a konzol és mi is 
tesztelhetjük majd. 


NT 


Mennyi és mennyi B, illetve C 
kategóriás filmet láttunk, amelyek 

a jövő börtöneiben játszódnak? 

A Lelystad városában található 

The Big Brother Prison" becenevű 
büntetésvégrehajtó intézetben az 
elítéltek hatfős szobákban alszanak 
majd, maguk mosnak, főznek és 

így tovább. Ezen feladatokat az 
ágyuk lábában található érintőkép- 
ernyős számítógép segítségével 
koordinálhatják. Mindemellett olyan 
elektronikus karkötőket hordanak, 
amely alapján bármikor meg lehet 
határozni a tartózkodási helyü- 

ket. Ezzel egy időben különböző 
kamerák is figyelik a , lakókat", de 
csak nyilvános helyeken. Azonban a 
szobában mikrofonok találhatóak, 
amelyek a hangok elemzésével 
tudják riasztani az őröket, ha valami 
erőszakos cselekmény történne. 

A dolog még , olcsó" is, így egy 
éjszaka ebben a börtönben csupán 
125 dollárba kerül, szemben más 
holland börtönök 170 dollár/éjsza- 
kás költségével. A költségcsökkenés 
legfőbb oka, hogy a csúcstechnoló- 
giának köszönhetően visszaszorít- 
ható a börtönőrök száma. 
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elnevezést a Logitech-féle 

egerek birtokolják (G5, G7), 
a G15 ezzel szemben egy igen pofás 
játékos klaviatúra. Mi az extra benne? 
Csak nézz rá! Robosztus kinézet, digitális 
kijelző, rengeteg speciális funkciógomb 
a normál ,F" billentyűk mellett. A bal 
oldalon található, úgynevezett ,G" gom- 
bok szoftveresen programozhatóak. 
Tehetünk rá bármit: gránátot, rakétave- 
tőt, spellt, vagyis bármiféle elemi dolgot, 
melyre játék közben szükségünk lehet. 
Azösszesen 18 gomb a legtöbb - főleg 
FPS - játéknak elegendő lesz, de nagyon 
jól jöhet mondjuk World of Warcraft köz- 
ben egy-egy speciális varázslatot is rájuk 
aggatni. A korábban már említett digi- 
tális kijelző (GamePanel LCD) állítható 
dőlésszögű: minden szemmagassághoz 
kiválóan állítható. De mire is jó ez? Miért 
olyan fontos, hogy lássuk? Nos, legin- 
kább azért, mert a játékból a legfonto- 
sabb információkat megjeleníthetjük 


ár a csapból is a különféle 
lézeres egerek folynak, de 
nem feledkezhetünk meg a 


még mindig nagyon népszerű opti- 
ai egerekről sem. A Raptor-Gaming 
M2 típusjelzésű egér anyagát tekint- 
ve elsőre igen egyszerűnek tűnik. 
Úgy érezzük, hogy olcsó, gyenge 
idolgozású... aztán igen rövid hasz- 
nálat után kiderült, hogy távolról 
sem erről van szó. Kellemes a fogása, 
játék közben nem csúszkál, nem 
esik le róla a kezünk, mint a tényleg 
, gagyi" alapokra épült megoldá- 
sokról. A Logitech G5-ös egeréhez 
hasonlóan ebbe is pakolhatunk 
súlyokat, hogy még percízebb moz- 
gásokat eszközölhessünk: egy 20 
illetve egy 10 grammos nehezék áll 


ihetetlen, de a Trust emberkéi 
még mindig nem tudnak 
kifogyni az ötleteikből. 


Szerencsére újabban egyre értelme- 
sebb dolgokat kreálnak, mint például 
ez a távirányító. A dobozában magát 

a készüléket, és egy zsinór nélküli USB 
csatlakozót találhatunk - ezt csatla- 
koztatva máris üzembe helyezhetjük. 
Egyetlen gombelem gondoskodik az 
élettartamáról, mondanunk sem kell, 
hogy nagyon sokáig nem merül le, 
lévén alig használ energiát a készülék. 
A nagyon parányi, mindössze egy 
PCMCIA kártya nagyságú, ,lapvékony" 
ketyere csak a legfontosabb gombokat 
tartalmazza. Kapcsolók, irányítók, 
ilyesmi. Hét előre definiált programhoz 


BILLENTYŰZET NM oha látszólag a G sorozat 


rajta: életerő, töltények száma, ilyesmi. 
Felmerül a kérdés, hogy ki néz rá a bil- 
lentyűre, ha a képernyőnis ott vannak az 
infók? Csak gondoljunk bele, milyen jó 
lesz, ha a képernyőről egyetlen gombbal 
eltüntetjük ezen infókat - élvezetesebb 
lesz a játék, lényegében nagyobb lesz 

a látómező. Sajnos eztnem minden 
játéknál tehetjük meg. Fontos még, hogy 
három fényerősséget is állíthatunk a kla- 
viatúrának, mely nem csupán látványos, 
éjszakai partizás közben remekül jöhet. 
Mint azt megszokhattunk, minőségi 
Logitech termék lévén nem adják olcsón, 
de megéri! 


Extra funkciógombok 


Világító háttér 


LCD kijelző 
rendelkezésünkre, melyet természe- 
tesen a dobozában találhatunk. Hat 
gombot találhatunk rajta: kettő a 
normál bal és jobb klikk, bal oldalán 
van további két kezelő. A tetején van 
a speciális gördítógomb (melyet bal 
és jobb irányba is kattinthatunk), 
illetve az érzékenységet (dpi) állító 
kapcsoló. Viszonylag hamar hozzá- 
szokhatunk a kezeléséhez - a jobb 
oldalán található kis kéztámasztó 
eleinte sok meglepetést okoz 0. 


4 Precíz kezelhetőség 
Furcsa a fogása 


azonnal használhatjuk (WMP, WinDVD, 
WinAMP, PowerDVD, PowerPoint, 
OuickTime, PowerCinema), de termé- 
szetesen újabbakat is hozzáadhatunk. 
Körülbelül hét méter távolságról 
működik, bár ekkor már azért küzdeni 
kell vele egy csöppet. Jó ötlet, de azért 
egy-két extra gomb igazán ráférne... 
persze ez már a totális lustaság, pihe- 
nés közben most már tényleg nem kell 
megközelítenünk a gépet. 


£t Újabb kiváló ötlet 
Kevés gomb 
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LOGITECH 


icsiny tesztlaborunkba 
befutott a Logitech utóbbi 
züleménye, mely a 2-5450- 


es nevet kapta. A Z sorozat már egy 
jó ideje a hangfalaké, kiváncsian 
vártuk hát, hogy mit sikerült újítani 
az előző óta. Nem ért különösebb 
meglepetésként, hogy a hangzása 
zseniális - nem véletlenül vehette fel 
a THX megjelölést: mint tudjuk ezt 
csak az a készülék kapja meg, mely 
igen komoly kritériumoknak megfe- 
lel. Az 5.1-es kialakítás igazán nagy 
különlegessége, hogy zsinór nélküli. 
Bizony, ezúttal ahangszórókábelek 
eltüntetése nem lesz egy egetrenge- 
tő feladat, lévén nem kell vele foglal- 
kozni. A Dolby Digital és DTS szabvá- 


N 


különféle zenelejátszók ki 
nem apadó forrásából most 
egy EZ-AV gyártmány futott 


be tesztlaborunkba. Az elfogadható 
méretű ketyere színes OLED kijelzővel 
rendelkezik, ezen szemlélhetjük a szá- 
minformációkat, töltöttségi szintet, 
vagy akár parányi felbontású vide- 
ókat. MP3, WMA, ASF illetőleg OGG 
formátumú zenéket képes lejátszani, 
ha akarjuk FM rádiót is hallgathatunk 
vele. Ez utóbbiból, vagy mikrofonos 
felvételekből villámgyorsan kon- 
vertálhatunk MP3-at, így kiválóan 
tárolhatjuk ezeket. FM rádiójából 
egyébként időzítővel is vehetünk fel, 
tehát biztosak lehetünk benne, hogy 
egyetlen jobb mixről sem maradunk 
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7-AV EMP-B00 
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HANGFAL RENDSZER 


Z-5450 


nyokat egyaránt támogató készülék 
összteljesítménye 315 watt. A hozzá 
tartozó Digital SoundTouch nevezetű 
egység nem csupán vezérli az egész 
készüléket, de lehetővé teszi, hogy 
PC-t, játékkonzolt, sőt, még MP3-as 
lejátszót is csatlakoztathassunk 
hozzá. Természetesen a mélynyomó 
mostis igen robosztusra sikerült, és 
egy cseppnyit tisztábban adja vissza 
a hangokat, mint az elődök - azok 
sokkal jobban dübörögtek, néha már 
idegesítően is. 


£ Tökéletes THX hangzás 
4 Drága 


le. Beépített memóriája mindössze 
256 megabájt, ami azért ma már 
eléggé kevésnek tűnik - erre persze a 
gyártó is rájött, éppen ezért van 512- 
es és 1 gigás változata is, természete- 
sen valamivel magasabb vételi áron. 
Az áramellátásról két AAA típusú elem 
gondoskodik, ezzel több napig kivá- 
lóan kiszolgálja a lejátszót. Hangzása 
teljesen elfogadható. Dobozában 
csatlakozókat, fülhallgatót, és lejátszó 
tartókat találhatunk. 

£ Időzített felvétel 

Y Kevés memória 

4 Nem bővíthető 
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SAMSUNG I 


Samsung tovább folytatja 
mobilkommunikációs eszköze- 
inek hadjáratát. Egyik, már egy 


ideje kapható készülékük az i300-as 
kódnevet kapta. Elsőre nem mon- 
danánk meg, hogy menryi extrával 
rendelkezik, de, ha azt mondjuk, hogy 
Windows Mobile 2005-ös operációs 
rendszer fut rajta, és nem kevesebb, 
mint 3 gigabájt tárterülettel rendelke- 
zik, akkor mindjárt felkapjuk a fejünket. 
LCD kijelzője 240x320-as felbontású, 

és 262 ezer színt képes megjeleníteni: 
az előbbi adat talán nem olyannyira 
biztató, de ettől függetlenül igen szép 
képeket mutat. Kiváltképp jó minősé- 
gű ez azon képek megszemléléséhez, 


zok számára érdekes ez az 
apróság, akik még a régi 
Commodore 64-es időszak- 


ban sajátították el a számítástechnika 
alapjait. Többmillió példányban kelt 
el világszerte a mára rég túlhaladott, 
eredetileg játékra szánt mikroszámí- 
tógép, sokunk padlásán ma is ott van. 
Körülményes persze újra elővenni a 
régi kedvencet és helyet biztosítani 
számára a nappaliban, csak azért, 
hogy lejátsszunk egy-két Pitstop 
autóverseny partit. Tesztalanyunk 

épp ezen segít, a kis mikrokapcsolós, 
minőségi botkormány magában foglal 
egy komplett Commodore 64 emu- 
látort is. Csak rá kell kötnünk a tévé 


Procomp Hungary Kft 1 06-1-814-8300 17 390 Ft ] www.procomp.hu TNNTENEETTEEEETTE TT 


COMMODORE 54 DTV 


MK Computers I 06-1-371-0124 18 900 Ft [ www.mkcomputers.hu . TINI 


melyet 1,3 megapixeles kamerájával 
készítünk. Kifejezetten tetszett az 

a tulajdonsága, hogy akár külső 
merevlemezkéntis használhatjuk, egy 
egyszerű kábellel csatlakoztathatjuk a 
számítógéphez. Nem mennénk bele 
annyira a technikai részletekbe, mert 
mindent tud, amit egy mai telefonnak 
tudnia kell, a funkciókat pedig elég 
hosszan sorolhatnánk. Ha netán jó 
áron hozzá tudsz jutni, semmiképpen 
se halaszd el. 

4 Nagy tárkapacitás 

Futtatási lehetőségek 

4 Vissza kellett adni 0 


JÁTÉKVEZÉRLŐ 


kompozit bemenetére és bekapcsolni, 
rövid indítási procedúra után már ki 

is választhatjuk a 30 beépített játék 
egyikét és indulhat a nosztalgia parti. 
Négy ceruzaelemmel ellátva órákig 
üzemel, könnyen kezelhető és pillana- 
tok alatt üzembe helyezhető. Külföldi 
megjelenéséről már olvashattatok 
több helyen, jóval korábban is, most 
annak aprópóján vettük elő ismét, 
hogy hazai forgalmazóra talált! 


£ Nosztalgikus 
4 második botkormány nem 
csatlakoztatható 


MÉLYVÍZ ÚTMUTATÓ AZ ÖSSZES AKTUÁLIS AMD ÉS INTEL TÍPUSHOZ 


re ihasználja, gyorsítja a az órajel - ma A nyújt, megnéz- 
tű : B SEZNÉT máEE E Kő márviszont  KIJRENCIÁJA €€  tikasocet 
:§ e Hypertransport: a technológia teljes a káosz, 754-es széria fej- 
s nagyon gyors sebességet biztosít hiszen egyszerre találunk Celeront, lettebb darabjait is. Az első két típussal 
s az alaplap különböző integrált Sempront, Pentiumot és Athlont azonos várhatóan legalább 2006-ig kihúzhatjuk 
V részei közt. Lényegesen gyorsabb órajellel. No és a különböző mágikus (a 754-esek természetesen gyorsabban 
a PCI Bus sebességénél is. kifejezésekről, mint NX-Bit, EIST, vagy elavulnak) - az AMD bejelentése szerint 
: Socket: a e ási teve. Gfzik VT még nem is szóltunk! Nem tűnik 2006 májusában fogja bemutatni a 
fEREÉÉREE ln S ÉSiGÉT jó mindez annyira meglepőnek, hakiderül legújabb M2-es, 940 lábú aljzatot. Ebbe 
JETZETBK nyújt kedvező áron, számunkra, hogyibillanatnyilag a pia- már DDR2-es memória, 667-es stan- 
ezért ezeket is megvizsgáltuk con mintegy 74 különböző processzor darddal tud muzsikálni. Induláskor az 
VT: Virtualizálás-technika. kapható (mivel nem vagyunk jövőbe Athlon 64 FX-59, és az Athlon X2/5000-- 
Megkönnyíti különböző operáci- látók, nem tudjuk, hogy ezaszámacikk — kerülhet majd bele. De ne csináljunk 
ós rendszerek egyidejű alkalma- megjelenésének pillanatáig mennyire még nagyobb kavarodást, térjünk 
zását egy PCn ű 5 lesz aktuális - becslésünk szerint ameg- csak vissza az aktuális modellekhez. 
EMG4T: a 64 bites támogatás jelenésig körülbelül két-három újlehet Az AMD-nél négy típuscsaládot tesz- 
Intel valtozata skossági szolgált a piacon, és még vagy ötöt bejelente- teltünk: a Socket 754-es Sempron 
3 KöeÉL lá áz KEN rás ss nek). Az AMD-nél picivel átláthatóbb a 64-szériát, illetve a Socket 939-es 


. RÖVIDÍTÉSEK ÉS 
JELENTÉSEK 


Cool "n" Ouiet: a Sempron 


64/3000--tól bevezetett áramta- 
karékos szolgáltatás 

AMD64: 64 bites kiegészítés 
NX-Bit: megakadályozza rossz- 
indulatú programkódok memóri- 
ába jutását 

SSE3: amennyiben az adott 


szor pihen 

XD-Bit: javított védelem FOSSZ- 
indulatú vírusok a memóriába 
jutásának a megakadályozására 


HT: a ,Hyper-Threading" techno- 


Ember legyen a talpán, aki magától 
rájön, melyik CPU miben jobb, gyor- 
sabb, illetve megéri-e az árát! Régen, 
még könnyen át lehetett látni a kínálatot, 
ma már azonban annyiféle szempontot 
kell figyelembe vennünk, hogy minden- 
képpen szükségünk lesz egy összefoglaló- 


ra. Ímel 


ár nemis igazán emlékezünk 
azokra a szépséges idősza- 
kokra, mikor egyetlen dolgot 
kellett megnéznünk: hogy az adott 
proci milyen órajellel mozog (na jó, 
esetleg még a vételára is meghatáro- 
zó lehetett...). Később már elkezdett 
bonyolódni a dolog, hiszen volt már 
486-os, és Pentium is azonos MHz-en, 
de még meg tudtuk különböztetni 
őket - azon egyszerű oknál fogva, hogy 
nem volt annyi iszonyatosan titokzatos, 
semmit sem sejtető kifejezés megadva 
hozzájuk. Utána az AMD bevezette az 
Intel CPU-inak 
teljesítményére 
utaló viszony- 


nemis egyezett 
a típusszám és 


helyzet, itt 26 típusról beszélünk, azon- 
ban az Intelnél nem kevesebb, mint 48 
különböző modell létezik. Ember legyen 
a talpán, aki ki tudja választani a számá- 
ra legmegfelelőbbet, miközben még 


2) KÖZÉPKATE- 9 dézkek 
számot - itt már GORIÁABAN A PEN- 64 családja igen 

TIM 4/550-NEK 
NINCS AMD-S KON- jó teljesítményt 


arra is ügyel, hogy a megfelelő hozzáva- 
ló alaplapot, memóriát és videokártyát 
építse össze vele. Úgy döntöttünk, 

épp itt az ideje egy átfogó tesztnek, 
ahol a teljesítmény mellett az egyéb 
speciális tulajdonságokis előkerülnek, 
illetve megvizsgáltuk, hogy az adott 
példány melyik árkategóriába tartozik. 


Tesztünkben az AMD procik közül a 
Socket 939-es, Intel típusok közül a 
Socket 775-ös ,lábazatúakat" vizsgál- 
tuk, mert ezek azok, amelyek tartósnak 
bizonyulnak. 
Mivel azonban 


kedvező áron 


Athlon 64, Athlon 64 FX és a két maggal 
rendelkező Athlon 64 X2 sorozatot. Az 
Intelnél indítottunk a Celeronokkal, 
majd folytattuk a Pentium 4, Pentium 

D és az Extreme Edition szériákkal. 


ne I lógiájának rövidítése 


KIÚTA PROCESSZOR 
NAUSZBUL 
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Mielőtt azonban rátérnénk a teszt- 
eredményekre, meg kell néznünk, 
hogy milyen alaplapba ültethetjük 
bele pácienseinket. Mint azt már 
említettük, a Sempron 64-esek csak 
Socket 754-es alaplapba mennek. Ezek 
jellemzője, hogy nagyrészt csak a kifutó 
kategóriában szereplő AGP-s grafikus 
portokkal rendelkeznek. Amennyiben 
mi mégis PCI Express-t szeretnénk, 
akkor az NVIDIA-féle nForce 4, vagy 

az ATI-féle RS482-es chipkészletű 
alaplapokat kell keresnünk. Túl nagy 
értelme azonban ennek nincs, hiszen 
gyors, modern videokártyát csak fejlett 
proci mellé érdemes rakni, és ez idővel 
csak a Socket 939-esekre lesz igaz: a 
leggyorsabb processzor, amelyik még 
belemegy a 754-es szériába, az Athlon 
64/3700- és ez már nem is fog változni. 


INTEL CHIPKÉSZLETEK 
Intel oldalon ennél jóval összetettebb a 
helyzet, hiszen a CPU-k mellett az Intel 
különböző alaplapi chipkészleteket 

is kínál. Két fontos típuscsalád van: a 
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915/925-ös, és a 945/955-ös. 
Bizonyos alaplapok már 
csak DDR2-es memóriát és 
PCI Express grafikus kártyát 
fogadnak. Csak néhány 
915-ös alaplapba tehetünk 
még be DDR1-es RAM-ot, 
és csak 800 MHz-ig támo- 
gatják a Frontside Bus-t. 
Ezzel szemben a 925 

már FSB 1066-ra is képes 

- más kérdés, hogy ezt 
egyelőre csak a Pentium 

4 Extreme Edition tudja 
kihasználni. A 945-ös, 

és 955-ös chipkészletek 
birkóznak meg a két 
magos Pentium D 
processzorokkal. A két 
grafikuskártyás trendet 

az Intel a 955X chipkészlettel kívánja 
megoldani, amelyik két PCI Express kár- 
tyának biztosít foglalatot. Jó azonban 
tudni, hogy még sem az NVIDIA SLI, sem 
az ATI Crossfire technológia nem került 
hivatalosan a 955X-es alaplapokra, így 
jobban járunk, ha itt inkább kivárunk. 
Amennyiben viszont mégiscsak szeret- 
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-127 000 forint között 


nénk két videokártyát 

magunkénak tudni, akkor hasz- 

náljuk az NVIDIA nForce 4 Intel Edition 
alaplap-chikészletet. Két Radeon össze- 
kapcsolására rövidesen megjelenik az 
ATI Xpress 200 Crossfire Edition változa- 
tais - tény, hogy az sem lesz túlságosan 


N 


Atomerőmű 
158-304 000 forint között 


Atomerőmű 
136-300 000 forint között 
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olcsó, de 

a valamit vala- 
miért" szabály itt is él. Egy 

olcsó és rugalmas megoldást találunk, 

amennyiben a VIA házatáján nézünk 
körül: a PT880-as chipkészlet egyszerre 

fogad AGP és PCI Express csatolású 

grafikuskártyákat is. Tisztán AGP alapú 
rendszerekről, mint a SIS661FX viszont 


MÉLYVÍZ ÚTMUTATÓ AZ ÖSSZES AKTUÁLIS AMD ÉS INTEL TÍPUSHOZ 


mindenkit lebeszélnénk, tekintve, hogy 
a technológia rövidesen végleg elavul. 


Athlon 64/3200--ost kell megcé- 
lozza, érthető módon valamivel 
magasabb vételi áron. Ár/érték 
arányban viszont az Athlon 64/3000-- 
mindenképpen a legideálisabb. 


Intel fronton már 
olcsóbban is hoz- 
zájuthatunk pro- 


64/3100-- is tudja 
nyújtani, lénye- 


gesen alacsonyabb árért. A belépő 
szint legerősebb tagja kétségkívül a 
Pentium 4/630, amely 3,0 gigahertzen 
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AMD PROCESSZOROK ÁTTEKINTÉSE 


§ Hyper- 


fut, 64 bites, és rendelkezik az EIST 
áramtakarékossági szolgáltatással 
- ami, ha nemis annyira kimutatható 


td 


cesszorokhoz, de TÍPUS Úrajal Cache Han HE t8 transport  Snrket ELH 
ESÉSE : SilEiVE (BHz)  (Kbyte) elnevezése Buiet terface 

A tesztkonfiguráció, az adott alaplapés — cserébe lényegesen (Mhz) 
processzor mellett egy GeForce 7800 gyengébb telje- SEMPRON B4 
GTX videokártya volt 1 gigabyte memó-  sítményt kapunk. 
riával. Három processzor-zabáló játékkal A Celeron D/326, 2E00- 1.6 128 Palermo Nem 800 754 —— 1 csatorna 
vizsgáltuk a teljesítményüket: a FarCry, . — amely 2,53 gigaher- Z800-- 1.6 256 Pálé Nem 800 za Máesatotna 
a Half-Life 2 és az UT 2004 izzasztotta tzen ketyeg, ugyan 
a versenyzőket. Természetesen a leg- már kevesebb, mint 300D-- 48 128 Palermo igen 000 va Jedom 
frissebb meghajtóprogramokat alkal- húszezer forintért 3100-- 1.8 256 Palermo Igen 800 754 1 csatorna 
maztuk, és a felbontás minden esetben a miénk lehet, 
1024x768 pixel volt. A három játékban ráadásul 64 bites is, 3300- 228 EB Elet 1950 aa Mi USSatokha 
nyújtott átlagos FPS teljesítmény mel- de ettől függetlenül 3400-- 2.0 256 Palermo Igen 800 754 1 csatorna 
lett megnéztük a legalacsonyabb FPS- alig elég a játékok- ATHLON 54 
szintet is, amelyre a kártya képes, hogy hoz: egy Sempron 
kiderüljön, elég ereje van-e a delikvens- 64/2800-t teljesít- 3000-- 1.8 512 Venice Igen 1000 939 — 2csatorna 
nek minden játék-pillanatra. Mivel az ményéhez képest 3200-- 2.0 512 Venice igen 1000 939 ZEAtarna 
ár - mondhatjuk azt - a legfontosabb 30-40 százalékkal 
vásárlási szempont, három különböző rosszabbul teljesít. 3500-- 2.2 512 Venice Igen 1000 939 —— 2csatorna 
kategóriába (belépő szint, középkate- A leggyorsabb, 3700-- 22 1024 — SanDiego Igen 1000 939 —— 2csatorna 
gória, atomerőmű) soroltuk a típusokat Celeron D/351-es, 
attól függően, hogy mennyibe kerül- 3.2 gigahertzcel 3800- ki ks MENÜGE igen 1000 £5E  [/DetaME 
nek. Az árat összevetve a teljesítmén- már jobb, viszont a 4000-- 2.4 1024 San Diego Igen 1000 939 2 csatorna 
nyel, néha igen meglepő felfedezéseket 256 kilobyte cache 
KEhéninÉÓ Hő JER KAÉNÁS típus miatt ké mindig ATHLON E4 FX 
jobban teljesít (jelen esetben a játékok nem tud átütő 55 2.6 1024 San Diego Igen 1000 939 2 csatorna 
világában), mint egy elvileg fejlettebb erőt képviselni. A 57 2.8 1024 Szab igen 1000 939 JEtdta 
és ebből kifolyólag drágább kollegája. 2,6 gigahertzes 

Pentium 4/506 már ATHLON 54 X2 

megcsillant ezt-azt, 3800-- 2x2.0 — 2x512 — Manchester — Igen 1000 939 2 csatorna 

erről már érdemes 

elgondolkodni, bár 42004 2x.22 2x512 — Manchester Igen 1000 939 2 csatorna 
Belépő szinten az egyik legerősebb hozzá kell tennünk, £460D-- 2x2.2  2x1024 Toledo Igen 1000 939 2 csatorna 
darab az 1,8 gigahertzen futó Athlon hogy ugyanezt 
64/3000-. Aki a jobb teljesítményre a teljesítményt 4B500-- 2x2.4 — 2x512 — Manchester Igen 1000 939 2 csatorna 
hajt, az ebben a kategóriában az egy Sempron 4800-- 2x2.4  2x1024 Toledo Igen 1000 939 2 csatorna 


. 


7 : 4 
! é § a köszönhetően az új San Diego magjá- 
A. . vált fá s veg 28. - edz vs 
— 17 izzó v.mi MERET b ; nak, az ára túlságosan magas tudásához 
AMD BELÉPŐ SZINT ÁR: KŐZÉPKATEGÚRIA ÁR: —— ATOMERŐMŰ ÁR: képest. A két magos, X2 fedőnevű AMD 
PROCESSZOR — Athlon 64/3000-- 35.200 Athlon 64/3500-- 50.4ON — Athlon 64 X2/4600-t 168.400 processzorok már most is igen komoly 
ALAPLAP Gigabyte KENMF/ Nforce4 ZETŐ " AbitK8N Ultra/ Nforce4 22.500! AStis ABN 7 §l! Premium  At9nD tejedímányi üvélmelejelmisün, Úgy 
hogy a második magot igazából még 
2x 512 MB Kingston 2x 512 MB Kingston 2x 512 MB Kingston i áliák a iáté 
MEMÚRIA Value RAM DDR1-400 ZLODD Value RAM DDR1-400 ZLODD Value RAM DDR1-400 21.000 MENEE ogát j JRGÉN si kk 
utóbbi ten igyelembe VeSSZUK, akkor 
GRAFIKUS MSI NX6600GT - TD128 41.400 Sapphire Radeon X800 5D.40n  Leadtek PXZ8SOOGTX 153.000 V 8 57 z kire 
KÁRTYA ; GTO Ultimate Edition - TDH ü az X2/3800- jó választás, ha a jövőbe 
akarunk nézni, mikor már a megjelenő 
INTEL BELÉPŐ SZINT Ár: ——— KÖZÉPKATEGÚRIA Ár: ATOMERŐMŰ Ár: programme ikes éa izelnmelköejeti 
B B - Az X2/4400--as ugyan érezhetően 
PROLESSZOR Pentium 4/506 2.6 Ghz 32.400 Pentium 4 650/3.4 Ghz B6.800 " Pentium 4/670 3.8 Ghz 141.700 jobban teljesít, de árában nem kelhet 
; MSI PAN-Diamond k f úg 
ALAPLAP Asus PGD2-X / Intel 915P Sigapyte 81945P-G / Intel 23.500 " / Nforce 4 SLI intel 37.Dnn ! versenyre 3800---as kistestvérével. 
Edition A Intel modellek között körülnézve 
2x 512 MB Kingston 2x 512 MB Kingston 2x 512 MB Kingston láthatjuk, hogy a 6xx-széria darabjai 
MEMÚRIA Value DDR2-533 ZOZOD Value DDR2-533 20.200 yperX DDR2-675 20.200 úrőK 88 örájéltellest sakteljets 8 a 
KÁRTYA MSINX6600GT - TD128 AKOR ee KS00( 5D4OD Tözőtek PX/BOOGTX —( I53OND teljesítenek, mint az 5xx-vonal. Ennek 
oka a 2 megabyte méretű cacheben 
ÍTÉ WORLD OF WARCRAFT 5- ADD-ON AGE OF EMPIRES 3 F.E.A.R. vé 
JÁTÉKOK PRO EVOLUTION SOCCER 5 NFS: MOST WANTED BATTLEFIELD 2 4 ADD-ON keresendő - az 5xx-es processzorokban 
Megjegyzések: csak 1 megabyte lakozik. Emellett 


(mármint a villanyszámlában), mégis 
jó tudni, hogy rendelkezünk vele. 


A közepes díjszabás az Athlon 64/3500-- 
típussal kezdődik, amely kiváló teljesít- 
ményt nyújt az aktuális játékok futtatá- 
sában, emellett pedig az ár/érték aránya 
is nagyon jó. Ezzel szemben az Athlon 
64/4000-- ugyan némileg gyorsabb, 


1. A gyors videokártyák Anti-aliasing segítségével elsimítják a pixelek szögletességét, ezzel megszüntetve a , lépcső-effektust". 
2.AHDRigenlátványossá teszi a nagyon gyors Shader 3.0-s videokártyákkal a fényeffektusokat. 
3. Soft Shadows: az árnyékok széle finoman mosódik át mozgás közben, amely így sokkal realisztikusabban mutat. 


minden 6xx modell támogatja már a 64 
bitet, amely tulajdonság csak a legújabb 
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SROCESSZOR-KÁDSZBÓL 


TÍPUS ÚRAJEL CACHE ggg yT 


(GHZ) — (KEYTE) EMBGT 


EIST  XD 5 HT 4/670-nél, azonban a közel 


PENTIUM D 


EXTREME 
EDITION 


3.73 EE 


AAA) ) 0) 


2.53 256 533 Nem Nem Nem Nem Nem 


2.53 256 933 Nem Nem Nem Igen . Nem 
2.53 256 533 Nem Igen Nem Igen . Nem 
2.66 256 938 Nem Nem Nem Nem . Nem 
2.66 256 538 Nem Nem Nem Igen . Nem 
2.66 256 933 Nem Igen Nem Igen . Nem 
2.80 256 533 Nem Nem Nem Nem Nem 
2.80 256 338 Nem Nem Nem Igen . Nem 
2.80 256 533 Nem Igen Nem Igen . Nem 
2.93 256 938 Nem Nem Nem Nem Nem 
2.93 256 533 Nem Nem Nem Igen . Nem 
7éki 256 533 Nem Igen Nem Igen . Nem 
3.06 256 533 Nem Nem Nem Nem . Nem 
3.06 256 933 Nem Nem Nem Igen . Nem 
3.06 256 533 Nem Igen Nem Igen . Nem 
3:20 256 533 Nem Nem Nem Nem . Nem 
Igen Igen 


1.024 Igen Igen . Igen 

2.80 1.024 £:1010) Nem Nem Nem Nem Igen 
2.80 1.024 800 Nem Nem Nem Igen . Igen 
2.80 1.024 £:1010) Nem Igen Nem Igen Igen 
3.00 1.024 800 Nem Nem Nem Nem — Igen 
3.00 1.024 £:1010) Nem Nem Nem Igen Igen 
3.00 1.024 800 Nem Igen Nem Igen . Igen 
3.20 1.024 £:1010) Nem Nem Nem Nem — Igen 
3.20 1.024 800 Nem Nem Nem Igen . Igen 
3.20 1.024 £:1010) Nem Igen Nem Igen Igen 
3.40 1.024 800 Nem Nem Nem Nem Igen 
3.40 1.024 800 Nem Nem Nem Igen Igen 
3.40 1.024 800 Nem Igen Nem Igen . Igen 
3.60 1.024 800 " Nem Nem Nem Nem Igen 
3.60 1.024 800 Nem Nem Nem Igen Igen 
3.60 1.024 800 " Nem Igen Nem Igen Igen 
3.80 1.024 800 Nem Nem Nem Nem . Igen 
3.80 1.024 800 " Nem Nem Nem Igen . Igen 
3.80 1.024 800 Nem Igen Nem Igen Igen 
3.00 2.048 800 Nem Igen Igen Igen Igen 
3.20 2.048 800 Nem Igen Igen Igen . Igen 
3.40 2.048 800 Nem Igen Igen Igen . Igen 
3.60 2.048 800 Nem Igen Igen Igen . Igen 
3.60 2.048 800 Igen Igen Igen Igen Igen 
3.80 2.048 800 Nem Igen Igen Igen . Igen 
3.80 2.048 800 Igen Igen Igen Igen . Igen 
2x 1.024 800 Nem Igen Nem Igen . Nem 

2x 1.024 800 Nem Igen Igen Igen . Nem 

2x 1.024 £:1010) Nem Igen Igen Igen . Nem 

2x 3.20 2x 1.024 f:1010) Nem Igen Igen Igen Igen 
3.73 2.048 1.066 . Nem Igen Nem Igen . Igen 


§ 5xx-es 
típusokat jel- 
lemzi. Ennek a kategóriá- 
nak az egyértelmű győztese a 34 
gigahertzen futó Pentium 4/650, 
amely ár-értékben még az AMD-s 
vetélytársait is kenterbe veri. 
Fura helyzetben vannak ugyan- 
akkor a két magos Pentium D 
processzorok, hiszen mivel még 
csak az egyik magjukat használ- 
ják ki a játékok, így semmivel sem 
gyorsabbak, mint egy magos 
társaik. 


kétszeres árkülönbséget 
ez sehol sem igazolja. 
A Pentium D/840 
Extreme Edition még 
nála is drágább, 
ugyanakkor 
a teljesítménye 
még a középka- 
tegória verseny- 
zői között sem kimagasló. 
Ez annak köszönhető, hogy a jelenlegi 
játékok nem használják ki a második 
magját. Pentium D/840-es rokonától 
pedig csak abban különbözik, hogy 
aktivált hyperthreadinggel rendelkezik 
- ez viszont a játékokban nem oszt 
és nem szoroz, legalábbis jelenleg. 


Miután minden processzort letesztel- 
tünk és megvizsgáltunk, áttanulmá- 
nyoztunk, és szénné égettünk (na jó, 
ez utóbbit nem... egyelőre! muhaha!) 
érdemes levon- 


amntez 70 INTEL FRONTON Sftazán 
változni MÁR OLCSÓBBAN mint elsődle- 
kezen IS HOZZÁJUTHA-  geszenpen 
hgy. TUNK PROCESSZD- 4; a arigyei- 
túlszár- ROKHOZ €€ ni nem csak 
nyalják az adott CPU 


majd ez utóbbiakat. Aki 

már most bizalmat szeretne 
szavazni a két magosoknak, 
annak a Pentium D/820 (2x2,8 
gigahertzel) ajánlható, mint 
ideális ár-értékű versenyző. 


A leggyorsabb processzor a 
játékokhoz minden kétséget 
kizáróan az Athlon 64 FX-57. 2,8 
gigahertzes órajellel és 1024 
megabyte cache-el - senki sem 
tud még a közelébe sem érni 
Intel oldalról sem. Más kérdés, 
hogy ezért a teljesítményért 
igen-igen mélyen a zsebünkbe 
kell nyúlnunk, amennyiben 
használni szeretnénk: körülbelül 
300 ezer forint a kicsike. Ha 
összehasonlítjuk ,öccsével", az 
Athlon FX-55-el, akkor látjuk, 
hogy kevesebb, mint 10 FPS-ért, 
majdnem 50 százalékkal többet 
fizetünk. Ugyanígy az Athlon 
X2/4600-t és az X2/4800-- is csak 
olyanoknak ajánlható, akiknek 
elsősorban a teljesítmény szá- 
mít, és nem foglalkoznak külö- 
nösebben az ár-érték aránnyal. 
Inteléknél a Pentium 4/571-es 
és a 670-es modellek mellett az 
Extreme Edition típusok is mind 
a felső árkategóriában gyüle- 
keznek. A leggyorsabb Inteles 
játékprocesszor a Pentium 4 
EE/3,73, 270 ezer forint körüli 
árral. Teljesítménye ugyan 
valamivel magasabb a Pentium 


viszonyszámára (pl. 3000--, vagy 650), 
hanem vásárlás előtt táblázatunkból 
kikeresni a teljesítményét, illetve, 
hogy milyen extrákkal rendelkezik. Ha 
a két nagy rivális termékeit hasonlítjuk 
össze, akkor belépő szinten gyakor- 
latilag kiegyenlítettek a viszonyok 

- hasonló árért hasonló teljesítményt 
kapunk - minimális AMD előnnyel. 
Középkategóriában viszont a Pentium 
4/650-nek nincsen AMD-s konku- 
renciája, simán lehagyja mindegyik 
konkurens modellt. Atomerőmű 
kategóriában az Athlon 64 X2/4600-- 
és a Pentium 4/670 körülbelül egál- 
ban van, viszont, ha ma elérhető 
legnagyobb teljesítményre vágyunk, 
akkor mindenképpen az Athlon 

FX-es modellek felé nézelődjünk. 

Az ár és teljesítmény mellett azt is 
figyelembe kell vennünk, hogy va- 
lamivel többet áldozva egy később 
könnyebben bővíthető rendszer 
mellett tesszük le a voksunkat, vagy 
mivel úgyis egyben szoktuk eladni 
elöregedő rendszerünket, inkább 
kevesebb pénzért egy hasonlóan jó 
teljesítményű, de már nem tovább- 
fejleszthető konfigurációt építünk 
össze. Mindenképpen figyeljünk oda 
azonban arra, hogy az adott alaplap 
támogassa, és lehetőleg ki is hasz- 
nálja processzorunk képességeit! A 
mostanra már minimumnak számító 1 
gigabyte memóriát se felejtsük el, és 
arra is ügyeljünk, hogy a processzorhoz 
illő grafikus kártyát pakoljunk a gépbe, 
hiszen egy gyengébb proci mellé hiába 
teszünk egy csúcskártyát, az nem 
fogja hozni maximális teljesítményét. 
ZeroCool 
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MEREVLEMEZ TESZT 


FORINT/G6B 


Egy kis összehasonlító táblázatban 
mérhetjük le, milyen merevlemez mé- 
retek milyen forint/GB arányszámmal 
rendelkeznek, bruttó árak figyelembe- 
vételével és tájékoztató jelleggel. 


40 GB - 269 Ft/GB 
80 GB - 179 Ft/GB 
120 GB -— 149 Ft/GB 
160 GB -— 122,5 Ft/GB 
200 GB -— 112 Ft/GB 
250 GB -— 101 Ft/GB 
300 GB — 105 Ft/GB 


Ebben a pillanatban tehát akkor kapunk 
a legtöbb GB-ot a pénzünkért, ha 
250GB-os vinyót vásárolunk magunk- 
nak. Ebben az esetben tehát minden 
egyes gigabájt 101 forintunkba kerül. 


Számítógépünk egyik legfontosabb részegysége a merevlemez, amellyel 


jóval kevesebbet foglalkozunk, mint kellene. Mert ugye nem mindegy, milyen gyors... 
Ezért mi lemértünk jópárat! 


anapság talán 200 gigabájtos 
merevlemezeket éri meg a 
legjobban várásolni: elég 


nagy a tárolókapacításúak és elfogad- 
ható az áruk, így ideje volt, hogy ezeket 
megmérjük, kitaláljuk melyik a leggyor- 
sabb vagy a legjobb. Sajnos a jelenlegi 
tesztkörülmények között tartóssági 
tesztet nem végezhetünk, de induljunk 


ki abból a jóhiszemű feltételezésből, 
hogy mindegyik merevlemez sokáig 
bírja majd, és mindenki vigyáz majd az 
adataira tisztességgel. Ugye? Mindezek 
mellett kijelentjük, hogy eredményeink 
saját tesztlaborunkban születtek, az 
általunk használt hardvereszközök és 
programok segítségével: összehason- 
lításuk csak 


az ugyanolyan körülmények között 
született eredményekkel lehetséges. 
A mérésre három programot használ- 
tunk: a HDTune legfőképp az elérési időt, 
a hőmérsékletet és a CPU használatot 
méri, míg a Drive Speed Test a fájl 
írás/olvasás/másolás sebességét. A 
SiSoftware Sandra Lite 2005.5SR3 pedig 
általános teljesítményi mutatót ad. 
Ez a három program a merevleme- 
zek összes fontos paraméterét méri, 
így mindenkinek tiszta lesz, melyik a 
gyorsabb, melyik másol gyorsabban 
és így tovább. A teszthez igazi szu- 
per-konfigot használtunk, hiszen az 
alaplap egy Intel 975XBX (Intel 975X 
Express), a processzor egy Intel 
Pentium Processor Extreme Edition 
955 (Presler, DualCore, 3.46GHz), 
míg a memória két Corsair TwinX2 
5400UL 512MB (667MHzZ,) volt. 


MINDIG CSAK 

A SEBESSÉG 

A mai merevlemezek között im- 
máron nincs ordító különbség, 


ennek ellenére a legeslegfontosabb 
tulajdonságuk a sebességük (még 
akkoris, ha többféle kategória létezik: 
elérési sebesség, másolási sebesség 
és így tovább). A SiSoft féle Sandra 
mindezeket egy általános értékkel 
méri, ez alapján meglepő módon a 
Seagate SATA-150-es vinyója és a két 
Maxtor végez az élen, kiemelkedő 58 
megabájt/másodperces értékkel. A 
többiek a vert mezőnyben, leghátul a 
Samsungok kullognak. Ezért is érdekes, 
hogy elérési időben viszont a Hitachi 
képviselői képezik a nyerő párost, 
harmadik-negyedik a két Samsung és 
a többiek bizony a háttérbe szorultak. 
Ez miért fontos? Mert olyan felhasz- 
nálásoknál, ahol fontos a gyors elérési 
idő, ez is számíthat: real-time videó 
és hanglejátszásnál például (vagy 
akár olyan játékprogramoknál, ahol a 
nagyméretű textúrák betöltése alap- 
dolog - például Half-Life 2). Esetleg ha 
amatőr hangstúdiót építünk otthon, 
akkor Hitachi vinyót vegyünk bele. 
Egészen más a helyzet, ha a procinkat 
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MÉLYVÍZ MEREVLEMEZ TESZT 


HONLAP: ÁR 


TERMÉK NEVE FORGALMAZÓ: (BRUTTÓ FT): 


TELEFON: 


SATA vs. PATA 


MAXTOR ZOOGB SATAII CO-RUN Kft. 06-1-412-2381 www.corun.hu 26000 
MAXTOR Z200G6B PATA 

WD Z2006B PATA 

WD 2006B SATAII 
SAMSUNG SPZDIGN SATAII 
SAMSUNG SPZ2OO4C 
SEAGATE PATA Z200GB 
SEAGATE ZO0OGB SATA-150 
HITACHI 200GB PATA 


HITACHI 2006B SATAII 


TINEETTESI MEZTETEETS META 24500 Már első látásra kiderül, hogya 
SATA és a PATA csatlakozók igen 
különbözőek. Szerencsére a SATA 
esetén elhagyták a szerencsétlen 
tűs rendszert, amelynek köszönhe- 
tően sok vinyó ment tönkre annak 
idején (és sajnos napjainkban is 
sokszor futunk bele abba a prob- 

lémába, hogy a kábel leválasztá- 

sakor a kezünkbe pottyan egy-két 
fogacska). A csatlakozó sokkal egy- 
szerűbb, simábban hozzáköthető 

a géphez és a rendszer többé nem 


különböztet meg master és slave 


Ramiris Rubin ZRt. 06-1-888-3200 www.ramiris.hu 23200 


Ramiris Rubin ZRt. 06-1-888-3200 www.ramiris.hu 25500 


Samsung Electronics Magyar Rt. - www.samsung.hu 29174 


Samsung Electronics Magyar Rt. - www.samsung.hu 26420 


ASBIS Magyarország Kft. 06-1-236-1000 www.asbis.hu 21990 


ASBIS Magyarország Kft. 06-1-236-1000 www.asbis.hu 24000 


Expert Computer Kft. 06-1-450-2430 www.expert.hu 26400 


Expert Computer Kft. 06-1-450-2430 www.expert.hu 28400 


szeretnénk kímélni. Ekkor egyértelmű 
a képlet, SATA vinyót a gépbe, sokkal 
kevesebb gépidőt foglal, mint a PATA 
merevlemezek. Itt a Samsung 1,3 
százaléka versenyez a Western Digital 


1,4 százalékával. A PATA merevlemezek 


ÁBLÁZAT 
KÓNTHAEYARÁZAT 


SiSoftware Sandra Drive Index: ez 
egy általános sebességi mutató 


(MB/5) 
HDT: hőmérséklet (Celsius fok) 


HOT Transfer Average: átlagsebes- 
ség (MB/5) ; 
HDT Access Time: elérési sebesség 


(m5) TK 
HDT Burst Rate: (MB/S) maximális 


gyorsasági arány 
HDT CPU Usage: proci használat (90) 
DST Large fájl W/R: nagy fájl írása/ 
olvasása (5) 
DST Drive Overall W/R: általános 
sebesség írás/olvasás (MB/5) 
DST Fájl Copy: fájl másolás (5) 
DST Directory Lookup: alkönyvtár 
elérés (5) 


TERMÉK NEVE 
MAXTOR 2005B 
SATAII 


MAXTOR 2006B 
PATA 


WD 200EB PATA 
WD 20DBB SATAII 


SAMSUNG 
SPZOIAN SATAII 


SAMSUNG 
SP2ZOD4L 


SEAGATE PATA 
2006B 


SEAGATE 2005B 
SATA-150 


HITACHI 200GB 
PATA 


HITACHI 200GB 
SATAII 


SANDRA ! HŐMÉRSÉKLET ! TRANSAVERAGE 


relatíve több erőforrást fogyasz- 
tanak a proci részéről, ezt igazán 
sebességre kihegyezett hardcore 
user tudja és ilyet már nem is vesz. 
Nagy fájlok írása és olvasása leggyor- 
sabban Hitachiéknak megy, bár itt is 
igencsak csekély a különbség. Ami vi- 
szont meglepő, hogy a Western Digital 
SATA merevlemeze 36 fokos volt, míg 
a Maxtoré csupán 22. Ha számít a kü- 
lönbség, akkor 
igazándiból 

a Maxtorra 
szavazzunk, 
mindkét mo- 
dell hűvösebb 
volt társainál. 


AKKOR 
MOST 

MELYIK 
IS A LEGJOBB? 


A verseny nagyon éles, tehát nem lehet 
egyértelműen kijelenteni, melyik vinyó 
a legjobb. Kétségtelen, hogy az 58 
megabájt/másodpercesek (Maxtorok 
és Seagate SATA) talán egy , paraszt- 
hajszálnyival" jobbnak tűnnek, mint 
versenytársaik, azonban ez a különb- 
ség az előbb vázolt speciális esetekben 


ELÉRÉSI IDŐ 
(MÁSODPERC) 
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3) A VERSENY NA- 

GYÜN ÉLES, TEHÁT 

NEM LEHET EGYÉR- 

TELMŰEN KIJELEN- 

TENI, MELYIK VINYÓ 
A LEGJOBB. €€ 


akár megis fordulhat: az a lényeg, 
hogy mire is akarjuk a merevlemezt. 
Ha általános használatra, akkor szinte 
mindegy, melyik modellt választjuk, 
mert egymáshoz nagyon közeli telje- 
sítményeket nyújtottak. Ami ilyenkor 
nagyon fontos, az például a garancia 
hossza: ez sokat nyomhat a latba a 
vásárlásnál. S persze az ár: a legolcsóbb 
és legdrágább PATA vinyó között körül- 
belül ötezer 
forint a kü- 
lönbség, amit 
semmilyen 
szignifikáns 
teljesítmény- 
különség 
nem indokol. 
A helyzet 
hasonló a 
SATA vinyók 
esetében is, bár ott több, mint ötezer 
forint az árkülönbség, de a teljesítmé- 
nyekben nincs ekkora. Sajnos azonban 
nem tudtuk mérni, melyik márka és 
modell mennyire megbízható: nem 
volt lehetőségünk évekig nyúzni egyik 
vinyót sem (lévén, ha ezt tennénk, 
mire megjelenne a cikk, már elavult 
vinyókról beszélgetnénk, ezt pedig 


merevlemezt. Úgyanígy a tápcsat- 
lakozó is megváltozott, ezentúl 

ez sem ragadhat be többé, sokkal 
kényelmesebb mind bedugni, 
mind lehúzni - egész egyszerűen 
végre ésszerűen lett kitalálva. S a 
mellékelt képen is látszik, hogy egy 
SATA kábeltől (piros) sokkal jobban 
elférünk majd a házban, mint öreg 
rokonától, a PATA kiszerelésűtől 
(szürke). 


ugyebár senki sem szeretné), így sajna 
itt még tippelni sem tudunk. Egy tény, 
minden gyártó egymás sarkában 

jár, akülönbségek nüansznyiak. 

A mérési eredményeket egy nagy 
táblázatban mellékeltük, ebből 
mindenki kiderítheti, hogy a 200 
gigabájtos modellek közül melyik PATA 
vagy SATA modell a legszimpatiku- 
sabb neki. Jó tárolást mindenkinek! 
Gyu 


OVERALLW ] OVERALLR 


MÉLYVÍZ APRÓ ELŐNY AZ ATI-NÁL! 


Alig vártuk, hogy kezeink közé kapjuk az ATI legújabb kártyáját, mely a 
korábbi ígéretek szerint végre legyőzi az NVIDIA aktuális trónkövetelőjét. Szerencsére 
sikerült egyet megkaparintanunk a tesztpéldányok közül, lássuk hát, mit is tud! 


üzdjünk meg először az , első 
látásra" kérdéssel. Nos, mint az 
már kiderült, az ATI sem képes 


megoldani csúcskártyái esetében, hogy 
mindössze egy kártyahelyet foglaljon el 
a gépben. A plusz egy helyet a jól szem- 
revételezhető, gigantikus hűtőszerkezet 
foglalja el, amely igen, általában kicsit 
zajos tud lenni. Igazából azok a , szép" 
idők jutnak az eszembe erről, amikor az 
NVIDIA megjelent a két helyet felölelő 
termékeivel: az ATI kampányszerűen 
kihasználta, hogy - akkor még - milyen 
viccesnek tűnt ez a dolog. , Miért 
nem lehet normálisan megoldani a 
hűtést?" - kérdezte az ATI az NVIDIÁ- 
tól. Vajon most mi mit kérdezzünk az 
X1900XT-X-ről? Na jó, ne kötekedjünk, 
tény, hogy bivalyerős hűtés kell neki. 


TESZTEREDMÉNYEK 


ATI RADEON XI300XT-X 


ATI RADEON XI300XT 


NVIDIA GEFORCE 7800GTX 
NVIDIA GEFORCE 7300GTX 512 


me 


"VÉGRE" ITT AZ SM3.0 
Másik, korábban az ATI által teljesen 
feleslegesnek tartott ,fícsör" is bele- 
került már az XIxxx-as családba. Ez 
lényegében olyan speciális effektu- 
sok megjelenítéséért felel, melyeket 
eddig csupán NVIDIA csúcskártyákon 
láthattunk. Az ATI képviselői azt 
állították egykoron, hogy semmi 
értelme beletenni kártyáiba, lévén 
nem támogatja semmi, és a nélkül 

is remekül néznek ki a játékok. Igen 
ám, de egyszer csak elkezdtek kijönni 
az olyan alkotások, melyekben már 
igenis számított ez a lehetőség. Nem 
tehettek hát mást, ők is alkalmazták. 
Rosszul döntöt- 
tek azzal, 


hogy 


. KISCSOPORTOS 
BEMUTATÓ 


e 
/ 


3DMARK 05 
1024X758 


9905 


1024X7658 
1214/1069 
8839 109,3 /81/1 
7591 108,1 / 927 


9265 110,5/1069 


2006. január 13-án London igaz 
fogadott lg j ő 
a Victoria pályaudvarról zik 
tótis tartó elegáns szálloda felé, j 
tűnt modern művészeti kiállításnak, mintegy! deep 
fogadóterének. Ennek ellenére a környezet már eleve 

j nagyszerű dolgot fogunk látni, s 

e annak, hogy csak kevés újságíró 

körben, az előadó teljes figyelmét 

É i kis sárga 
kénak tudtuk. S persze amikor egy i 
hejet kerültek a tesztpéldányok, akkor for. 
ös, nyirkos londoni tél. Minden 
kot kézben tartani és óvatosan 


mutatta, hogy valami 
most végre volt értelm 
lehetett jelen, így szűk 


nejlonzacsiból elő ! 
rósodott fel igazán a kö 
bemutatónál jobb a nyá 
nézegetni a kártyát. Jó 


977 /58,5 
101,9 / 693 


110,3 /88,7 


csak most kezdik használni ezt a 
technológiát? Nem igazán, lévén 
mindössze ,néhány játék" kezeli ezt a 
lehetőséget 


különbség, addig a tényleges játékok 
esetén alig észrevehető. Ez azt jelenti, 
hogy még mindig nincs olyan játék a 


piacon, mely 
Es; i ) Fé V Ve kih ál 2 
szélesköri 32 JÁTÉKOK ESETÉN -2osiehető- 
elásázátási ALIG ESZREVEHETŐ vEZOsEÁÉ 
ság csak a tárházát, 
közeljövő- AZ ATI ELŐNYE €£ melyet az 
ben várható. X1900XT-X 

nyújtani képes - természetesen a 

NYERT AZ ATI, DE 3DMark ismeri ezeket, éppen ezért 
CSUPÁN ORRHOSSZAL! kapott ennyivel több pontot. 


A még teljesen friss, Radeon X1900XT-X 
512 megabájt memóriát kapott, ponto- 
san annyit, mint a szintén legutóbbi 


puli volt, és a kártya is jó 


GeForce 7800 GTX. 
Ha a teszteredményeket szemléljük, 
kiválóan kivehető, hogy bár 3DMarkOo5 
esetén kifejezetten nagy a sebesség- 


DOOM 3 (FP5)" 
1280XI0Z4 


106,2 / 84,6 


IB00XIZOD 
98,2/ 68,6 80,2/76,2 
79,5/41,9 811 /79.9 


895 /514 81,7/80,5 


103,6 / 671 78.9/71,6 


án közhelyes arcával 
t: esett az eső és a köd szitált, amikor 
k az útvonalat a bemuta- 
amelynek hallja inkább 
hotel 


1024X758 


Ne feledjük továbbá azt se, hogy igen 
rövid időn belül, körülbelül egy hónap 
múlva már a kezünkben 
lehet az NVIDIA következő 
sSzörnyetege", a 971, 
avagy ismertebb nevén 
GeForce 7900. Az várha- 
tóan majd legyőzi a mos- 
tani győztest, és akkor 
az ATI-nak ismét újabb 
fejtörést okoz, hogy 
miként győzheti le ismét 
legnagyobb riválisát. Ha 
pedig figyelembe ves- 
szük, hogy az XT-X (mely 
nem támogatja a két- 
kártyás Crossfire módot) 
140-150 ezer, a sima XT 
pedig 120 ezer forintba 
kerül, akkor akárhogy is nézzük, mindjárt 
nem lesz annyira érdekes, hogy men- 
nyivel is gyorsabb ez a kártya bárminél. 
Gyu, ZeroCool 


buli lesz! 


FAR CRY 1.33 (FPS) " 
1Z80XIOZ4 —— IBODXIZOD 
714/754 779/68,9 
801 /73,5 76,6 / 639 
80,8 /70,6 78,3/594 


72,6/699 759/7671 


Béta Catalyst és ForceWare 81.89 meghajtóprogramokkal 
£ Speciális effekt nélkül / 4x teljes képernyős élsimítás és 8x anizotróp szűrés 
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az SMS ára 400 Ft.- 4 ÁFA 


AUDIÓ 
CSENGOHANGOK 


GSAVXAEKOLLZ A 


fOP 10: 


Mom"s Favorite Amit Életnek Hívunk 21214 az SMS ára 799 Ft.- $- ÁFA 
Us 5 Just Because OfYou — 21318 ms 
Fort Minor Believe Me 21238 Dance/Disco Árva fiú 
Bebe Micsoda Nő Ez A Férfi 21143 Party Pimpz ————— GiveltUp MIX 10334 Numerakirál Irigy Hónaljmiri. 10054 
Lola Álomtánc — 14139 8gers —————— Words (Original Mix) — 10232 Polgár Jenő Valóshang — 3054 
Juanes La Camisa Negra — 20203 Cascada — Everytime We Touch MIX — 10245 / Erotikus "ahh" Valóshang — 3041 
Jem They 20179 Max Graham — Owner OfA Lonely Heart — 10176 Szalacsi Valós hang — 3038 
James Blunt Yourre Beautiful — 10883 TimoMaass ———— FirstDay — 101437 Love Comes Again MIX Tiesto feat. BT. 10275 
Arash BoroBoro — 10534 K" maro La GoodLife — 10096 ! Boro Boro Arash 10081 
Arash Temptation — 10873 Armand Van Helden My.MyMy 10234 Traffic MIX Tiesto — 10277 
Gwen Stefani Cool — 10885 ATB Believe In Me MIX 10326 Adagio For Strings MIX Tiesto — 10321 
Caramel Szállok A Dallal 10720 AB ————————— MarrakechMIX 10236] One (Always Hardcore) MIX Scooter — 10266 
Bodyrockers I Like The Way You Move — 10638... Royal Gigolos — California Dreamin MIX — 10264 
GreenDgy ———— BasketCase 21225 ge ces Era IZE Eric Prydz ————— CallOnMeMIX 10250 [rútka Róbert J. Winch. — Is YourLife — 10037 
GreenDgy —— AreWeTheWaitng 21292 snak TT Emoton 17524 ee eage— KGY SS GreenDay —— Wake Me Up When Sept. — 10208 
Black Eved Peas DontLie — 10886 zeifert Vs. Krasi Emotion — 17524 [ Sean Paul Gimme TheLight — 10148 G D SLJi 
TES St — — te e Scooter Hello 21335 An Green Dgy —————————— St.Jimmy 13496 
Black Eyed Peas My Humps — 20228 Sean Paul We Be Burnin— 10210 egyen Street Seven Hangerő — 10003 
Shapeshifters Back To Basics 10470 Natalie Cole —Boute66 10184 Garbage Run Baby Run 10102 
Sugababes Push The Button 20223. pi Caramel Várt Váratlan 13561 Craig David Hidden Agenda — 10155 
Sean Paul WeBeBurniv 20175 BickyMartn ! ———— IDontCare 20177 ( Caramel Szállok A Dallal 13565 i 
Robbie Williantéi — : Aődvertőiügésga SEÉTSZ ! gy iszt Pop j j Goldie Lookin Your Mothers Got A Penis — 10219 
Madonna Hung Up 21138 Gariláz Feel Good — 10486 Alanis Morissette HONG AGGÚSÜG 10163 ThesStreets —— Blinded By Thelight 10131 
Gorillaz 5 Dare — 20180 Mariah Carey We Belong Together 10527 The Darkness Friday Night . 10145 ETSSSEESSETETÜTTESENT The Boy Is Mine 10199 
Craig David Al The NVAy 10872 ogether Seal Kiss FtromARose — 10095 Fat Joe So MuchMore 10194 
Nox Forogj Világ " 10472 K maro Crazi 10084 SeanPaul — GetBusy 10088 
Tokio Hotel Schrei — 21233 Rock 
The Game Ft. 50 Cent This Is HowWeDo — 10584 System OfADowmn —— BXOB 10524 JET ——— AreYou Gonna Be My Giri? 10125. 
Black Eyed PeasDont Phunk With My Heart 10494 TATU AllAboutUs 20222 Linkin Park s ortewhierei Eőlőng 10104 
50 Cent Candy Sho 10380 Green Da) Wake Me Up When Sept. 10890 Green Day American Idiot " 10079 
50 Cent Window Shopper 21332 Rammstein Benzin — 20280 Green Day When I Come Around 10213 
HIM Wings Of A Butterfl 14141 Green Dai Basket Case — 13490 
Bon Jovi Have A Nice Da1 20227 mage 
afmobilod a 3. 
És mérkőzések, részletes statisztikák! Vigyázz, 1 Valós Hang 
NY most minden rajtad § Ló 3007 
Főatball Alanager 2006) múlik! Kúlyá a00G 
Kecske 3005 A 
Kakas 3002 
Formula1 3102 
Peugeot 206 WRC 3095 
Subaru Impreza 3094 
Tarzan 3100 
You Have A New Message KIUGYÁ 


Időzített bomba 


Ha más telefonra szeretnéd küldeni, akkor a kódok után még an- 
nak a telefonszámát is be kell írnod, akinek küldöd. Ezt a számot 
a 36-al kezdd -ez Magyarországot jelenti- majd a körzetszám - 
ami 20, 30, v. 70- és jöhet a szám. (Pl: GSP 11785 36301234567). 
A 36 elé NE! üss "4" jelet!!! ag 


GSIJXXXE-- 2 Ú890 / 629-000 


az SMS ára 799 Ft.- 4 ÁFA 


Játékra alkalmas telefonok kódjai: 
Minden színes kijelzős NOKIA 


fő) Siemens: $55 L.55 M55 MC60 
C60 C62 C65 CF52 C75 SX1 


SHARP: GX10 GX10i 
GX20 GX30 D500 


SonyEricsson J300i; K300i; 
e K500i; k600i; K700; k750i; T230; 
T290; T610; T630; 2600; 


Motorola: T720; T722; V220; 
V300; V400; V500; V600 


4MES; 


GYORSÍTSUNK A RENDSZEREN! . 4 


KK 


ALTERNATÍV BUHERÁTOROK 


Nagyon sok olyan program 
létezik, melyekkel a rendszer 
funkcióit módosíthatjuk. Ezek 
közül néhány alant látható: 
Advanced XP Tweak: 
www.tweakinternals.com 

Boost XP: 


go geeez vezere veg 


2604 


Garas SIGIDADU W04.Dd  9001.04  sarvcet 


get Den eamand Wwww.systweak.com 
Er HSGETKAREV TESTÉN Tweak Genie: 
4 téemd u DDOWIGY is SET NEVATOKÍTNN 
2 üregíémörserete etess SP keééztstl . WwWww. i 
sé ácsárzájal Tlmtdsek oz EPM é ETETETT ma atban GZETHIRTYAZOSÉTÍK T w.tweakgenie.com 
sé: ezgeogam Főesjjovelgel 5.0 Délhetjesehod...  HLMSGFTMAREYKTESEfENN weakNow PowerPack Profes- 


HELMÉGETWILRELY MOST 


CAfvogr am FiedórraptrálgytMóveTNuor ee A 
cAptogan FÉNY MILMELETHIRT VT OSÁT (A 


ciprog am FdogGyragtclsyn TPGYNTFTZÁ ee 


sional 2006: 


4 gen Crag am tie edorztl ns ere HILMÓOF TEL YTOSOÍTT NN ÉSE SNS Estáts 
ézet s Fest FodüL be eve MALMSLETWINEY KT S TÉNA KEARÜREI 
2 LUbÓ cígrogam (Jodül Cor c ezlejaztozatoezzzziset 3 
vvrzá cp JORCMON Too kásemon ae 191064 
e. 7 eds eelsztztbztzgebáse ... HEONSOF TWA Meroselti4 HAGEL E 
2 afezn [d gy g 


s /4vog am Fesétessergertmarsat exe" fan. 


. 
HEG ASOPTWIG E Oerész ta 
—- ; 


Cssatie AZ 


He 


WinXxP Manager: 
Wwww.yamicsoft.com 


MSCONFIG BÜTYKÜLÉS 


Elég sok levelet kapunk azzal kapcsolatban, hogy milyen módszereket tudunk a 
számítógép gyorsítására. Már sokszor olvashattatok hardveres módosításokról, most 
vegyünk példaképpen egy igen egyszerű, kézenfekvő, mégis nagyon hasznos szoftve- 


res módszert. 


manipulálással kapcsolato- 
san rögtön több kérdés is 
felmerül. Nem veszélyes? 


Nem tudunk kárt tenni a gépben, 
esetleg az operációs rendszerben? 
Nos, tény, hogy egy-egy folya- 

mat elvégzéséhez némi gyakorlat 
szükségeltetik, és ennek hiányában 
bizony adódhatnak apróbb malőrök. 
Viszont egy kis odafigyeléssel igen 
egyszerűen megoldhatjuk a dolgokat. 


OPTIMALIZÁLJUNK 
OKOSAN 


A rendszergyorsításra, avagy optimali- 
zálásra kismillió program létezik. Egyik 
nagy kedvencünk a Tweak-XP Pro, 
mellyel számtalan rejtett, vagy éppen 
erősen titkolt apróságot lehet módosí- 
tani. Ez letölthető a www.tweakxp.com 
oldalról - de jelen cikkünk nem erről a 
szoftverről szól. Vegyük azt az alap pél- 
dát, hogy nincs internet elérésünk, nem 
vesszük a fáradtságot a letöltésre, vagy 
egészen egyszerűen nemis akarunk 
belebonyolódni a sok funkcióba. Sokan 
biztosan hallottak már az MSCONFIG- 
ról, mely a Microsoft beépített, házi 
manipulátora: a program természetesen 
már évek óta benne van a Windows 
operációs rendszerben, de távolról sem 
kizárt, hogy valaki nem ismeri, nem 


használta, nem tudja mire jó - pontosan 
ezért foglalkozunk vele. Tény, hogy 
nem sok mindent tudunk megcsinálni 
vele, és még csak hírből sem ismer 
egy csomó, Tweak-XP-ben benne 

lévő opciót - de érdemes tudni róla. 
Elindítása nagyon egyszerű. Nyissuk 
meg a Start menüt, a ,Run", vagy 
Futtatás" részébe pötyögjük be, hogy 
,msconfig". Üssünk Enter-t és máris 
megjelenik. Egy nem éppen túlcsicsá- 
zott valamiről van szó, de szerencsére 
ilyen módon nem is lehet olyan 
egyszerűen elveszni a funkciók között. 


LÁSSUNK HOZZA 

Mielőtt bármit módosítanánk, felhív- 
nánk a figyelmet a majdnem teljesen 
lent található ,Launch System Restore" 
gombra. Itt az egyszerű varázslót 
követve pillanatok alatt elmenthetjük a 
rendszerinformációk jelenlegi állapotát 
- vagyis, ha menet közben valamit el- 
rontanánk, ugyanezen a ponton pillana- 
tok alatt visszaállíthatjuk a még működő 
változatot. Ha ezzel megvagyunk, már 
nézegethetjük a menüpontokat, melyek 
közül csak a fontosabbakat tárgyaljuk. 

A , General" fül tartalmazza a bootolás 
metódusának opcióit. , Normal" (szoká- 
sos indítás), ,Diagnostic" (csak az alap 
driverek és szolgáltatások töltődnek be), 


illetve , Selective" módot állíthatunk. 

Ez utóbbiban mi dönthetjük el, hogy 
milyen rendszerfájlok töltődjenek be. 
Remekül jöhet egy ilyen módosítás, ha 
például feltettünk egy csomó új progra- 
mot, vagy új hardver van a gépünkben, 
és valami nem jól működik. Viszonylag 
hamar rájöhetünk a hiba okára. A má- 
sodik és harmadik fülhöz (SYSTEM.INI, 
WIN.INI) inkább ne nyúljunk, itt tényleg 
a legfontosabb dolgok vannak. A BOOT. 


fel, hogy nincs szükségünk alapból sem 
az ATI vagy NVIDIA Control Panelre, 
nem akarjuk, hogy azonnal megjelen- 
jen a Messenger, vagy adott esetben 
nincs szükségünk a Steam idegesítően 
felugró ablakára. Noha ezen opciókat a 
programok többségében egyesével is 
kikapcsolhatnánk, miért ne tegyük itt, 
ahol össze vannak gyűjtve? Egyszerűen 
kiszedjük a pipákat a számunkra nem 
szükséges helyekről, mentjük a módosí- 


INI még ér- tásokat, és 
dekes lehet: 6 A következő 
agépnátés 22. MIELŐTT BÁRMIT — fauás 
módjátálit. MÓDOSÍTUNK, MENT- tormár 
tajukítbe. SÜK A RENDSZERKÖN- feléegez 
inimális Fi ra het a gép. 
rendszer FIGURACIÓKAT €€ Vigyázzunk 
háló- arra, hogy 


zattal vagy anélkül, készüljön-e 

napló (hibakeresésnél szintén 

nagyon hasznos lehet), ilyesmi. 

A , Services" és ,Startup" részek azok, 
melyek valóban segíthetnek a gyorsabb 
elindulásban. Előbbi a futó szolgáltatá- 
sokat tartalmazza, utóbbi pedig azon 
programok listája, melyek indításkor au- 
tomatikusan betöltődnek. Ezek egy ré- 
sze elég sok memóriát is felzabálhat, de 
a rendszer betöltődése után tapasztal- 
ható, adott esetben hosszas , berregé- 
sért" is részben ezek felelősek. Tegyük 


teljesen ismeretlen programokat ne 
lőjünk le, mert adott esetben arra szük- 
ség lehet, mint mondjuk alap rendszer 
erőforrás - persze nincs tragédia, ha 
valami nem jól működik. Ellépkedünk a 
korábban ismertetett helyre, és előhoz- 
zunk frissen elkészített mentésünket. 
Lássuk be, nem egy bonyolult dolog, 
viszont annál hasznosabb. Érdemes 
kipróbálni, és ha nem felelőtlenül 
kattintgatunk, jelentősen gyorsít- 
hatunk a rendszer betöltődésén. 
ZeroCool 
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NEM MINDENNAPI WINDOWS ÁTALAKÍTÁSANN 


LL 


WINDOWS MANIPULÁCIÓ 


li fszt 2 6 


A —— sgt Bu 


Már kismillió olyan programot láthattunk, mellyel módosíthattuk, illetőleg 
testreszabhattuk Windows operációs rendszerünket. Küllem, optimalizálás, mindenre 


lehetőség van. Talán túl sok is. Lássuk a jobbakat egy csokorban! 


ármennyire hihetetlen, az 
igazán ütős, küllem-módosító 
programok mind-mind egyet- 


len kézben futnak össze. Nem teljesen 
tiszta, hogy a StarDock (www.stardock. 
com) csapata tényleg ennyi mindennel 
foglalkozik, vagy csak szépen lassan 
felvásárolta a kisebb csapatokat, de az 
tény, hogy egyedi programjaik között 
simán el lehet veszni. Van olyan, amivel 
csak az ikonokhoz nyúlhatunk, mással 
a bejelentkező képet cserélhetjük 

le, megint másikkal pedig a teljes 
Windows repertoárt frissíthetjük. Az 
igazán ütős dolgokat természete- 

sen mi is imádjuk telepítgetni. . . 


HÁROM SIKERPROBRAM 
AZ ÁTALAKULÁS OLTÁA- 
RÁN 

Mint már említettük valóban sok 
programjuk van. Mi három egyedit 
szeretnénk bemutatni, a többit majd 
találd meg magad €. Haladjunk szépen 
a kisebb dolgoktól a nagyobbakig. 

Az első apróság az ObjectDock nevet 
kapta, mely így első hallásra nem túl 
sokat árul el magáról. Egy olyan kiegé- 
szítésről van szó, mellyel gyakorlatilag 
helyettesíthetjük a már valóban ősrégi 
és egyben divatjamúlt taskbart, avagy 
tálcát. Leggyak- 
rabban használt 


3) A MÓDOSÍ- 


elegáns, és egyben 
praktikus funkció 
tárul elénk - Macin- 
tosh felhasználók- 
nak ismerős lehet 
ez a lehetőség. 
Második, adott 
esetben figyelem- 
felkeltő progi a 
BootsSkin. Nos igen, 
ez már elmondja 
nevével is, hogy mit 
tesz. A Windows 
bejelentkező képer- 
nyőjét alakíthatjuk 
át vele. Magában a 
programban nem túl 
sok , skin" található, 
de egy kis gombot 
azért ,elrejtettek 
benne". Ha akarsz 
még több száz 
bejelentkező képet: 
aklikk ide". Igen, 
ennyire egyszerű a 
dolog. Még egy jó tulajdonság: teljesen 
ingyenes szoftverről beszélünk, akárcsak 
az ObjectDock alap verziója. Telepítése és 
aktiválása egyébként pofonegyszerű: be- 
töltjük a progit, kattintunk a kiválasztott 
bejelentkező képre, és két másodperccel 
később már megis 
vagyunk. A követ- 


ikonjainkat 4 kező induláskor már 
rápakolhatjuk, TÁAÁSOKAT CSAK a nyertes küllem 
erot SAJÁT FELE-  fzm 
csoportosuljanak, LÖSSÉGRE AL- természetesen csak 
és így tovább. KALM AZZUK! €£ most következik: 
Lehetőségünk van WindowbBlinds! 


arra is, hogy az egérkurzor közeledté- 
vel megváltozzon azikonok mérete 
(százalékosan megadhatjuk azt is, 
hogy mekkora legyen), ezzel mintegy 
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Ezzel a komplett rendszermegjelenést 
lehet módosítani, mindössze néhány 
gomb megnyomásával. Ahogy a képenis 
azonnal látható, a Windowsban alapból 


E. FEBRLIÁR 


megtalálható külsőket egészíthetjük ki 
vele. Emellett a következőket tehetjük 
meg: gyakorlatilag más, ismert operációs 
rendszereket is felépíthetünk (persze csak 
látszólag), ismert játékok (például World 
of Warcraft) érzetét adhatjuk a rendszer- 
nek, átlátszó elemekkel is díszíthetünk, 
vagy akár a Microsoft következő operáci- 
ós rendszerének egyes elemeit is aktivál- 
hatjuk. Szóval, összefoglalva jó kis cucc. 


DURVULJUNK 
EGY CSÖPPET... 

Végül, de nem utolsó sorban szeretném 
felhívni a figyelmeteket a Vista Trans- 
formation Pack 3.0-ra. Ez gyakorlatilag 
egy bizonyos feladatot kapott: a még 
bőven fejlesztés alatt álló Windows 
Vista legjellemzőbb vonásait hivatott 


átemelni a Windows XP alá. Ez viszont 
jelen esetben nem csupán egy szimpla 
küllemcserét jelent: bejelentkező kép, 
ikonok, vezérlőpult, grafika, áttetsző 
programok, speciális kezelőfelületek, 
és így tovább. Ez utóbbi azonban... 
hogyis mondjam csak... nem tisztázott, 
hogy mennyire legális, vagy sem: 
egészen egyszerűen azért, mert az új 
rendszer egyes állományait, ikonjait 
használja. Ha a Google.com keresőbe 
beírod, hogy "Vista Transformation 
Pack", elég sok - egyébként teljesen 
legális - oldalt találsz majd letöltő 
linkekkel. Azért annyit még monda- 
nék, hogy ez bizony rendszerszintű 
fájlokat is manipulál, ezért mindenki 
csak saját felelősségére használja! 
ZeroCool 


MÉLYVÍZ KVHARDVER 


IKVÁHARDVERDEL ELLA 


Figyelem! Tekintve, hogy havonta több száz levelet kapunk hardveres problémák- 
kal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok vagy hetek múltán tudunk 
válaszolni. Ebben az esetben a türelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/ 

forum oldalon a Mélyvíz részlegben, a témának megfelelő altopikban. 


Dirty 

Alaplap 

Elromlott az alaplapom... A kérdé- 
sem az, hogy egy GeForce 6600-as 
vidkártyához, egy Celeron 2.8-as 
procihoz és 1 giga memóhoz Te mi- 
lyen alaplapot javasolsz? (A régi, ami 
elromlott, egy Asrock 800-as volt...) 
Talán a ASUS P4P800-X len- 

ne egy megoldás. Ha pedig a 
memóriát (DDR maximum 4GB) 
duálban szeretnéd használni, 
akkor tökéletes választás. Intel 
Pentium4 400/533/800MHz (Pres- 
cott/NorthWood/ Willamette) Intel 
Celeron4 400/533MHz (Prescott/ 
NorthWood/Willamette) Hyper 
Threading támogatással. SATA 
csatlakozó felülettel. 


CSS SSL 


Hidvégi Tamás 

Duál memória 

Nem sok ismeretségem van ahonnan 
hardveres problémáimra gyógyírt ta- 
lálhatnék, ezért nagyon megörültem 
amikor megláttam a GS-ben az email 
címed, melyen segítséget kérhetek. 
Letöltöttem és feltelepítettem a 
CPU-Z 1.31 nevű tesztprogit majd 
megdöbbenve tapasztaltam, hogy a 
memóriamoduljaim nem dual hanem 
csak single módban dolgoznak. 
(1024MBytes, DDR-SDRAM, Single.) 
Nosza gyorsan lekaptam a gép 
oldalát de látom, hogy megfelelően 
azonos színű slotba vannak rakva a 
modulok. Biztosra menve átraktam 

a másik kettőbe (azonos színűek) 

de a helyzet ugyanaz. A kérdésem a 
következő: lehet, hogy a tesztprogi 
nem jól látja a memóriákat vagy csak 
a single csatornát az egyes modu- 
lokra érti, ami nem azt jelenti, hogy 
nem dolgoznak össze? A Biosban 
kell valamit beállítanom? - ugyanis 
alapban egy modullal vettem a gé- 
pet és utána lett bővítve a RAM. Mi 
lehet a probléma? Köszönöm előre is 
a válaszodat. 

A bekapcsolás utáni pillana- 
tokban, amikor a monitoron 
megjelenik a géped tulajdonsága, 
közte a memória mennyisége, az 
adatok között általában szerepel, 
hogy Dual módban pörögnek-e 

a memória modulok. Ha nem, 
akkor kapd elő a könyvet, amit 
kaptál az alaplaphoz, és valószí- 


nűleg az áll benne, hogy a duálba 
kívánkozó memóriákat egymás 
mellé, különböző színű foglalatba 
illeszd! Bár ezek általában nemígy 
működnek (azoknál a deszkáknál 
főleg, amelyek három sockettel 
van megáldva), de a kivétel erősíti 
a szabályt! 


SIN NTNVVNNNTNNNNN UNYI 


Kuczi Attila 
Tápcsatlakazó 

Van egy kis problémám az új 
gépemmel. Asus Kgn4 delux (PCI 
EXP), AMD Sempron 2800--;, 512MB 
Kingstone, Inno 6600 PCIE 256MB. 
Az lenne a probléma hogy a régi 
gépemből megtartottam a házat és 
kaptam egy 360W-os Asus tápot, 
ami csak 20 tűs a 24-es helyett. A 
gép bekapcsolás után nem bootol 
a monitor, nem kapcsol be, pedig 

a gépet bekapcsoltam és működik 
elvileg. Még ha kihúztam az összes 
meghajtót akkor se indul. Szerinted 
mi lehet a gond? 

Először is vegyél 20-24 átalakí- 
tót. Ezt pár száz forintért bárme- 
lyik számítástechnikai szaküzlet- 
ben megkaphatod. Ha ezzel nem 
oldódott meg a problémád, akkor 
cseréld ki a tápot egy 400-450W- 
os darabra, mert valószínűleg az 
a ludas. 


CSS 


Perge Attila 
Videukártya 

Szeretnék venni most egy előre ös- 
szeállított gépet csak a 3D kártyáját 
nem ismerem kérlek írd le mi a véle- 
ményed róla. Azt már kiderítettem 
hogy Ati Radeon. Neve: Gigabyte 
RX300S 128DB. Egy Geforce FX5200- 
eshez képest milyen? A Black and 
White 2 vagy a Ouake 4 menne vele? 
Köszi 

Az X300 paraméterei: GPU: X300 
(RV370) 325Mhz, Memória 128Mb 
400Mhz (200Mhz DDR). Memóri- 
abusz: 128 bit, Pixel Shader 2.0b 
támogatás. Az X300 valójában egy 
Ati Radeon 9600 PCIExperess kö- 
rítéssel és újabb technológiával. 
A GeForce FX 5200-asból három 
fajta létezik. (64bites, a 128-as, 
és az Ultra) Geforce FX 5200 
64bit/Geforce FX 5200/Geforce FX 


5200 Ultra. A két kártya közötti 
különbség nem eget rengető, 
ezért javaslom, hogy gyűjtögess 
egy kicsit egycombosabb közép- 
kategóriás kártyára, és azon már 
minimális felbontás, és grafikai 
részletesség mellett is eldöcöghet 
a B8.(W2. Ne várj csodát egy olyan 
kártyától, aminek ára vetekszik a 
játék árával... 


CSS A 


Báli József 

Egy kis gépbőűvítés 
Nyomaszt egy kérdés: Mit vegyek, 
hogy a gépem jobb legyen, 30 ezer 
forintom van rá, hogy felhúzzam. A 
gépem: P4 2,67GHZ, ASUS P5P800S, 
ATI Radeon 9600 Pro 128 MB, 80 GB, 
512 MB RAM. Tudom sok mindent, 
de ha csak ennyim van, akkor mit 
vegyek bele? Előre is köszönöm a 
segítséget. 

Sajnos nem sok mindent tudsz 
elérni, én esetleg javasolnám, 
hogy növeld meg a memória 
mennyiséget, netán ha el tudod 
adni a videokártyádat, és a befolyt 
összeghez hozzácsapod a 30 
ezret, akkor egy középkategóriás 
videókarit tudnék még elképzelni. 
Ha pedig helyhiánnyal küzdesz, 
akkor egy vinyót vegyél, bár ettől 
nem lesz gyorsabb a gép... 


SSL 


Petró Balázs 
Bépbőűvítés 
másodjára... 

Van egy égető problémám! Egy játék 
gyatrán fut. A haveromnál láttam a 
6600GT-n .Nekem meg csak egy HIS 
radeon 9550-em van . Szerintetek jó 
a 6200-as ? Kb. 30 ezer forint lenne a 
célra. Előre is kösz. 

Az NVIDIA GeForce 6200 majdnem 
megegyezik a 6600-as modellel, 
az az égető különbség, hogy a 
6200 pixelfutószalagjainak a 
száma sajnos csak fele a 6600- 


asénak, konkrétan ez a szám a te 
esetedben 4. Így a pixel fillrate 
is feleződik, 1200Mpixel/sec- 

re. A GPU órajele megegyezik 
(300Mhz), egyedül a memória 
órajelek (275 vs 250 Mhz) között 
lehet különbség. Ne a 64, hanem 
a 128 bites modellt válaszd! Half- 
Life 2 (ugyan ez elég CPU igényes 
játék) és a Far Cry tűrhetően 
megy rajta, de már itt is vissza 
kell fogni az élsimítással. Tehát 
a 6200-tól ne várj csodát, a maga 
kategóriájában nem rossz. 


SUNT STT TT TNUNTTNT 


Túri Bálint 
Videukártya tu- 
nir1e 

Van egy Ati Radeon 9600-as VGA-m. 
RivaTunerrel fel akarom húzni kicsit, 
amíg lehet, de meddig lehet hogy ne 
menjen tönkre gyári hűtéssel? 

A tuning mértékét a kártya fajtája 
válogatja és természetesen a 
hűtőborda minősége, ami ismét a 
gyártó függvénye. Hiszen vannak 
olyan kártyák, amik referencia- 
hűtővel vannak felszerelve, addig 
másokon lehetnek minőségi 
darabok, aminek beszerzését 
melegen ajánlom mielőtt elkez- 
ded az órajelet emelni. Mivel nem 
nagyon lehet megmondani, hogy 
egy kártya meddig , húzható", így 
a lassan járj, tovább érsz" elvet 
követve csak kicsi módosításokat 
hajts végre, majd indíts el valami 
olyan alkalmazást (pl.: 3D Mark), 
ami maximálisan igénybe veszi 

a grafikus kártyát. Ha nem válik 
instabillá a rendszer, akkor lehet 
továbbmenni egy lépéssel, amíg 
valami probléma nem jelenik meg 
- ekkor állítsd vissza a legutóbbi 
Stabil" értékre. Az esetleges 
károkért semmiféle felelősséget 
nem vállalunk! A fentebb leír- 
takat csak a saját felelőségedre 
próbáld ki! 

Mady 


Ha bármilyen gondod támad a gépeddel: 


kvögarmestar.hu 
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Mono és polifőnikus 
csengések 


JEL 


g 
7. 747 
A 411 
zt. E 


e ÉS [Ata E ea 
ree — és Si S (K  ú4 MEGYE SZERINT! 
aaa get assa) BR A4, Küldd el SMS-ben a 
ési GSREG szót a 1781-re! 


A többiben már rendszerünk segít! A telefonszámod senkinek 
sem adjuk ki! Társkeresés csak bruttó 91 Ft /SMS! 


íj 
j 


W" 


monnznén dj dj dl 


perejfeeeejs served kell m drag 
Bonanzz Banzai Uve - Vatara ét... GS16039 
GS16226 


GS28657 te ÚN € 9 

p bazeg att 
GS28835 c ; 

E GOaál ÉZZEEE Ezé 

eöltssssztllöllles sietne 06-90-635-55 oriszrtárierőb vráagikakaanáktalyáa 71717 
GSZ8GS3 . GS33892 és  Amákor én mé közsróe volan. —.— STÉT? 
GSZ8373 


A30, -—— B516138 
BC NAPI tt Lerch Charlie : Tűnvarázsáó five)... G$18187 


ee etteet 


ME a 4/ ZER T 


ESEHEZT 


"§ 


Hit 


üldd a TESZT szót a 06-20-9000-868-as 


mEZsE KReszémees ég vatón 


Mobil tág árutó bruttó 960 F/SMS, Attiós e éz 


ín 

készülékei: Mokia Series 30, Mokia Series 40, 
Mokia Series 50, Siemens 555 Series, Sharp GX10, 
$onytricsson T6xz Series, Melorola, v600 
Series.További csengóhangok, képüzenetek, 
091 a TV2 TELETÉXT 600. oldalán. Teletor 
Kft gyféiszoi álat: 06-1-422-3490 
Felhasználóiak adstait a hatályos adatvédelmi 
szabályoknak meglelelően kezeljük Bővebb 
indormáció: www.telefor.hu. A szolgáltatás 

reng járulsz további - akcióiakról 


Mono és letőltésekor, írd a kód utka készüléked 
típusának betékódját isz Kokia NO, Samsung $6, 
Sagom SA. Motorola MÓ, Siemens $1, Ericsson ÉR, 
Alcatot AL. (Pt. 6526644 AL) A mono csengések 
letölthetők minden Nokiára és a lenti készúóékek közül 
azokra, melyek daltamszerkesztével rendelkeznek. 
Oallamként is letölthetők: SIE (Siemens $L42. 545. 
$145. Mo45, MS50. MTS0, A59., , C55). ALC (Alcatel 
511, 512, 525, 715) 
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MSI MS-8352 
(CD-R/RW: 52/24x) 


Pioneer DVR-110D 


(CD-R/RW: 52/24x, 
DVD-R/RW: 16/6x, DVD-R DL: 8x) 


MOÓNITOR 


Samsung SyncMaster 730BF 
(1280x1024, 4m5) 


Acer AL1751a 
(1280x1024, 8m5) 


Samsung SyncMaster 930BF 
(1280x1024, Am5) 


ViewSonic VX924 
(1280x1024, 3m5) 


Samsung SyncMaster 997MB 
(1920x1440 / 64 Hz) 


LG Flatron F920B 


b 
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even 


4 500-5 500 Ft 


10 500-13 500 Ft 


79 000-84 000 Ft 


73 000-77 000 Ft 


111 000-116 000 Ft 


112 000-116 000 Ft 


54 000-56 000 Ft 


58 000-63 000 Ft 


PT JRE, 
T CSÚCSMODELL 


PROCESSZOR HŰTŐ 


HALK 


TUNING 


böngészni! 


VZIN EEG Mn 


Inno 3D GeForce 7800 GTX 
(PCI-E, 256MB, DVI, ViVo) 


Sapphire Radeon X850XT 
(PCI-E, 256MB, DVI) 


Club3D Radeon X800 XL 
(PCI-E, 256MB, DVI) 


ALAPLAP 


MSI PAN Diamond 
(Socket 775) 


ASUS A8N32-SLI Deluxe 
(Socket 939) 


Gigabyte GA-81945P-G 
(Socket 775) 


ASUS A8N5SX 
(Socket 939) 


Zalman CNPS7000B-AICu 
(Socket 478, 462, 754, 939, 940) 


Arctic Cooling Freezer 7 Pro 
(Socket 775) 


Arctic Cooling Freezer 64 Pro 
(Athlon 64 / X2 / 64FX) 


Aerocool Phantom FCPGA 
(Socket A, 370) 


—e 
.. ll 


st 


Eltelt egy hónap, és bármilyen 
meglepő, az árak nem igazán 
változtak. Azért az éppen aktuális 
értékeket és lehetőségeket 
feltüntettük, hogy tudjál egy jót 


Ezúton is meg szeretnénk köszönni 
mindenkinek, hogy nyugtázta 

a megújult Vásárlási tanácsadó 
jelenlétét. Köszönjük az új ötleteket 
és elképzeléseket is, nem kizárt, hogy 
egyeseket felhasználunk majd a 
jövőben. További ötleteket ezután is 
várunk. Köszönjük! 


e" LL 


119 - 126 000 Ft 


109 - 113 000 Ft 


79 - 84000 Ft 


sen. 


52 000-56 000 Ft 
58 000-62 000 Ft 
26 000-31 000 Ft 
27 000-30 000 Ft 


6 500-8 500 Ft ( 
8 000-11 000 Ft 


6 000-9 000 Ft 


2 200-3 000 Ft 


. UT2004  Ár(bruttó  Half-Life2. 
. 1024x768 AGP ezerforint)  1024x768 


mu [057705] GFa200 " 10-11 

] [BESE GF5200 10-13 
mu [EGZ ZT] GFc200 !" 18-21 
. (7945 GF57000U . 27-30 
ENNNI[85/36] GF6coo 33-35 
a . 4268 R9250 9-12 
a . 65.23 R9550 14-16 
. . 8836 R9600XT . 29-32 


PCIE 


A (4879 GF5750 —— 24-26 
JA (5846 GF6600GT , 43-46 
[53106 GFccoo " 33-36 
1093" Rxzoo 14-16 
ua [1H0580]  Rxsso ! 16-18 
E 5316 RX600Pro , 19-23 
E (5936 RX700Pro , 27-30 
TI 76.28 


RXRgON 46-49 


3D-S KÁRTYA 


A grafikuskártyákat több szempont szerint is szétválaszthatjuk. Mi általában a bruttó 50 ezer 
forint alatti, és e fölötti termékeket szoktuk összehasonlítani. Ez az a szint, ahol még érdem- 
ben lehet gondolkodni, hogy egy kisebb vagyont adunk e ki, vagy visszafogjuk magunkat. 
A lenti táblázatban ezen szint alatti termékek teljesítményét láthatjátok, az alapján kön- 
nyebben tudtok dönteni egy esetleges vásárlásnál. A dc-ágább kártyák között is érdemes 
körülnézni vásárlás idején. 


ALAPLAP: 


Az alaplap, mint hardverelem talán legkevesebbszer cserélődik egy gép életében. Belekerül 
amikor megvesszük, és, ha nem romlik el, csak komolyabb, adott esetben komplett gépcse- 
re esetén váltjuk le. Éppen ezért úgy gondoljuk, ma már csak és kizárólag PCI Express alapú 
megoldásokban érdemes gondolkodni. Mindemellett még megszemlélhetjük, hogy milyen 
extrák vannak mellé, de a ráintegrált extrák legtöbb esetben megegyeznek. A vételi árat 
csökkentheti, ha nem SLI rendszerben gondolkodunk, illetve, ha nem számít annyira, hogy 
milyen teljes programmal, illetve extra kütyüvel próbálnak elkápráztatni bennünket. 


PROLESSZOR HŰTŐ 


Jelenlegi gépünkre csak akkor veszünk új hűtőt, ha elromlik (ekkor érdemes hasonló 
fordulatszámút venni), ha csendesebbet akarunk, vagy, ha tuningoljuk a gépünket. Új gép 
vásárlásánál szintén ezen szempontok szerint választunk. Az, hogy Intel, vagy AMD, egyre 
inkább összemosódik, mert sok univerzális ventillátor van már. Csend kedvelők gondolkoz- 
zanak el némi vízhűtésen, vagy olyan ventillátor beszerzésén, melynek nagyok a lapátjai. Ez 
lassabban forog (ezáltal halkabb), mégis képes rendesen hűteni. 


OPTIKAI MEGHAJTÓ 


Valamilyen optikai meghajtója elengedhetetlen a számítógépben - már jóval fontosabb, 
mint egy kismeghajtó. Jelen pillanatban már ott tartunk, hogy sima CD lejátszót nem is 
érdemes vásárolni, mert néhány ezer, jobb esetben száz forintokkal d$ágábban már DVD 
lejátszására, vagy írására is alkalmas készüléket kapunk. A DVD lejátszás nem csak a DVD-s 
GS melléklete miatt fontos (IX), hanem mert egyre több média jön ki ezen a formátumon. 


MONITOR 


Ha játékhoz szeretnénk monitort vásárolni, ma már remek lehetőségek vannakTFT szinten. 
Végre rendesen elérhetőek a 8 és 4 ms-os kijelzők. Kérdés, hogy 17, vagy 19 incsesben gon- 
dolkodjunk. Bár rohamosan zuhannak az árak, a 19-es TFT-k még mindig jóval elérhetőbbek. 
Törekedjünk arra, hogy minél jobb válaszidejű, és fényerejű készüléket vegyünk, és mind- 
enképpen próbáljuk ki a boltban! 


Pentium  Pentium4 Pentium4 Pentium 


EE840 3,2 HT/660 3,6 HT/5603,6 D82028 X2/48004. — FX-57 


A HÓNAP TIPPJE 


Karácsony környékén, amellett, hogy az akcióknak köszönhetően szinte minden terméktí- 
pus ára megváltozik, meglepő, hogy mennyire zuhantak a különféle memória kártyák 
árai. Most mindenképpen érdemes beruházni SD, MMG, és ki tudja még milyen apróság- 
ba, kiváltképp, ha olyan fényképezőgépünkis van, mely lekezeli ezeket. 


4 Táblázatunkon a bruttó 50 ezer 
forint alatti grafikuskártyák 
összehasonlítását láthatod. 


"v Az oldal alján adott grafikuskár- 
tyával, különböző processzorok 
teljesítményét találod meg a 

áblázatban. 


MEMÓRIA 


Nagyon fontos elem, minél több van a gépünkben, annál jobb. Azonban nem érdemes fejet- 
lenül bevásárolni. Figyeljünk arra, hogy milyen sebességen fut, az alaplapunk egyáltalán 
támogatja e azt, vagy sem. Ne vegyünk teljesen ismeretlent, csillógósat, illetve feltűnően 
drágát pedig csak tuningolás esetén. Ma már sok játék jobban örül az 1 gigának, mint az 512 
megának. 


MEREVLEMEZ 


Egy időben még 30 ezer forintért vettünk HDD-t - ez volt az optimális szint. Most 20 ezer 
forint környékén van ez a bizonyos határ. Van olcsóbban is, de már csak elvétve, és igazá- 
ból nemis nagyon érdemes megvenni. Ennyiért már kapunk egy 160-200, jobb esetben 
nagyobb HDD-t is, amire bizony lehet pakolni. Vagy vegyünk két kisebbet, és archiváljunk 
rendszeresen! 


HANGKÁRTYA 


A ma megvásárolható alaplapok 98 százalékán van integrált hangkártya. Sok esetben 

ez igen jó minőségű, és távolról sem ritka az 5.1-es illetve 7.1-es kialakítás sem. Ha nem 
vagyunk zenészek, felejtsük el a külön kártya vásárlását. Ha már muzikálisak vagyunk, gon- 
dolkodjunk el egy Creative Sound Blaster Audigy 4 Pro (62-65000 Ft), vagy egy Terratec 
Aureon 7.1 Universe (39-42000 Ft) vásárlásán. 


HANGADÓ 


Előszöris gondoljuk át, hogy mekkora szobába szeretnénk, hangzószert" venni. Kicsibe 

nem érdemes fejhallgatónál, vagy 2.1-esnél komolyabbat venni. Előbbi esetén egy 

remekül megállja a helyét, 2.1-es rendszerek közül egyik kiváló ár-teljesítmény viszonyban 
a Logitech-23 (16-18000 Ft) van. 5.1-es választéknál még nagyobb a felhozatal, bár erre már 
jóval többet kell költenünk - igaz, jobban is szólnak: Creative MegaWorks THX 5.1 550 
66-70000 Ft), illetve Logitech Z-5500 Digital (79-86000 Ft). 


PERIFÉRIA 


A különféle billentyűzetet, gamepadot, és egeret leginkább ránézésre, fogásra választjuk 

i. Így aztán elég nehéz kategóriánként ezekből egyet kiemelni. Billentyűzetnél próbáljunk 
nem egy-két ezer forintért vásárolni, mert annak a élettartama kb. Másfél hónap. Egérből 

a helyzet hasonló, bár azok már jobban bírják. Hogy zsinóros e, vagy a nélküli kiszerelést 
választunk, azt csak pénztárcánk szabja meg. A Logitech valóban minden árkategóriában 
jelen van, billentyűzet, egér, vagy éppen gamepad téren. Amiben még érdemes gondolkod- 
ni: Razer, Genius, Trust. 


Athlon64 Athlon64 Athlon64 Athlon64 Athlon64 Athlon64 Sempron P4HT3,2 P4HT3,0 AthlonXP AthlonxXP 
40004 35004 32004 3000-£ 31004 GHz GHz 32004 3000- 


Radeon X800 XT 

SZZEZZTZTEZEZEZIT 

GeForce 6600 GT 

RadeonX600Pro [241 178 178 — 241 236 / 236 — 186 "185 (185 189 189 d74 (17 (19 (1857 
25-31 (22-28 47-51 45-A7 45-A7 35.39 


D Socket 939 


Ár (ezer forint) 


Radeon X800 XT 
Forint / FPS 
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MÁSVILÁG 


Ahogy a lap több részét, úgy ezt a két oldaltis elérte a frissítés, az átalakítás: améllett, hógy ezentúl is 
beszámolunk majd a zenei és a filmipar épp aktuális legjobbjairól, ezentúl kitekintünk a jövőbe is, sőt, adunk egy-két 
háttérinformádót is. Jó szórakozást hozzál! 


Sy k J 18 
sző j B/s 
ÉN SILENT HILL, 
ze A számítógépen és konzolon több részt megért Silent Hill 
a ; játéksorozat parás hangulatát végre a moziban is átélhetjük. A film története nem 
/ - Ez A meglepő módon a hátborzongató Silent Hill városkában játszódik. Rose (Radha 
h Mitchell), a fiatal anya ide hozza el egyetlen kislányát, Sharont, abban a reményben, 
a ka 1 4 Lk hogy választ kaphatnak kérdéseikre, melyek a lány betegségét illetően merültek fel. 
F§ -J KGN 1 A zá Az orvosok szerint pszichiátriai kezelésre szoruló Sharon diagnózisát Rose nem képes 
? r 9 Megj elfogadni. Sharon álmaiban mindig ugyanaz a titokzatos város jelenik meg, ezért 
v a a határoznak úgy, hogy ellátogatnak oda, annak ellenére, hogy ezt Rose férje (Sean 
Fa f csa Bean) kifejezetten ellenzi. Silent Hillbe érve a kis Sharonnak nyoma veszik, Rose pedig 


lassan rájön, hogy ez csak a kezdet... Természetesen egyelőre nem tudhatjuk, hogy 
A a játékok borzongató és ijesztő hangulata átjön-e a filmből, de tapasztalt francia 

filmkészítő stábban véleményünk szerint meg lehet bízni: 2006 egyik nagy mozis 

horror/thriller durranása készül! A film előzetes a CD/DVD-n megtekinthető! 


IGEN JÚ HÍR E folyamatos 


akcióért lelke- 
sedőknek, hogy 
2006 májusá- 
ban visszatér 
Tom Cruise 

az Impossible 
Mission III-al. A 
sztoriról egyelőre 
nem lehet sokat 
tudni, de akci- 
óban nem lesz 
hiány, az tuti. 


repét: A rózsaszín párduc (The Pink Panther, hazai bemutató: április 13.) egyik rendőrét, 
Clouseau felügyelő segédjét játssza. 

-— Nincs annál szebb dolog - nyilatkozta a világszerte népszerű francia színész -, mint ha 
egy vígjátékban mindenki komplett idióta, nekem viszont nincs más dolgom, mint hogy 
fapofával, kissé csodálkozó arccal nézzem őket. Így én is legalább annyiszor nevettetem 
meg a nézőket, mint a többi színész, viszont forgatás közben sokkal kevésbé fáradtam el. 
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FILMELŐZETESEK A CD/DVD-N 


i ü j Ö ő feli ilmelő áljá bben a hónapban: CD/DVD: 
D/DVD Mozirovat menüpontja alatt a következő feliratozott filmelőzeteseket találjátok e í D/I 
nti Vice, Silent Hill. Csak DVD: Open Season, Over the Hedge, Pirates of the Caribbean 2, Posseidon, The Da Vinci Code, 


When a Stranger Calls 


ZENE 


TTETTETTTÜL 88 


MAHASZ RÁDIÓS TOP 10 JANUÁR 
ÚJ HAUNTED PILL LEMEZ, ELTERO 


1 Madonna: Hung Up 
ambient szerelmeseinek. A Horror Loops után pljuanes La Camisa Negra 
új, letölthető lemezzel jelentkezik a Haunted Pill, 38 
Voluntary Mutilation címmel. A Lustmord, Illusion 3 Sugababes: Push The Button 
of Safety vonalon mozgó project lassan két éve 4 Bob Sinclair: Love Generation 
borzolja a színteret borult hangulatú muzsiká- 5 Depeche Mode: PEGGIDÚS 
jával. Az album két számot tartalmaz: Voluntary 
Mutilation Part1, Voluntary Mutilation Part2. 6 Oroszlán Szonja 8 Bebe 

ft. Back II Black: Micsoda nő ez a férfi 

A NÉMETEK SZERINT MOZART JELENTŐSEBB MINT A MAI POPSZTÁROK 7 Rihanna: Pon de Replay 
Egy német közvéleménykutató intézet érdekes, ámde biztató GSESz 7 
eredményt kapott a Stern nevű magazin részére készített ELER gonitsother 
felmérésen. A megkérdezettek 84 százalékának az volt a E 9 ThePussycat Dolls: Dont Cha 
véleménye, hogy Wolfgang Amadeus Mozart nagyobb sztár, 4 10 Santana 8. Steven Tyler: Just Feel better 


mint a mai popsztárok. Az ezer megkérdezett mindössze 
kilenc százaléka gondolta úgy, hogy a mai népszerű zené- 


szek felülmúlják a zene örök halhatatlanját, hét százalék nem 986 z 
nyilvánított véleményt. Persze azért ne feledjük, hogy Mozart j MOZI BEVÉTEL BUDAPEST ZODB. JANUÁR 12-18 (MILLIÓ FORINT) 
a maga környezetében és a maga korában igen nagy sztár 


volt: és emlékezzünk rá, hiszen januárban múlt 250 éve, hogy 
megszületett. 


NYÁLBOJZÉK IS ÚJRAALAKULNAK? 


Bizony bizony, ürülhet a zseb, a bankszámla, 
vagy csak a nosztalgiahullámtól őrült meg 
mindenki, the a Take That és a The Back Street 
Boys újraalakulása után a legújabb hírek szerint 
most a Boyzone is ismét összeáll. Stephen Gately 
nyilatkozata szerint még Ronan Keating is benne 
lesz a buliban. A sikeres banda 1999-ben oszlott 
fel és az újjáalakulás ötlete állítólag Elton John 
lakodalmán merült fel (Ááááá! Meneküljön ki 
merre lát! - ender). 
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SZERKESZTŐI JEGYZET 


áradathoz képest 2005 könnyed, 
gyorsan múló hétvégi fickándo- 
zásnak tűnt csupán. Mindenesetre 
mire ezt olvassátok, már vége a 
v januárnak, talán ez a csontrepesztő 
hideg is elhúzott már és dél-ameri- 
, kai ismerőseim sem panaszkodnak, 
" hogy náluk 30 fok van és nehezen 
bírják. Jaj, szegények... Szerencsére 
a hideg ellen van egy kiváló ellen- 
szer, egykori ősi szanszkrit tudosók 
is ezt ajánoltták. Ez nem más, mint 
4 az Aréna! Kellemes szórakozást! 


Ehavi bugshotunk beküldője nem más, 
mint bzoli, aki szerencsére ugyanúgy 

a Boston Celticsnek szurkol, mint én. 
Dicséret érte. Azonban egy régi kér- 
désemre is választ ad bugshotjával: 
miért szeretik kevesen a Washington 
Wizards-ot? Egyszerű a válasz, mert olyan 
nagyarcúan játszanak, hogy ezt még a 
pályára is magukkal viszik. Ez pedig nem 
szimpatikus 8. Sőt, inkább ijesztő! 


A leveleket eredeti helyesírásuk- 
kal (szöveghűen), de bizonyos 
esetekben kivonatolva közöljük. 
A hozzánk beérkezett leveleket 
külön kérés hiányában leközöl- 
hetőnek tekintjük. A szerkesztő- 
ségbe érkezett levelek direktben 
(nem újságon keresztül) történő 
megválaszolására garanciát nem 
tudunk vállalni. 


Vissza 2005-öt! Komolyan mondom, 
a 2006. januári katasztrófa és hideg- 


Képzeld van egy csajom, de nem merek 
hozzá odamenni, mit ajánlanál? Mit 
csináljak mert amikor odamegyek néha, 
akkor nem tudok mit mondani csak annyit 
hogy szia vagy ööööö. Mit ajánlasz? 


Örömmámor számomra az Arénát 
ilyen levéllel kezdeni, elő is kerestem 
a ,Hogyan szólítsunk meg egy nőt 
ezer módon?" című könyvemet, 
hogy néhány szemelvényt ebből is 
közöljek. 

Menő leszólítás: Hé vazze, én vol- 
taképp kopasz vagyok, csak nem 
látszik a hajamtól! 

Újgazdag leszólítás: Figya csajszi, 
nem nálad hagytam az új Merdzsóm 
kulcsát? 

Jópofa leszólítás: Helló, új vagyok a 
városban, megmondanád hol laksz? 
Félénk leszólítás: Izé, ne haragudj, 
félek hazafelé, elkísérnél? 

Erotikus leszólítás: Most akkor én 
hátmasszázsollak vagy Te 
hátmasszázsolsz? 

Beégetős leszólítás (lehetőleg kiabál- 
va): Figyelj! Igen, Te ott! Visszaadnád 
végre a micimackós boxeralsómat? 
Nem kéne hordani csak azért, mert 
otthagytam! 

Merész leszólítás (előzmények 
nélkül): De jó, hogy akkor ráérsz ma 
este! A Hálószobámban találkozunk 
nyolckor! 

Móricka -féle leszólítás: Olyan szép a 
pu... szemed. Igen, megadnád a pu... 
telefonszámodat, hogy beszélhessek 
a pu... Veled? Úgy megcsókolnám a 
pu...kacsódat! 

Házassági leszólítás: Hozzám jössz? 
Nem? Nem baj, engem úgyis csak a 
házasélet érdekel O... 


Ha nem gond, feltennék neked néhány 
kérdést, így 2006-ban: 

1. Vártad? (mármint 2006-ot) 

2. A játékok dobozán lévő korhatárra 
néha rá van írva, hogy TBC. Az mit 
jelent? 

3. Wowozol még? És ha igen, elérted a 
hősöddel a hatvanas szintet? 

4. Ebben az évben szerinted meg 

fog jelenni egy régóta várt játék? Pl.: 
S.T.A.L.K.E.R., vagy Dukem Nukem 
Forever. (Szerintem a 2 közül az egyik 
biztosan.) 


1. Hajaj, nagyonis, de sajnos a január 
az egész éves terveimet áthúzta, így 
aztán valahogy majd csak lesz. 


P. Gábor 
TO Fighter 


Hali Gyu! 

Az új osztályommal (idén mentem 
gimibe) egész jól kijövök. Viszont van 
egy ,haverom" aki elég kamugép. 
Állítólag 5 csúcsmodell gépe van 
otthon, ezért megkérdeztem tőle, 
hogy van-e a fürdőszobájukban 

GPS (köztudottan autókban szokott 
lenni), mire ő rögtön rávágta, hogy 
vhát persze, hiszen ez alap". Erre 
megkértem, mondja el, hogy az mire 
jó, mert én nem tudom. Ő erre azt 
felelte, nem tudja úgy elmagyarázni, 


hogy én azt megérthessem. Komolyan 
mondom, én ott helyben agyhalált 
kaptam a nevetéstől. Ő meg ekkor 
megkérdezte tőlem, hogy miért neve- 
tek azon, hogy még ezt sem tudom. 
Képzelheted mekkora IO fighter lehet. 
Neked volt már hasonló eseted? 


Ne is mondd, nekemis több ilyen 
ismerősöm volt már az életben. 
Egyszer például egy havernál nya- 
raltunk a Balcsin, és szóba került, 
hogy ki mit atlétizált. A srác 250-et 
ugrott magasba, és 9 méter felett 
távolban (a világcsúcs ezek alatt 
van), sőt a legjobb az volt, amikor 
kitaláltuk a helyből diszkoszdobást 
(ami nincs ugye), ő abbanis 65 
métert dobott. És persze 9.5 alatt 
futotta a százat... Van egy másik 


2.TBC - To Be Confirmed, azaz 
később kerül megállapításra. Sajnos 
nekünk a TBC súlyosabb dolgot 
jelöl, a manapság egyre inkább újra 
terjedő tuberkulózíst, amelyre nem 
árt figyelni, s amely egykor magyar 
népbetegség volt. 

3. Nagy ritkán belépek, vagy kicsi 
karakterekkel játszom: persze, 
régesrég elértem a 60-as szintet. 

4. Ez jó kérdés, ezt a mai játékpiacon 
nem lehet előre tudni. 


Történt egy verőfényes napon, hogy 


ilyen legendás srác, akinek minden- 
ből egyel nagyobbja vagy eggyel 
többje van: esetleg az apjának, 

ha nem neki. Egyébként jó lélek... 
Na mindegy, hát ha neki így jó, 
hogy senki sem veszi komolyan. A 
legédesebb sztorim mégis kato- 
nakoromban esett, bár nem igazi 
nagyotmondás, de tanulságos. Úgy 
történt a dolog, hogy kirendeltek a 
repülőtérre, hogy fogadjam Farkas 
Bertalant, az eddig egyetlen magyar 
űrhajóst. Mind az ő, mind az én 
sofőröm egyenruhában volt, míg 
én öltönyben. S amíg űrhajósunk 
pihent én intéztem az ügyeit: az 
útlevele például tele volt pecsétek- 
kel. Azonban az én faterom diplo- 
mata volt, így az én útlevelemben 
is meglehetősen sok pecsét volt. 
Amikor kifelé tartottunk a repülő- 
térről a nagy ember megkérdezett 
minket, hogy , Aztán repülőn 
ültetek-e már?". A két sofőr mond- 
ta, hogy ők bizony nem, én pedig 
bátran rávágtam, hogy , Ezredes 
bajtárs, én már legalább annyit, 
mint Ör". Elkerekedtek a szemei, 
majd 15 másodperc gondolkodás 
után kibökte: ,De azért én az űrben 
másfél millió kilométert tettem 
meg!" Erre csak annyit mondtam 
pici mosollyal a szám sarkában, 
hogy , Ezt sosem fogom felülmúlni, 
ezredes bajtárs!". Így aztán minden- 
ki elégedett és boldog lehetett O. 


édesanyám elhatározta, vesz egy szá- 
mítógépet a fiai részére. Mint utólag 
kiderült, ez egy végzetes lépés volt 

az emberiség jövője szempontjából. 
Ugyanis ez a gép amely beteljesíti a 
jóslatokat, miszerint a gépek átveszik 
a hatalmat az emberi világ felett! 
Egészen ártatlan dolgokkal kezdő- 
dött az egész. Érthetetlen kilépések, 
fagyások, monitor kikapcsolások. Majd 
miután a CD meghajtót amortizálta 
használhatatlanná, akkor kezdett vala- 
mi gyanússá válni. Mígnem eljött az az 
idő is, mikor nálam már a gép dönti el 
mikor, mivel játszok! Sőt, volt már rá 
példa, hogy fogta magát amikor lépnék 
be a rendszerbe és jelszót kért, amit 
természetesen nem én állítottam be, 
úgyhogy reinstall az egész rendszert. 
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UL LÁLÁLÁL A 


Az a szerencse, hogy nincs netem, így 
még nem tudott a világhálóra csatla- 
kozni és elkezdeni a ma ismert világ 
meghódítását. Így is folytatnom kell a 
folyamatos és elkeseredett küzdelmet 


netem lesz 


teszik a játékok a gyerekeket, mikor ez 
nem így van. Miért nem harcolnak a 
játékok helyett a dohányzás ellen? A 
mi családunkban anyám dohányzik, és 
nagyon utáljuk (mármint a cigit, nem 
anyut :-)). Meg aztán a WoW-on az erő- 
szakos jelzést 


azért szólok ) ) CSAK AZÉRT se nagyon 
előtte, hogy fel ez értem. Egy 
tudjon készülni MERT MINDEN NÚ- csepp vér nem 
HAZR az Hé8 NEMUNEK AZA sok, ig 
alipszisre!!! :- sincs benne, 
? VÉLEMÉNYE, HOGY .. repked 
A következő Mi A CSAK A LEÉZER- nek a testré- 
senere, KARDUNK UTÁN — séma 
megtenni: MEGYUNK €€ Egy szó mint 
nem kell száz, kicsit 


hónapokig áramszámlát fizetni, így 
az Elektromos Művek tuti kikapcsolja 
az energiát, a gép nem tud mivel 
menni. Ha még ez sem elég, rá kell 
venni valamelyik szomszédot, hogy 
egy exkavátorral véletlenül vágja el a 
fő áramvezetéket. S ha ez sem megy, 
akkor mondjuk elég a Holdat kicsit 
meglökni a Föld felé 0. Semmiség, 
nem? 


Filagellum 


Mélyen tisztelt Gyu mester! 

Az agresszív játékok témájáról jutott 
eszembe valami. A tárgyra is térek: 
szerintem az, hogy a gyerekeket elhü- 
lyítik a játékok, egy nagy marhaság. 
Én is kiskoromtól játszom már, Prince 
of Persia-n és Doom-on nevelkedtem. 
:) És semmi jele egyelőre annak, hogy 
meggárgyultam volna. Lehet hogy 
Amerikában, vagy az olyan orszá- 
gokban, ahol a gyerekek többsége 
jóformán gyengeelméjű. Talán ezért 
is olyan trágya az iskolarendszerük... 
(na most ez nem feltétlenül így van... 

- ender) Szóval ott törnek ki nagyrészt 
a botrányok, mert a 7 éves skizofré- 
niára és epilepsziára hajlamos 80-as 
10-jú Johnny, esetleg Franky a Postal 
2 hatása alá került, és agyonlőtte 
mamit-papit. Hozzáteszem, az is nagy 
baj, hogy apucinak Pump Shotgunja 
van a szekrényben, hátha bejönne 
valaki hívatlanul. Szóval errefelé miért 
kell folyton nyivákolni az Aggódó 
Szülők Klubjának, hogy agresszívvé 


Aréna: arenaggamestar.hu (általános leve- 
lezés, észrevételek, kritikák stb.) 
Hardversegítség: kvogamestar.hu 
(Mady válaszol hardvergondokkal kap- 
csolatban) 

Játékkérdések: kaveszunetogamestar.hu 
(Ha elakadsz egy játékban, vagy nem 
tudsz valamilyen kódot stb.) 

Hírlevél: hirlevelogamestar.hu (itt lehet fel- 
iratkozni a hírlevélre, vagy lemondani azt) 
FÓRUM! Fórumunkon is kérdezhetsz, s ott 
nem csak mi, hanem más GS-olvasók is 
válaszolnak: http://forum.gamestar.hu 
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jobban tennék a parázó alakok, ha 
előbb megtapasztalnák, kipróbálnák, 
hogy mit akarnak cenzúrázni, esetleg 
betiltani. 


Ez az a téma, amely örök érvényű: 
az emberiség mindig is félt és félni 
fog az általa nehezen felfogható és 
megérthető újdonságoktól, lásd 
például azt az aggódást, ami a TV, 
majd a videó, és a DVD megjele- 
nésekor volt, hogy tönkreteszik 
majd a mozit. Egyelőre a mozi él és 
virágzik. Ugyanígy féltették a rádi- 
ót: amely él és virágzik. S kongatták 
a vészharangot, hogy a zenei ipart 
tönkreteszik az internetes letölté- 
sek: pedig a zenei ipart a minden- 
honnan tonnaszám áradó szenny 
teszi tönkre. S mivel a jelenlegi szü- 
lőknek és nevelőknek semmilyen 
felmérés nem áll rendelkezésükre 
arról, hogy valójában milyen hatás- 
sal vannak az agresszív játékok 
(megmondom, ugyanolyannal, mint 
amikor mi számítógépmentes gye- 
rekkorunkban a valóságban vertük 
össze egymást a téren: mégis fel- 
nőttünk és nem lettünk sorozatgyil- 
kosok), így egyszerűbb félni, mint a 
hatásmechanizmust kitapasztalni. 
Vajon hány ilyen szülő és nevelő CS- 
zett vagy UT-zott vajon, hogy való- 
ban tudja, miről van szó? Szerintem 
nem sok. Talán még emlékeztek a 
nyolcvanas években a papír-kocka 
alapú szerepjátékokat kiáltották ki 
a gonosz mételyének, aztán a világ 
még mindig nem pusztult el, pedig 
ugyanúgy játszanak a fiatalok... 


EZ NAGYON FONTOS! Az újság utolsó 
oldalán található azImpresszum nevű állan- 
dó rovat (ez egy függőleges cucc az utolsó 
oldal jobb oldali részén). Ott minden írónk 
e-mail címe fel van tüntetve: amennyiben 
személyes mondandótok van bárki számá- 
ra, ott lelitek a megfelelő címeket. 
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések: 
terjesztesoidg.hu (a lap terjesztésével 
összefüggő - előfizetés, nem kapható, 
nem jött meg stb. - összes levelet ide) 
CHAT! Ezentúl csetelhetsz is velünk, 
címünk (http://www.gamestar.hu/chat) 


E. FEBRLIÁR 


Egyébként pedig ahogy a Lost 
legutóbbi részében volt: a bizalmat 
könnyű elveszteni, de visszaszerez- 
ni szinte lehetetlen... 


Sorsom 


Arénában teli 2006-ot Gyu!! 

Mostanság olvasgattam az újságot és 
meglepődve vettem észre, hogy töb- 
ben akadtak el az Élet c. ultrarealiszti- 
kus RPG-ben. Ott is főleg az ellenkező 
nemű NPC-knél. Be kell látnom, csak 
erősíteni tudom azt a véleményt, 
miszerint nagyon nehézre sikerült 

ez a rész, és egyre csak nehezedik. 
Bezony, hiába szerzünk több tapasz- 
talatot, ahogy telik az idő homokja, 
sokkal keményebb helyzetekbe 
kerülünk és a bossfightok többsége is 
kudarccal végződik (mondom én ezt 
azzal a csekély tapasztalatommal). A 
hölgyprobléma pedig csak bonyoló- 
dik és bonyolódik és bo... Azonban itt 
a XVIII. fejezet után kellett rájönnöm, 
hogy nem csak miattuk van ez így. 
Sajnos mi is ugyanolyan hibásak 
vagyunk. Egyes gamerek szerint , csak 
azért mert minden nőneműnek az 

a véleménye, hogy mi csak a lézer- 
kardunk után megyünk" (fénykard! 
fénykard! - mazur), de ezt csak azért 
mondják mert nem akarják elviselni 

a kudarcot. Szerintem ha próbálunk 
egy kicsit a nők fejével gondolkozni 
(ami persze szinte lehetetlen) és csak 
akkor rontani a házba ha érdemes, 
sokkal többre jutnánk, na meg nem 
SMS-ben szerelmet vallani. Mert az 
ilyen hülyeséggel csak magunk alá 


ásunk (asszem ez a szókép nem pont 
így hangzik... - ender) (amúgy több 
oldalas levelet tudnék írni még, miért 
badarság). Hogyha elég kitartóak 
vagyunk, egyszer csak elcsábíthatunk 
egy istennőt. Ami még annál is jobb, 
ha a Blizzardos srácok maguk hozzák 
házhoz az ingyenes WoW-ot (mért 
néztek rám ilyen csúnyán?). Na ez volt 
az én politikailag korrekt és igen sze- 
rényen megfogalmazott gyönge kis 
véleményem amit nagyon gyöngén 
sikerült formába önteni. Remélem 
segíthettem ezzel bárkinek is. ERŐ 
LEGYEN VELÜNK! 


Annak idején, amikor pelyhedző 
állú ifjonc voltam, még létezett 

a Király utcában (akkor még 
Majakovszkij utca) egy legendás 
táncot és illemtant oktató terem, 
egyszerűen csak Majának hívta 
mindenki. S bár sok-sok kellemet- 
len percet okozott a velünk egy- 
korú lányokkal való tánc, ennek 
ellenére megtanították, kit hogyan 
illik megszólítani, kivel hogyan 
illik viselkedni, hogyan kell figyel- 
mesnek lenni. Manapság, amikor 
annyi mindent hozunk vissza a 
múltból, ezt is érdemes lenne. 
Nem ártana táncolni tudni, és hát 
az illemtan... hogy is mondjam, 
ebben az illem nélküli világban 
maga lenne a csoda. Hiszen nem 
idióták találták ki ezeket a szabá- 
lyokat, ismereteket: láttak ők nőt 
már épp eleget, mielőtt oktatni 
kezdték volna. S olyat még sosem 
hallottam, hogy nő csak azért 
zavart volna el valakit, mert ille- 
delmes és udvarias... 
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,Én ezzel úgy vagyok, mint a kis elsős meg másodikos gyerekek a mobillal. Ma is pl. 
megyek a helyi járattal suliba és egy kis tako"y gyerek (elnézést) ott rinyál a hasonló 
korú haverjának, hogy a tanár kiküldte óráról, mert telefonált. A gyerek volt vagy 8 
éves. Aki netezik, vagy fórumozik az legyen bármekkora az életkora, legyen normális, 
figyelmes. Nem akarok senkit sem bírálni, de egy 13 éves mit keres ott? Tanuljon, 
vagy csináljon valami értelmeset, (nem azt mondom, hogy bújja a könyveket, csak 
komolyodjon). Itt szerencsére én még annyi gyökérrel nem találkoztam, de a mostani 
Mazsolák" között is vannak érdekes arcok. Úgy látom azért aki ide jön az komolyan 
gondolja a fórumozást. Remélem ez nem is fog változni" (TaviG) :: MAGAZINUNK :: -- 
GamesStar Online - Fórumozók Szakszervezete topik 


az, hogy egy szerver low, high, vagy full, attól függ, mennyi játékos van rajtuk 


EGYMÁSHOZ KÉPEST. tehát ha van 3 szerver, az elsőn van 4980 játékos, másodikon 
4990, harmadikon 5000, akkor az első lesz a low, második a high, harmadik meg a full, 
pedig jól látszódik, hogy nagy különbség azért nincs! (szepi79) :: KOMOLYSÁGOK :: -: 
Általában a játékokról -: MMORPG -: World of Warcraft topik 


sSztem nem csak a magyar átlagkeresetben van a baj, hanem a hozzáállásban -t a 


kulturánkban. 


Nálunk nem divat eredeti szoftvert venni, még akkor sem ha telne rá. Sőt... ha azt 
mondom hogy: , megvettem eredetiben a szoftvert" erre jön a kontra: , az jó, én is, 
csak 10000 forinttal olcsóbban, meg huuu de hülye vagy, miért nem írattad meg" 
hozzászólások. Tehát ha eredeti gamét veszek, ugy jön ki mintha én lennék a rossz. 
LOL. Ezzel nem azt mondom, hogy nincs warezom, van, de ami a kedvencem, azt 
negveszem eredetiben. Pl. PS2-re csak eredeti gaméim vannak, de PC-re is van jó pár, 
főleg amin neten lehet játszani: (ProEvoFan) :: KOMOLYSÁGOK :: -5 Mélyvíz részleg -- 
Szoftver -5 Legális vs. Illegális (programok, játékok) 
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Csőváz Gyu! Mi a hézag? Mesélj valami 
érdekeset! Sok a meló? (B.) 

A hézag: az anyagban észlelhető 
mélyebb repedés, vagy egymás 
mellé alkalmazott két test durva 
felületének érintkezési 
szükségképen előáll 

építészetben többnyire átvitt érte- 
lemben használják... (kereső.hu). 
Hát igen, sok a munka, állandóan 
lexikonoznom kell 6. 


Hi! ( /wave ) FiGyu, nem te írtad véletle- 
nül a WoW magazinban azt a novellát? 
(Arszi) 

De bizony én írtam! A World of 
Warcraft magazin (www.worldof- 
warcraftmagazin.com) első számá- 
ban az Alagút címmel én követtem el 
azt a novellát. 


Meg tudnád nekem mondari, hogy az 
Unreal Tournament 2004-hez hol talá- 
lok CD kulcsot? (Natália) 

Az eredeti dobozban a kézikönyvön. 
Ha ott nincs, akkor a CD tokon. Ha ott 
sincs, akkor valamilyen, a dobozban 
található kézikönyv mellé csomagolt 
kartonon. 


Alig használt gőtepetelokátoromat 
eladnám vagy elcserélném piros atom- 
bázisprotonizálóra. Árban megegye- 
zünk, fázisegyengető-gumikalapácsot 
beszámítok, de zsiráfgargalizálót nem. 
(F. Márk) 

A fenébe, akkor már megint a nya- 
kamon maradt a zsiráfgargalizáló... 
máris leugrom a kissámliról kétség- 
beesésemben... 


Hy Gyumester! Az lenne a kérdésem, 
hogy a régi Gamestarokat meg lehetni 
rendelni a teljes játékkal együtt? 

(5. Gábor) 

Ohyeah, persze, hogy meg lehet, 
méghozzá a terjesztésen keresztül: 
terjesztesoidg.hu, tel.: 577-4301 


Halottam, hogy megjelent egy új 
játék, a neve 099. Írhatnátok róla a 
Citrompótlóban!!! (ManaMan) 

Nomen est omen: pont annyi karak- 
tert írunk róla, mint amilyen szám a 
címében van. Tréfás, mi 0? 


Hi Gyu azért írok neked, mertavélemé- 
nyedre vagyok kiváncsi. Szerinted jó az 
NFS: Most Wanted? (N. Sandor) 

A mertavéleményem: a Vasedényhez 
képest jó. Bár a Koponyányi 
Monyókhóz képest nem annyira 0. 


Hello Gyu! 

Egy nagy gondom lenne. Ez a gond 
pedig a ping. Ha már meghallom ezt a 
szót, felmegy a pumpám. Ugyanis van 
egy elég jó, szélessávú internetem, és 
gyakran multizok CoD 2-ben. A pingem 
pedig: 700-999 között mozog. Néha egy 
kicsit alacsonyabb. Mit csináljak, hogy 
30-70 pingem legyen, mert a haverjaim 
szerint ilyennek kellene lennie. Előre 

is kösz! 


Úristen, akkor Te hogy ping-pon- 
gozol? Ha ütőt fogsz a kezedbe 
szívrohamot, vagy agyvérzést fogsz 
kapni, vigyázz! Egyébként tudod 

a ping micsoda? Az nem más, mint 
kliens (a Te oldalad) és a szerver 

(a másik oldal) közötti reakcióidő. 
Minél kisebb a szám, annál jobb 

a kommunikáció. Azonban a ping 
értéke nem csak a Te internetedtől 
függ, hanem rengeteg egyébtől is. 
Tűzfalak, proxyk, routerek befo- 
lyásolhatják teljesítményét, magá- 
ról az internet-szolgáltatóról és 
annak technikai hátteréről nem is 
beszélve. Tehát nincs csoda-recept. 
Egyszerűen csak rá kell jönni hol 
lassul be a neted. 


Jó estét, jó szurkolást! 

No az a helyzet, hogy eddig még nem 
írtam, de ezt a csúfságot már nem 
bírtam: Pancho, szegény tanulatlan 
kollégám levelére szeretnék reagálni 
(januári szám). Na szóval a Hétszínű 
koponyányi monyók (aki egyébként 
Hétszünyű Kapanyányimonyók, FYI 

- mazur) nem a Fanyűvő című mesé- 
ben van, mert hogy olyan meg nincs 
is. Na de van a Fehérlófia című ősi 
magyar népmese, melyet rendes 
diákok olvastak ált. isk. 4.-ben (gon- 
dolom Te is, mert nyilván rendes diák 
voltál) és abban volt ilyen, ő volt a 
főgonosz. Na és aki már az ált. isk.-et 
sem viselte túl jól, az hallhatott volna 
róla a Bölga - Fehérlófia 1-2.-ben (a 
Zsolti a békán van, nem ajánlottátok 
de én hallgatom). No, a hirtelen felin- 
dulásom oka ez. Van még kritika meg 
dícséret. Kritika: A vásárlási tanács- 
adó kicsit olyan lett, mintha ovisok- 
nak készült volna: kevesebb adat, 
nagy kép, nagy betűk, szép szinek. 
Mondjuk jó, hogy összehasonlítotok, 
de azért lapozok a hardver részre 
hogy a sok vidám és szórakoztató 
cikk után olvassak valami komolyat 
is. Dícséret: Gyönyörű lett a DVD-s 
változat címlapja. Lara bőre csönyörű 
(...csak kiszólt a Freud... - ender), 
mellei formásak, hosszúak a combjai, 
szal egy istennőt tettetek a címlapra. 
Szal ez király! 


Köszönjük, hogy végre tisztá- 
zódott a Hétszínű Koponyányi 


Monyók esete, majdnem Sherlock 
Holmészt kellett bevetni a rejtély 
tisztázására, annyira kusza volt 

a történet. Köszönöm a további 
mintegy 20-25 hasonló levelet 
ugyanebben a témában. A kritiká- 
val kapcsolatban lenne egy rövid 
megjegyzésem, ami mostanában 
engem egyre inkább zavar és 
ehhez a Tolnai Nagylexikon egyik 
meghatározását hívom segítségül: 
nKritika: magyar néven bírálat, 
valamely művészi alkotás (könyv, 
festmény, szobor, zenemű) tulaj- 
donságainak, kiválóságainak 

és hibáinak megállapítása." . 
Magyarán a kritika nem ROSSZ 
tulajdonságok megállapítása, 
hanem egy alkotás tulajdonsága- 
inak, kiválóságainak ÉS hibáinak 
leírása. Tehát ha valamit kritizá- 
lunk, akkor nem rosszat mondunk 
róla, hanem elmondjuk az észre- 
vételeinket dícsérve a jót, szidva a 
rosszat. Sajnos az utóbbi időben a 
magyar nyelvben helytelenül elter- 
jedőben van az, ami a leveledben 
is látható volt: kritika és dicséret... 
pedig a kritika, mint bírálat önma- 
gában magában foglalja mind a jó, 
mind a rossz tulajdonságokat, így 
a dícséretet és az esetleges szidal- 
mazást is. Sajnálom, hogy rossz 
felé fejlődik a felfogás és a nyelv: 
de azért köszönjük a kritikát. 


Csörr-csörr - csengett egyik reggel 

a telefon; Gyu félálomban felvette: 

- Hallo... Á, te vagy az, Nati? De régen 
láttalak... Mi? Hogy nem vagy benne 
a GameStar-ban? Persze, hogy nem 
vagy benne, hisz mi itt most inkább a 
komolyabb témákra koncentrálunk, 
és ha újra elkezdenék natis vicceket 
írni, akkor az felborítaná az Aréna 
egész új arculatát. Mi? ...nem, azt 
nem teheted! Neeem.... Csak nem 
akarsz nekem vacsorát főzni? Ez még 
tőled is kegyetlenség... Gondolj a 
szerkesztőségrel! ... 

Rendben! Nyertél! Bármit megteszek, 
csak felejtsd el azt a vacsorát... Gyu 
letette a telefont, és beletörődő 
arccal nekiült natis vicceket írni az 
Arénába. 


. . aztán inkább meggondolta 
magát: Nati örök titkos szerelem 
marad és a szerelemmel nem 
viccelődünk. Egyébként amióta 
meghalt a Csillagok háborújában, 
azóta keveset hallani róla a mozik 
világában, pedig olyan jó őt néha 
látni: esetleg leveszem a Támad a 
Mars című filmet a polcról, amely- 
ben Ő alakítja az elnök lányat, s 
elnézegetem. A még mindig csak 24 
éves bájos hölgytől elvileg három 
film várható 2006-ban: a Goyas 
Ghosts , a Paris, je t"aime és a Mr. 
Magorium"s Wonder Emporium. 
Mindet kíváncsian várom. 


Kb. egy éve vagyok előfizető nálatok 

és az összes szám összes cikkét elejétől 
a végéig mind elolvastam, kivéve a 
mobilhíreket. Összességében gratulálok 
neked és a munkatársaidnak, nagyon 
jókat szórakozom a cikkeken, és örülök, 
hogy folyamatosan fejlesztitek az újsá- 
got. Azonban van egy-két apró hiba, 
ami ront az összképen: 

1, NEM szeretjük a csítereket, sem az 
interneten sem máshol, (úgy tudom ti 
sem szeretitek, olvastam az egyik cikke- 
tekben) akkor minek áldoztok a drága 
újságból akár egyetlen sort is erre a 
szarságra, hogy csíteket írtok meg. 

2, Lehet hogy én vagyok túl kukacos de 
tényleg sok apró elírás vagy editálási 
hiba kerül az újságba. Előfordulnak 
félbehagyott mondatok és hasonlók. 
Valakinek el kéne olvasnia az újságot 
mielőtt a nyomdába kerül. 

3, Némelyik rosszul sikerült játéknál 
nagyon csúnyán, már-már bántón (ez 
nem szokásotok) beszéltetek a játékról. 
Tudom hogy kötelességetek elmondani 
ha egy játék xar, de ugyanakkor tudom 
hogy az első ki?" mátrixprogra- 
mommal egy hónapot szenvedtem, 
ezért javaslom, hogy a sárba döngölés 
helyett egy részvéttel vegyes, tárgyila- 
gos hangnemben húzzátok le. Ez szim- 
patikusabb lenne. 

Egyébként én örülök hogy te nem 
rajongsz az FPS meg hasonló műfajok 
után. Ettől, meg még sok minden 
mástól vagy te a Gyu és nem pedig az 
ezredik Joe Smith. 

A többiek egyéniségét, humorát is 
támogatom. Mindenki legyen olyan, 
amilyen ő maga, ne pedig olyan amilyet 
elvárnak tőle. Elég gáz lenne, ha minden 
cikk ugyanolyan lenne, mert mind egy- 
formák lennétek. 


1. Persze, érthető, hogy akik becsü- 
letesen játszanak, nem kedvelik a 
csalókat. Azonban nem mindenki 
briliáns tehetség, esetleg nem elég 
türelmes, vagy nincs elég ideje arra, 
hogy egy pályát végigvigyen, így 
ilyenkor jól jöhet egy csít. Nem köte- 
lező ezeket használni, de jól jöhetnek 


Ehavi nyereményjátékun- 
kon iRiver multimédiás MP3 
lejátszót lehetett nyerni. A 
szerencsés nyertes ezúttal 
Papcsik Mátyás volt, 
Kaposvárról. Szívből gratu- 


lálunk a nyereményéhez és 
minden játékosunknak sok 
sikert kívánunk a további 
nyereményjátékainkhoz, 
amelyeket a www.gamestar. 
hu oldalon találtok meg. 
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adott esetben. (Azt még hozzáten- 
ném, hogy mi csak és kizárólag single 
player cheateket közlünk, multisakat 
soha... - ender) 

2. Sajnos előfordulnak ilyen hibák, 
mi is tudjuk, és hidd el, többen 

is elolvassuk, mielőtt nyomdába 
menne, azonban mi is csak emberből 
vagyunk: néha nem vesszük észre 

a hibát, vagy esetleg a kijavított 

hiba okoz újabbat (például kitolja 

az utolsó sort a keretes írásból), így 
meg vagyunk győződve, hogy a hibát 
kijavítottuk, és jött helyette újabb. 
Elnézést kérek az ilyen apró bakikért, 
folyamatosan dolgozunk azon, hogy 
minél kevesebb legyen belőle. 

3. A helyzet az, hogy mindnyájunk- 
ban van egy csomó feszültség. A hét- 
köznapok stressze, az élet buktatói 
mind-mind kiválthatják ezt, így a 
cikkíró, aki a nagyon rossz játékokról 
ír, legalább megkapja azt a lehető- 
séget, hogy jól kiadja magából, ami 
benne van. Szerintem a kollégák 
szellemesen szokták ezt megtenni, 
bunkózás nélkül, s jobban örülök 
neki, hogyha köszörülik a torkukat, 
mintha tárgyilagosan és szárazon 
írnának egy játékról, amelyben a róla 
szóló cikknek kell a legizgalmasabb- 
nak lenni, ha már a játék nem az... 


Ronnie 


Hy Gyu! 


megkérdezi egy másik emberke, hogy 
hogyan lehet lakókocsit lebontani. 
Persze mindenféle játéknév nélkül. 
Aztán pedig BG8gE-ben az , első pályán" 
akadt el. Ugrabugrás Mario-szintű 
játékokban van , első pálya". Na de nem 
ragozom tovább, a lényeg az, hogy 
megrémített, hogy a játékostársada- 
lomnak van ilyen rétege is. És érdekelne, 
hogy ezt TE, hogyan birod ki? Mert 
szerintem napi 10 hasonló levelet biztos 
kapsz. 


Nézd, nem érdemes az embereket 

a képességeik szerint megítélni: ki 
ebben jobb, ki amabban. Könnyen el 
tudom képzelni, hogy Józsika elakad 
a Beyond Good 8. Evil elején, de 
mondjuk sokkal jobban süt palacsin- 
tát, mint Te. Ez nem butaság kérdése, 
csak ahányan vagyunk, annyiféle 
dologban vagyunk tehetségesek, 
annyi mindenhez van érzékünk. 
Van, akit érdekel, mi a VGA chip 
neve, van, akit nem. Nézd csak meg 
azokat a fegyverőrülteket, akik már 
messziről, ránézésre sorolják egy 
puskáról, hogy ki, hol gyártotta, 
pontosan milyen típus stb... Nekem 
az csak egy puska, semmi több. Az 
angol nyelvtudás szörnyű hiányában 
viszont egyetértek. Valamelyik nap 
csevegtem valakivel, aki mondta, 
hogy még csak 13 éves és ne várjam 
el, hogy tudjon angolul... pedig előző 
nap két 13 éves svéd sráccal csapa- 
toztam WoW-ban és mindketten 
perfekt angolok voltak. Szóval ez 


ARÉNA OLVASÓI LEVELEK 
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Lezajlott az első GameStar cset foga- 
dóóra, amelyen csúcsidőben 53-an 
voltunk, köszönjük mindenkinek, 


aki eljött. A közös csevegés egyelőre 
még káoszba fulladt, hiszen ezt a 
műfajt is szokni kell, azonban mind 
ott voltunk a szerkiből és özönlöttek 
a kérdések a nyilvános cseten és a 


3. Na és elérkeztünk utolsó kerdésem- 
hez (gondolom most örülsz :-)) Mi lett 
azzal az apukával akinek rákos a gyere- 
ke?? Meggyógyult a gyerek (remélem 
igen)? Maximálisan megértem, ugyanis 
az apám nemrégen halt meg rákban! 


1. Rendicsek, azonnal küldöm 
tovább, aztán ADJ NEKI keményen €. 
2. Azt bármelyik autóversenyes vide- 
óból meg lehet tanulni. Szerintem én 
Daubytól tanultam. 

3. Fogalmam sincs róla, remélem 
jelentkezik, mert aggódunk. 


BGYI 

Mér ilyen piszok drága a WoW? 
Vehetnének példát a CS-ről! Az egyik 
legnépszereübb játék és a HL2-höz 
adják ajándékba! Havidíj nélkül!! Ezek 
meg a játékot kb 12 ezerért (a HL2 10 


privikben is. Köszönjük a kitüntető 
figyelmet mindenkitől, és 2006 
február 15.-én, szerdán, délután 

5-től 6-ig újra várunk mindenkit sok 
szeretettel a GameStar virtuális foga- 
dóóráján, a www.gamestar.hu/chat 
címen. Döntsük meg az 53-as rekor- 
dot, gyertek! 


Egyébként pedig kéthavi hétezer 
abban az esetben, ha napi 4 órát 
játszol, akkor az kb 240 óra, ami azt 
jelenti, hogy kb 29 forint/óra. Mit 
tudsz Te ma csinálni, ami nagyon jó, 
élvezetes és mindössze óránként 29 
forintba kerül? A kiejtési szótár jó 
ötlet, van rá vállalkozó? Nálam lehet 
jelentkezni. 


Lenry NmO 
Magyar info oktatás v2.0 


Olvastam a hónap levelét, és szeret- 
ném megerősíteni azt egy történettel: 
az egyik infotanár egy ECDL-re felké- 
szítő IT alapismeretek órán mondta: ,,... 
három nagy processzorgyártó van a 
világon: az AMD, az Intel és az Athlon..." 
és ,...az NVIDIA videokártyákat 

gyárt (szerintem GPU-kat és alaplapi 
chipseteket) amiket Radeon chipekkel 
szerelnek..." de a kedvencem: , az 


A GamesStar táborról szeretnék érdek- nem életkor- ezer) és mé 1024x768-as JPEG képek akár 300 MB- 
g p 
lődni: függő... Annak r-f kéthavonta 7 ot is foglalhatnak" amikor mutattunk 
1. Mennyit kell érte befizetni? idején, a C-64 )) HOZZÁTESZEM, ezer (egyköze- neki egy 100 kByte-os JPEG-et, akkor 
2. Hány éves kortól lehet menni? korszak haj- AZ IS NAGY BAJ, pes játék ára)!!! kijelentette, hogy az a kép ,manipu- 
3. Közületek ki lesz ott? nalán minden Megértem, ha lálva van". Ilyen tanárok mellett nem 
4. Mikor lesz? angolul volt: arivt SLETTRÜN üzemeltetésre kell csodálkozni a magyar info-oktatás 
ha az ember iga kell a pénz, milyenségén... 
Nagyon sok kérdés jött a táborral meg akart - de ennyit 
kapcsolatban, így most ezeket tisz- érteni bármit GÉNYEEN HATHA kifejni már Ezt nem tudom kommentálni, igen, 
tázzukis: egyelőre még nem lehet is, akkor elő Hm [4 pofátlanság!! tudom, vannak extrém esetek, de 
tudni, mikor és hol lesz a tábor, kellett venni BEJÜNNE VALAKI Ezért lett csak hidd el, legalább tanítják az informa- 
sőt azt sem, mennyibe fog kerülni. a szótárat és HÍVATLANUL €€ 4. az év játéka tikát. Ami engem legjobban zavar, az 
Lj 


Közülünk előre láthatólag mindenki 
ott lesz, ugyanis ez nekünk egyfajta 
nyaralás. Időben fogunk értesíteni 
benneteket a táborral kapcsolatban, 
olvassátok az újságot, figyeljétek a 
hirdetéseket. 


Vegicsek 


Hali Gyu! Mondd meg Gyu, miért van 

a világon ennyi buta ember? A fejemet 
vertem a falba a januári GS olvasása 
közben! Kezdődött a Radeon 6600 
Extreme GT videokártyával! Ha ír vala- 
mit az ember, akkor nézzen utána mit is 
ír! Aztán a játékelakadásoknál már totál 
kész voltam. A Fahrenheit-ben a sztori 
a legeslegjobb! Erre a gyerek aszongya, 
hogy valami börtönféléből (!) kell kijut- 
ni! Láttál te már börtönt fehérköpenyes 
emberekkel? És nem figyel oda mit 
mondanak benne az emberek, vagy 
netalán nem tud angolul? Ilyeneket 
játék közelébe nem engednék! Nameg 
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rájönni, mit 

jelent. Ma már 

a net tele van jobbnál jobb szótárak- 
kal, szóval hajrá! 


Darkhunter 


Helló-Belló Gyu! 

1. Olvastam vmelyik Arénában, hogy 
egy paraszt csuklóból lefikázott, oszt 
vagyánykodott vele hogy nem egyedül 
van aki így érez! Az ilyen típusú levele- 
ket küldd tovább nekem és én szívesen 
elküldöm melegebb éghajlatra, az ilyen- 
ben jó vagyok! :-) 

2. Az Rfactor videnyójában (2005 dec. 
GamesStar TV) nem értettem pontosan, 
hogy milyen mestertől tanultad azt a 
trükköt, amikor a kanyarban bevágsz az 
ellenfeled elé? Akárkitől tanultad köszi 
neki, mert én is számtalanszor alkalmaz- 
tam azóta a Most Wantedben (annyi 
különbséggel, hogy ott szembeforga- 
lomban 180 mp/h-ban nyomom:-) 
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szavazáson! 

Na szóval ha 
valaki 7 ezerért jót akar játszani, de nem 
csak 2 hónapig, vegyen Fahrenheitet!!! 
(az tényleg nagyon jó játék, másfél 
napig remekül szórakoztam vele, csak 
valahogy vége lett - mazur) Egyébként 
pedig a mostani számban olvastam, 
hogy baj van a kiejtéssel. Mi lenne, 

ha csinálnátok egy hangos szótárat? 
Például a tesóm nem tudja kiejteni a 
Beyond Good 8 Evilt (azt mondja rá 
hogy: ,Béjond dúden devilsz" (ZOMG 

- ender)) a szótár nem tartana sokáig és 
nem is foglalna sok helyet és akkor talán 
kevesebb , kallofdutyi"-t hallanánk! 


A WoW egy hatalmas üzlet: jelenleg 
is vezeti az eladási listákat, pedig 
több, mint egy éve jelent meg. 
Semmi sem indokolja, hogy olcsóbb 
legyen. Ha ennyiért megvették 5 
millióan és még mindig veszik, akkor 
semmi érdeke nincs a kiadónak az 
árcsökkentésben. (, Ha egy üzlet így 
beindul, a hasznot nézd!" - Evita). 


nem ez a relatív tudatlanság, hanem 
az, hogy szövegszerkesztés címén 
csak ,egy bizonyos programot" 
tanítanak, nem szövegszerkesztést. 
Táblázatkezelés címszóval pedig 
ugyanannak a cégnek egy másik 
programját tanítják, pedig a piacon 
léteznek egyéb szövegszerkesztők 
és táblázatkezelők is. Magyarán nem 
szövegszerkesztést tanul a páciens, 
hanem a SZÓ nevű program haszná- 
latát. Ami azért lássuk be, hogy nem 
ugyanaz. 


Tovább bonyolódott ebben a hónap- 
ban a magyar oktatás vs. informatika 
örökrangadó: ez utóbbi áll vesztésre 
egyelőre. Sokat elmélkedtünk a nagyot- 
mondáson és a butaságon, felvetettük 
a tánc és illemtanoktatás visszaállítását 
és megemlékeztünk Natiról is, sőt, 
forgattunk egynémely lexikonokat. 
Tudásanyagban gazdag Arénát hagyunk 
magunk mögött! 

Maximális tisztelettel, 

Gyu 


Ebben a számunkban már bétateszteltük olvasóink se- 


i H E gítségével a The Godfather egy korai verzióját, ám végső 
ítéletünket a következő számunkban olvashatjátok. Be- 
nyomásaink egyelőre elég vegyesek, így csak remélhetjük, 
hogy a GTA trónjára törő igazi Keresztapa-szimulátor vég- 


ső verziójában az összes bugot és butaságot kijavítják... 


Marc Ecos png DungeonsisaDragons Online: 


kő 


ATheSims 2 kiegészítőinek úgy látszik csak a csillagos ég (vagy az A graffitisekről mindenkinek megvan a saját véleménye, ám játék A Worldof Warcraft után már nagyon hiányzott egy olyan MMORPG, 

sem..) szabhat határt. Akár utálod, akár imádod a The Sims 2-őt, korábban eddig csak egyetlen készült kalandjaikról és azis csak amely képes felvenni a versenyt a Blizzard alkotásával. A Dungeons 

mindenesetre itt van a következő kieg, amelyben saját businessün- konzolra. A Getting Up című akcióban egy ravasz, ám annál elszán- E Dragons Online a klasszikus papír-ceruzás szerepjáték elemeit pró- 

ketindíthatjuk el. tabb graffitis srác kalandjaiban vehetünk részt. A játékot a Collective bálja az MMO lehetőségeivel párosítani. Meglátjuk, mi sül ki belőle... 
csapata készíti, akik azIndiana Jones mögött is álltak. 


MEGJELENIK 


TELJES JÁTÉK: kget 
MASHED öl 


Következő teljes játékunk a híres Micro Machines-ra erősen hajazó Mashed. A felül- 
nézetes (ám teljesen 3D-s) őrült "kisautóversenyben" jégen, homokban és autópá- 
lyán mérhetjük össze tudásunkat gépi, vagy emberi ellenfeleinkkel. 

A játékot alig fél éve teszteltük és 8290-ra értékeltük. 


KERESD A KÉK GBAMESTART 3 CD-VEL IB4B FT-ÉRT, 
AZ EZÜST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 15535 FT-ÉRT! 


GamesStar 


Javítások: 

18 Wheels of Steel Convoy 
Age of Empires III 
Dangerous Waters 

FarCry 

PoP: The Two Thrones 
Ouake 4 

Singles 2 Triple Trouble 
Stubbs the Zombie 
WarcCraft 3 The Frozen Throne 
Warlords IV 


ideók: 
Age of Pirates 
City Life 
Driver Parallel Lines 
Dungeons 8 Dragons Online 
Faces of War 
GTR2 
Everüguest II Kingdom of Sky 
Ford Street Racing 
LotR: Battle For Middle-Earth II 
Pirates of the Burning Sea 
Sudden Strike 3 
The Godfather 

imeshift 
The Sims 2: Open for Business 


GSTV 

Crashday 

Dynasyty Warriors 4 
Spell Force 2 


TOCA Race Driver 3 


Torino 2006 
Tony Hawks: American Wasteland 


Crysis fejlesztői interjú 
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GTA: San Andreas 
Half-Life 2 

World of Warcraft 
Ouake 4 


Honosítások: 

F.E.A.R. 

Ghost Master 

Rome: Total War Barbarian Invasion 
Star Wars Battlefront 2 
Terminator 3 

Worms 3D 

World Racing 2 


Demók: 

Ankh: An Egyptian Adventure 
Crashday 

MadTracks 

MX vs. ATV Unleashed 
Onimusha 3: Demon Siege 
Panzer Elite Action 

Rainbow Six: Lockdown 

Star Wars: Empire at War 


Mozi: 

Miami Vice 

Open Season 

Overthe Hedge 

Pirates of the Caribbean 2 
Posseidon 

Silent Hill 

The Da Vinci Code 

When a Stranger Calls 


GAG vi1drid 


dvniajg4y4 goz 


RICHARD 
BURNS 


RALLY 


Aj 


dt 


"a SILAN PAEUai] , 


AITY düsskon 


Főszerkesztő: 

Halász Bertalan (Boe) — bhalaszgidg.hu 
Szerkesztők: 
Dragon György (Gyu) Másvilág, Közösség, GS TV. — gyuggamestar.hu 
Fülöp Viktor (ender) Újdonságok — enderogamestar.hu 
Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatók — badsectorogamestar.hu 
Mezei Károly (ZeroCool) Mélyvíz — zerocool ogamestar.hu 

Virágh Márton (mazur) Tippek, hírek — mazurogamestar.hu 
Munkatársat(k): 
Beregi Tamás - Berrr (játékteszt) — beregitofreemail.hu 
Csontos Péter — Csonti ( játékteszt) — csonpetOfreemail.hu 
Daubner Tamás - Dauby (játékteszt) daudbyOdigitalreality.hu 
Egri Imre — Zimi (HW) — iegri€?idg.hu 
Hadházi Dániel - G-San (tippek) — g-sanogamestar.. 
Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecskeGsn.. 
Lám Gábor - Del (játékteszt) — deltechOfreemail.hu 
Maróti Mihály — Berkenye (KV szoftver, GS TV) -berkenyegogamestar.hu 
1 Szeri István - Feworkh (GS TV) 
Széchényi János — Sz.JVC (játékteszt) — szjve-dfreemail.hu 
Telek Zoltán — Sam (játékteszt) - samGidg.hu 

Tungler Antal — Twinky (HW) — atungler€gidg.hu 

Uhle Dániel — Uhu (játékteszt) — duhlegfreemail.hu 
DVD/CD szerkesztő: 
Madarász Zoltán (Mady) — madyOgamestar.hu 
Online-szerkesztő: 

Mezei Károly (ZeroCool) — zerocool ogamestar.hu 
Tördelőszerkesztők: 

Lázárfalvi Tamás — szexicsokoladegfreemail.hu 
Palotai Árpád (Malachit) — malachit0idg.hu 
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Kiadja: az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 
Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető - ibirogdidg.hu 
Lapigazgató: Szigetvári József - jszigetvOidg.hu 

Műszaki vezető: Birkus Imre - ibirkus€Cidg.hu 

Nyomás és kötészet: Origo Print Nyomda Kft. 

Ügyvezető igazgató: Bánáti László — origodorigoprint.hu 
Szerkesztőségi ügyelet: Bíró Ilona — ilbirodidg.hu 

elefon: 577-4300, fax: 266-4343 

nternet: gamestar.hu 

E-mail: gamestarOidg.hu 

Hirdetési referens: Doka Erzsébet — edokagidg.hu 

elefon: 577-4314 

Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohnOidg.hu 
elefon: 577-4316, fax: 266-4274 

Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: keriroda€didg.hu 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika - mbabineczOidg.hu 
elefon: 577-4301, fax: 266-4343 

MediaShop: mediashop.idg.hu 

E-mail cím: terjesztesidg.hu 

Marketing vezető: Bogschütz Dániel - ddogschutzOidg.hu 
PR munkatárs: Lengyel Andrea - alengyelőidg.hu 
Rendezvényszervező: Boros Patrícia - pborosXidg.hu 


Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordítás- 
ban), minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen 
másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a 
kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k, 
CD-k a GamegStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem 
hozhatók. A DVD-ken, CD-ken található programokat a szerkesztőség a 
legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért 
felelősséget nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok 
tartalmáért felelősséget nem vállal. 
Az esetleges hibás DVD vagy CD mellékletet postán juttassa el ügyfélszol- 
gálatunkra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER Rt., alternatív terjesztők és egyes 
számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó 
terjesztési osztályán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján 
(információ: 06-80 444-444; hirlapelofizetesegoposta.hu.), Budapesten a hír- 
lap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker. , 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkártyával rendelkező olvasó- 
ink számára az InterTicketnél (a 266-0000-ás számon 9-20 óra között). 
A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfél- 
szolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztesőidg.hu 
e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap második péntekén. 
GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4 662 Ft, 
1/2 éves előfizetés: 9 372 Ft, 1 éves előfizetés: 19 956 Ft 
GamesStar CD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves előfizetés: 3 966 Ft, 
1/2 éves előfizetés: 7 836 Ft, 1 éves előfizetés: 15 264 Ft 


GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644 
GamesStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY támogatja. 


